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1. KOszont6

Koszontiink a Hédito jatékosai kozott, és kiilon koszonjiik, hogy palyafutasodat a stratégiai kézikonyv
attanulmanyozasaval kezded.

Mire viallalkoztal, amikor regisztraltal? Semmiképp nem egy gyors délutani jatékra. A Hodito egy
hosszutavu jaték, ahol honapokat vagy akar éveket tolthetsz el barataiddal, ellenfeleiddel, és folyamatosan
Ujabb és Ujabb kihivasok varnak Rad. Lesznek idszakok, amikor hosszas késziil6dés kell egy-egy csatara, mig
maskor napi néhany perces odafigyeléssel mindent elrendezel, amit csak az adott pillanatban el lehet. SOt, akar
olyan helyzet is lehet, hogy egész éjszakdkat atvirrasztasz egy-egy sikeres csata érdekében. A Hodité nagyban
befolyasolhatja az életedet, jo iranyban (rengeteg 1) baratot szerezhetsz), de akar rossz iranyban is. Ez utébbi
miatt itt is fontosnak tartjuk kiemelni, hogy a Hodito egy jaték. Semmiképp ne ez legyen az elsddleges cél az
¢letedben. Ha tigy latod, hogy a kelleténél tobb 1d6t forditasz mar a jatékra, vagy kornyezetedben erre utald
jeleket tapasztalsz, akkor pihenj egy kicsit. Tarts néhany nap sziinetet. Semmiképp ne a csalddod, barataid,
tanulnivaldd, munkéd rovasara jatssz!

A Hodito sokkal tobb, mint egy jaték. A Hodito egy életstilus. Miel6tt komolyabban nekikezdesz a jatéknak,
alljon itt néhany idézet régi jatékosoktol arrol, hogy miért jatszanak mar olyan régota:

“O hat ez csak egy jaték... Persze ez nem igaz. Ez véresen komoly. Ez az élet. Legalabbis olyan. Vagy olyanabb.

Aki el6szor latja, és akar kicsit belekérdez, nem érti: "mi a fenét lehet 6rakat iilni, belépni bulib6l, nyaralas
1dején, meeting kozepén, WC-bdl, ebédhez vald sorbanallas kdzben, amikor az egészben semmi grafika, csak
néhany tablazat virit az ember arcaba, meg az a sok infantilis orszagnév?" Aztan ha valaki kiprobalja, eltelik
néhany hét, és vagy abbahagyja, vagy allanddan varik, tolik, MNT-k és moralok, mészarok és rengetések, és
hasonléak jarnak a fejében.

Ez egy koz0sség. Annak minden elényével, és hatranyaval. Itt vannak baratsagok, gytilolet, szenvedély,
csalddasok, diih, kétségbeesés, csalas. Es gyOzelmi mamor, és sikerélmény, €¢s minden ami elképzelhetd. Hat
ezért. Itt nem az gydz, aki jobban szamol, hanem aki baratokat szerez, aki élvezi a jatékot, de mindenki
megtaldlhatja a "szamitasat". Ezért j6 ez a jaték, ezért szeretjiik ennyien. €s ezért van ennyi fiiggd.” (lacqa)

“Az évek soran rajottem, hogy a Hodito a valosagos dolgok digitalizalt lenyomata, a valosag jatékos formaja,
mivel ugyanugy emberek dontésének dsszessége, emberi vagyak, hitsag, akarat, anyagiassag iranyitjak, mint a
valosagot .” (NorB)

“A jatek fejlesztheti diplomaciai és stratégiai készségeinket.
Hasonlit egy stratégiai tarsasjatékhoz, csak tobben jatsszak, lényegesen tobb az iranyzat, lehetdség,
Osszetettebb, ezenfeliil akdrmeddig jatszhato. Ja, €s a végén nem kell mindig elpakolni. :)” (Burning)

“Szerintem az orszagod Te vagy.

Amikor orszagot épitesz és jatszol vele, azon keresztiil mutatod meg ki vagy, egy kicsit felfeded magad. Es
ehhez meg forumozni sem kell.

Egy orszag felépitése-mitkddése és célja -- portré a gazdajarol.

Bemutatkozas. :)

Maga a jaték pedig ismerkedés.

Héat nem ezt csinaljuk benne?

Ismerkediink: egymassal és magunkkal.

Legyen sz6 haborurol/szovetségrol, nem orszagokat latunk, megszemélyesitjiik azokat. Van mogotte valaki, aki
vagy kivivja a szimpatiank ¢és tiszteletiink, vagy ne adj isten ellenszenviink, sét... tovabbegyek: undorunk...
En sokat koszonhetek a Hoditonak, vannak itt olyanok akiket biiszke vagyok, hogy ismerhetek. Es mast is..
(skiti)



“A Hoédito olyan, mint az élet, ugyanugy téglarol téglara kell dsszeilleszteni a darabjait €s néha bizony hiaba a
jol felépitett orszag, olyan akadalyokkal talalhatod szembe magad, ami rakényszerit, hogy el6lrdl kezdj
mindent. De ahogy az ¢életben, a jatékban sem szabad feladni €s ahogy a jatékban, az életben se muszaj ezt
végigcsinalnod egyediil.

Végigjatszhatod egyediil, végigmehetsz az dsszes szinten Maganyos Farkasként és lehetsz ugy is sikeres, de
kothetsz olyan szovetségeket, amik barmit képesek atvészelni. Mind, mind csak rajtad mulik... :)

Ennek a jatéknak a lényege nem a tablazatokban van és nem az esztelen csapkodasban, hanem a kézosségben,
amit magaba tomorit, az emberekben, akik az orszagok mogott rejtéznek.” (Cassandra)

“A Hoditoval egyiitt lehet élni, talan vele eggyé is lehet valni.” (Tami)

“Egyszeriien IMADOM :D” (LiverPool)

Mi ez a kézikonyv? Stratégiak gytjteménye. Tippek, tanacsok kiilonb6zo helyzetekre. Ez a konyv nem
helyettesiti a sigot. Ha valamire kivancsi vagy, valamiben nem vagy egészen biztos, akkor a jaték helyzet-
érzékeny stigojabol valaszt kaphatsz a kérdéseidre. Egy-egy képlet miatt még a legrégebbi jatékosok is idérol
iddre belenéznek a sugdba, hogy biztosra menjenek.

Hogyan épiil fel ez a konyv? Ugyanazokat a javaslatokat és tandcsokat ismételgeti kiilonb6z6 témék szerint
csoportositva. Ha mindent végigolvasol, akkor nagyon unalmas olvasmany lesz. :) Ezért érdemes foleg csak
referenciaként haszndlni, hogy az elején a sajat jatékstilusodnak megfeleléen indulhass, és késobb is kihozhasd
beldle a maximumot.

Mit kell tudnom, miel6tt belekezdek ebbe a konyvbe? Erdemes végignézni a Hodito kezelését bemutaté 5
részes videodsorozatot, ahonnan megtudhatod, hogyan regisztralj, mikre kell mar regisztraciokor figyelned, mit
hol talalsz a jaték soran, hogyan kommunikalhatsz masokkal, és mi a teenddd, ha elakadtél. A videdkat a http://
hodito.hu/video cimen érheted el. Ha még nem nézted meg ezeket, akkor miel6tt tovabbolvasod ezt a konyvet,
érdemes gyorsan végignézned mind az 5 részt, hogy a jaték kezelésével mar semmi problémad ne legyen, €s
ettdl a kézikonyvbdl tényleg azt kaphasd amiért sziiletett: stratégidk és tippek gylijteményét, hogy minél
sikeresebben jatszhass. Erdemes ezen kiviil a Hodit6 alapfogalmaival tisztdban lenni, ezért ajanljuk, hogy
olvasd el legalabb a kovetkez6 sugdkat: hadsereg, épités, felfedezés, tudomany, piac, haboru, alvilag,
varazslatok, szovetségek.

Ha gy jatszom, ahogy itt le van irva, akkor nyerek? Az itt leirtak természetesen csak iranymutatasok. Ett6l
el lehet, ¢és a legtobb esetben el is kell térni, mindig attol fliggden, hogy a kornyezeted mit kivan meg. A
Hoditoban nagyon fontos az alkalmazkodoképesség. Mindig a koriilotted levo jatékosok tetteire kell reagélni,
ugy kell jatszani, hogy az éppen koriilotted levokkel szemben gy6zedelmeskedj. Ha valaki messze van, azzal
még nem kell foglalkoznod, majd foglalkozol vele akkor, amikor kozel keriilsz hozza.

Na, de komolyan... Mit tegyek, hogy biztosan nyerjek? A Hoditoban nincs olyan, hogy valaki mindenbdl a
legjobb. Ne is almodj arrdl, hogy olyan orszagot hozz létre, ami minden téren legydzhetetlen, és te magad
mindenki mast legydzhetsz. A sikeres jatékhoz nagyfoku alkalmazkodoképesség sziikséges. Akkor leszel
sikeres, ha mindig a koriilményeknek megfelelden tudod alakitani orszagodat és stratégiddat. A koriilmények
pedig folyamatosan valtoznak. Valtoztatjak jatékostarsaid, és valtoztatod sajat magad is. Folyamatosan
figyelned kell arra, hogy az adott koriilmények kozott megteremthesd azt az egyensulyt, ami éppen ott akkor, az
adott szituacioban a legjobb. A legjobb Hoditds az, aki mindig tud alkalmazkodni, barmilyen koriilmények kozé
csOppenjen is.


http://hodito.hu/video
http://hodito.hu/video

2. |déigeny

A jaték elején nagyon sokat szamit, hogy mennyi id6t tudsz a jatékra forditani. Az orszag kezdeti felépitését
célszerli ehhez igazitani. Késobb ez kevésbé lesz jellemz6, mert addigra mar kialakul, hogy mikor jatszol, és az
orszagot 0sztondsen olyan irdnyba fogod fejleszteni, ami a sajat idébeosztasodhoz igazodik. A jaték elején
azonban nem érdemes olyan felépitést alkalmazni, ami sok jelenlétet igényel, ha csak naponta egyszer nézel be;
illetve nem érdemes egy lassan halado stratégiat valasztani, ha szinte allandoan online vagy, €s izgalmakra
vagysz. Ebben a fejezetben a legtobb élethelyzetre javaslunk valamilyen kezdd stratégiat.

2.1. Ha kevés id6éd van

Ha kevés idot fogsz tudni a jatékra forditani, akkor célszert foként védekezo stratégiat alkalmaznod, és olyan
fajt valasztanod, amit hosszabb idére magara tudsz hagyni. A legtobb ilyen faj késdbb gond nélkiil atépithetd
agresszivabb jatékstilust jatékhoz is.

Ha csak naponta egyszer 1épsz be a Hoditoba, akkor valésziniileg egyediil fogsz jatszani, nem szovetségben. A
legtobb szovetségben napi 2-3 belépést latnak szivesen, hogy minél jobban 6ssze tudjanak dolgozni a szovetség
tagjai.

Mivel sokat lesz az orszag egyediil hagyva, ezért nagyon Iényeges, hogy onellato legyen. Legalabb az ételt meg
kell tudnia termelni sajat maganak, hogy az orszagod emberei ne ¢hezzenek. Ha ¢hezni kezdenek, akkor
elhagyjéak az orszagot, aminek kovetkeztében az épiileteid kitiriilnek, és minden védelmed megsziinik. Mivel
ilyenkor szinte barki megtamadhat, ezért az ilyen helyzetet mindenképp el kell keriilni. Fontos tehat, hogy az
¢lelmet megtermeld magadnak, ezért ilyenkor a szokdsosnal magasabb aranyu tanyara lesz sziikséged. A
“Tanacsadok” oldalon folyamatosan nyomon kdvetheted, hogy a meglevd katonai erédnek €s lakossagodnak
elegendo-e az aktualis tanyamennyiség. Célszerii egyensulyban tartani ezt a két tényezot (a tanyak szamat
igazitani a mindenkori sziikségletekhez), mert a tiltermelés sem ajanlott kevés id6 mellett. A taltermelés akkor
lehet hasznos, ha a felesleget el szeretnéd adni. Ehhez azonban naponta tobbszor érdemes belépni, és kiiiriteni a
raktaraidat, mert az el nem fér6 étel egyszeriien elveszik.

Kevés iddraforditas mellett célszerli varazslokbol is tobbet tartani, hogy a varazslatok lefedjék azt az idészakot,
amig nem vagy gépkdzelben. Ha valaki példaul naponta haromszor be tud 1épni a jatékba, akkor elegend6é annyi
vardzslot tartania, amivel 8 ordkra biztosithatja a varazslatokat. Ha azonban 24 6ranként 1épsz csak be, akkor a
hosszabb tartamu varazslatok miatt tobb varazslora is lesz sziikséged. Segitség lehet, ha olyan fajt valasztasz,
ami az atlagosnal jobban varazsol, igy kevesebb varazsloval is hosszabb eredményeket érhetsz el.

Milyen fajt érdemes valasztani? Nézziik, hogy melyik faj miért j6, vagy nem jo valasztas:

Elf: Jo6 valasztas, mert erés védelemmel rendelkezik minden tdmadéstipussal szemben; az onellatast konnyen
meg tudja valdsitani, hiszen a tanyai 30%-kal tobbet termelnek az 4tlagosnal; drtornyok segitségével tovabb
erdsitheti védelmét. A hatranyok koziil érdemes kiemelni a magasabb veszteségeket, amik azonban ritkdn
fognak jelentkezni, hiszen keveset vagy a jatékban, és keveset tamadsz, vagyis ez elhanyagolhato. A banyak
kevesebbet termelnek, azonban ez sem lesz fontos, hiszen megfeleld szamu raktar mellett két belépés kozott
Osszegyllik annyi nyersanyag, ami fedezi az épitési és képzési sziikségleteket (feltéve, hogy nem raboljak el
masok). A masoktol valo lopas kevesebb zsakmanyt fog hozni, ami szintén nem probléma, hiszen elsésorban
onellato jellegli orszagot fogsz épiteni, ezért nem szorulsz ra arra, hogy masoktol lopj. Az art6 varazslatok tobb
rinat igényelnek, de ez sem probléma, mert ezzel a fajjal foként sajat orszdgoddal leszel elfoglalva, nem masok
ellen fogsz akciokat folytatni. Felfedezni sem fogsz tudni olyan magasra, mint mas fajokkal, de addig béven
tudsz, hogy egy magasabb szintre 1éphess az orszaggal. Osszességében tehat az elf egy nagyon j6 valasztas



akkor, ha a kornyezetedtdl elszigetelten szeretnél jatszani, lehetéleg minél kevesebb konfliktussal, foként épitod,
védekezd stratégiat valasztva. Az elf az egyik legjobb faj, ha védelemrdl van sz6. Mivel masoknak ezzel a
felépitéssel nem nagyon tudsz artani, ezért az elf mindenképpen egy békés jatékhoz valasztando faj, olyan
esetekre, amikor szépen békésen szeretnél haladni, masok haborgatasa nélkiil.

Ork: Az egyik legnehezebben jatszhato faj, hatalmas idéigénnyel. Kezd6 fajként semmiképp nem ajanlott.
Félelf: Szintén nehezen jatszhato faj, kevés idéraforditas mellett szintén nem ajanlott.

Torpe: Kezdo6 fajnak a térpe nem lenne rossz, de kis idoéraforditds mellett nem ajanlott. Mivel rengeteg
nyersanyagot termel, ezért célszerli ezeket minél stirlibben eladni, ami napi tobbszor belépést igényel. A magia
nem erdssége a torpének, ezért a varazslatok hosszabb ideig valé alkalmazasa sem egyszeru feladat.

Gnom: A gndm egy univerzalis faj, nagyon jol alkalmazhat6 tdmado stratégia mellett is, de védekezésben is
kival6. (Nem annyira, mint az elf.) A gndm nagy elénye, hogy minden tudomanyagban sokkal magasabb szintet
¢érhet el a tobbi fajhoz képest. Specidlis varazslatanak koszonhetéen amiatt sem kell aggodnia, hogy a
tudoméanytekercseit elraboljak. Az 6rtornyok védelme magasabb, mint mas fajoknal, ezért itt is nagyon jo
védelmet lehet kialakitani. A hatranyok koziil kiemelend6 a magasabb haderdveszteség, de kevés jatékido
mellett keveset fogsz tdmadni, igy ez itt nem lényeges. A gndm konnyen atalakithato védekezo stratégiarol
tamado stratégiara, ezért kevés id6 mellett jo kezd6 faj lehet.

Orias: Kozkedvelt kezd-faj. Magidban nagyon jo, haderében nagyon jo. Speciélis varazslatanak koszonhetéen
kevés tolvajt is elég tartania, mert minden ellene iranyuld tolvajakci6 sikeressége csekély. Hatranya, hogy
masiktol lopni 6 is nehezen tud, art6 tolvajakciokat pedig egyaltalan nem indithat. Ha békésen szeretnél élni a
szomszédaiddal, akkor ezek a hatranyok nem is jelentkeznek, igy ez is j6 valasztas lehet.

El6halott: Az él6halott fajnak sem a varazslokra, sem a tolvajokra nem kell figyelnie, mivel ezeket nem
hasznalhatja. A népe nem eszik, ezért etetni sem kell 6ket, az onellatas is megoldott. Idealis kezdd fajnak
tinhet, ennek ellenére nem ajanljuk els6 orszagnak. Mivel a jaték kétharmadabol kimarad (tolvajok és
vardzslok teljes hidnya), ezért ezzel a fajjal indulva nem fogod megismerni a jaték jelentds részeit, és késobb se
nagyon lesz lehetdséged masokkal kozosen jatszani.

Ember: Elonyokkel és hatranyokkal nem rendelkezik. Specialis vardzslata miatt a szokasosnal kevesebb
varazslot kell tartania, ezért idedlis tolvaj vagy hadi orszag lehet. Ezek a felépitések azonban mar napi tobb
belépést igényelnek. Ha kevés 1ddd van, akkor nem ez az idedlis valasztas.

Ajanlott személyiségek: Kevés idoraforditas mellett kezd6 személyiségnek érdemes lehet a tulélot valasztani,
ezzel enyhitve minden ellened irdnyul6 artd akcié hatasfokat. J6 vélasztas lehet még a tudos, amivel ndvelheted
védderddet minden téren. A gazdalkodo személyiséggel az Onellatasra segithetsz egy picit ra, hogy kevesebb
teriiletet kelljen tanyaként tartani, és a felszabadulo6 hellyel védelmedet erdsitsd.

“Kevés idéraforditashoz szerintem az orids a legjobb faj. Onellatéan is nagyon stabil orszagot lehet beldle
épiteni.

Az ¢l6halottat kezdének nem nagyon ajanlanam, az alland6 lopkodas igencsak elveheti egy a jatékkal épp
ismerkedd ember kedvét az egésztdl.” (Synkel)

“Ha egy jatékos kevés idot tud/akar a jatékra szanni, akkor altaldban maganyos farkasként ajanlott jatszani.
Szovetségben nem igazan szeretik, ha 1 tag nem aktiv. Ezen kiviil sokkal sebezhetébb az orszdgod, mivel ha
tamadnak, akkor nagyon kicsi az esélye, hogy azonnal vissza tudsz tamadni, ami nagyon sokszor sorsdontd
lehet. A legkozelebbi belépésedig nagyon leszakadhatsz a szovetségeseidtol, akik mar nem tudnak neked
segitséget kiildeni. Maganyos farkasként is megiithetnek, de ha megfeleld védelmed van, akkor a legtébb
orszag inkabb mas célpont utan kutat. Személyiségnek a tudds ajanlom, mivel ez adja a legtobb pluszt.

Erdemesebb egy defenzivebb stratégiaval jatszani, a legalso szint kivételével. Ott nagyon sok gyengén kiépitett
orszaggal lehet taldlkozni, akiktdl lehet javakat lopni vagy fosztani. Ajanlott "tekercsvédd" fajokat valasztani
ilyenkor (gném vagy 0rids), vagy olyan fajt, amelyikkel tudsz védekezni a tekercslopasok ellen. Az elf a



legjobb ebben az esetben, viszont az 5. szinten az ember fajjal is lehet boldogulni.
Szoval, 5. szintre:

A gnémmal és az oridssal érdemes 30-40% barakkot, 10% tornyot, 15% templomot tartani, gndémmal kicsivel
kevesebb barakk, és tobb kocsma, oridssal meg forditva; tanyat meg annyit, hogy 1 pici taltermelésed legyen.
Masképp, ha nem tudsz figyelni az orszagra, akkor az ételhiany komoly karokat okozhat az orszdgban. A
barakkokban annyi {jasz legyen, amennyi a tornyokba elfér, és a tobbi helyre mehet elit.

Elffel 10-10% barakk ¢és torony, 20-20% kocsma ¢és templom. Kocsma lehet t6bb is, ha van elég szabad
teriileted. A barakkokba csak {jaszok mennek.

Emberrel 13-14% torony ¢€s barakk, 8-10% templom, és legalabb 25% kocsma. A barakkokba itt is {jaszokat
kell tenni.

Személy szerint fentebbi szintekre nem ajanlom az 6ridst €s az embert. Az Oridst azért, mert kocsma hianyaban
hamar lezuhan a moralod, ami nagyon gyengiti az orszagod védelmét, az embert pedig azért, mert a katonai
védelme nagyon gyenge.

Gnommal vagy elffel én ajanlom a teljesen bevédett orszadgot: 14-15% barakk és torony, 18-20% kocsma és
templom (a gndmnal lehet tologatni ezeket az aranyokat), tanya elfnél kb. 11%, gnomnal kb. 13%.

Néhanyan olyan gnommal, esetleg oridssal jatszanak, amikkel {itni is lehet néha. Gnémmal kortilbeliil a fent
emlitett épliletlista (30-35% barakk, 10% torony, 13-15% templom) + 8% kocsma, viszont nagyon kevés {ithetd
célpont lesz, és eléggé résen kell lenni. Oridssal 42-45% barakk, 8-10% torony, 15% templom, 1-2% kocsma.
Ezzel, mint emlitettem, az a gond, hogy nagyon hamar lemegy a moralja. Nagyon sok hasonl6 oridst lattam, és
be kell vallanom, hogy a szovetségiink kedvenc célpontjai koz¢ tartoztak és tartoznak még most is az ilyen
maganyos farkasok.” (csunyabogar)

2.2. Ha sok id6d van

Ha sok idéd van, akkor valésziniileg eseménydusabb jatékra vagysz, ezért ilyenkor nem a védekez6 stratégiat
érdemes eldnyben részesiteni, hanem valamelyik téren tdmadova valni. Mivel a foldteriilet az elérehaladas
legnagyobb mércéje, ezért ha egyediil jatszol, akkor leginkabb hadiigyi téren érdemes erdsiteni. Szovetségben
mar szdoba johet a tolvaj és a vardzslo is. Egy tolvaj nagyon sok eldnyre tehet szert a tobbi orszag javainak
megcsapolasaval, és haboru esetén is rengeteg informacidval szolgalhat a szovetségnek, valamint hatraltathatja
az ellenfeleket. Egy varazslo elengedhetetlen a szovetség informacidszerzéséhez, és az ellenfeleknek is sok
borsot torhet az orra ala.

A varazslo orszag 6nmagaban nagy hasznot nem fog hozni, egy j6 szovetségnek azonban elengedhetetlen
kelléke. A tolvaj orszag sok hasznot hozhat ugyan, de egy ilyen orszag katonailag gyenge, ezért ha egyediil
jatszol, akkor arra szdmithatsz, hogy ilyenkor segitség nélkiil hamar mésok aldozata leszel.

Ezekbdl mar kitlinik, hogy ha egyediil szeretnél jatszani, akkor célszerii hadi iranyba fejleszteni az orszagot, de
sokkal célszeriibb nem egyediil jatszani, hanem masokkal k6zosen. Egyediil, vagy méasokkal kozosen? Ez egy
orok kérdés, a késébbiek soran ebben a kézikdnyvben ezt a témat is boncolgatjuk.

Ajanlott fajok:

Torpe: nagyon jo hadi orszagot lehet beldle épiteni, és nagyon jo termeld orszag is. Ez utobbi biztositja, hogy
Onellato lehessen, valamint a haboruhoz elengedhetetlen kellék (pénz, pénz, pénz) mindig rendelkezésre alljon.

Varazslonak nem alkalmas.

Gnom: univerzalis faj, ahogy a 2.1-es pontban is irtuk, nagyon sokrétii lehet az alkalmazésa. Leginkabb hadi és



varazslo posztban allja meg a helyét, de tolvaj képességeit is kamatoztathatja egy-egy rosszabbul felépitett
orszagot megtalalva.

Orias: szintén egy univerzalis faj, bar a korlatai miatt tolvajnak nem alkalmazhat6. Hadinak és varazslonak
kivalo lehet. Szovetségi jaték esetén mindenképp javasolt a szovetségbe egy olyan faj is, ami jartas a
tolvajlasban.

Nem ajanlott fajok:

Elf: az elf elsOsorban védekezd faj, ha sokat jatszol, akkor egy id6 utan unalmas lehet. Ett6l fliggetleniil meg
lehet probalni.

Ork: bar az ork egy idealis faj azoknak, akik sokat jatszanak, itt most mégis a “nem ajanlott” listaba kertilt.
Ennek oka, hogy az orkhoz rengeteg id6, rengeteg tlirelem, és jo sok jatéktudas sziikséges. Ha ezekkel mar
rendelkezel, akkor nagyon jo hadi orszagot lehet épiteni az orkbol (maés teriileten nem hasznalhato). Kezdo
orszagként semmiképp nem ajanljuk, mivel nagyon sebezhetd, amit csak a rutinos visszatdmadasokkal lehet
ellensulyozni.

Félelf: az orkhoz hasonldan ez is egy olyan faj, ami ideélis azoknak, akik sokat tudnak jatszani, de kezdo
jatékosoknak nem ajanljuk. A félelf a tolvajlas és a magia terén tud kiemelkedd eredményeket elérni, ezért egy
szovetség nélkiilozhetetlen része. Mivel hadiigyileg nagyon sebezhetd, ezért csak a szovetségesei védhetik meg,
akar folyamatos segitségnyujtassal, akar visszatimadasokkal. Ezt a fajt is csak tapasztalt jatékosoknak ajanljuk.

El6halott: az él6halottal akkor lehet csak igazan eredményeket elérni, ha folyamatosan tamadsz. Ez indokoln4,
hogy ajanljuk akkor, ha sokat tudsz jatszani, mégsem tessziik. Mivel a jatékélmény kétharmadabol kimaradsz
egy ¢€lohalottal, ezért kezdd orszdgnak semmiképp nem javasoljuk. Az él6halottat csak akkor javasoljuk, ha mar
van egy orszagod egy magasabb szinten a jatékban, és ugy érzed, hogy van mellette még idéd egy masodik
orszag iranyitasara is. Ilyenkor szoba johet az él6halott, mivel til sok tor6dést nem igényel, és ettdl az orszagtol
fiiggetleniil ugyis sokat vagy a jatékban.

Ember: az ember egy olyan faj, ami kiemelkedéen nem jo semmiben. Atlagos. Ezért ha sok id6t tudsz a jatékra
forditani, akkor inkdbb azt javasoljuk, hogy olyan fajt valassz, ami képes valamelyik teriiletre specializalodni.

Ajanlott személyiségek: a tolvaj, varazslo €s harcos személyiségek adott jatékstilus mellé hasznalhatdak.
Ezeknél is jobb a tudos, ami mind tamadéashoz, mind védekezéshez adhat pluszt, mindharom teriileten. Hadi
orszag esetén a vandor is hasznos lehet, hogy minél tobb célpont koziil valaszthass a kdzeledbdl. A tdbornok
személyiségnek elsdsorban az ork faj esetén van jelentdsége, de mivel azt kezdd orszagként nem ajanlottuk,
azért itt sem ajanljuk a tdbornok személyiséget. Ha valamennyire mar ismered a jatékot, és tudod, hogy mibol
lehet pénzt csinalni, valamint tudod, hogy fogsz is, akkor a kereskedd személyiség is hasznos lehet arra, hogy
hosszutavu tartalékokat gytijts az orszagodnak. A taléld személyiség hasznos lehet ugyan, de ha sokat vagy a
jatékban, akkor vannak hasznosabb személyiségek, amiket inkabb érdemes valasztani. A gazdalkodo
személyiséget semmiképp nem ajanljuk, mivel ilyenkor valdszinii, hogy egyetlen olyan teriileted sem lesz, ami
kihasznalna ezt a személyiséget, hanem inkabb a piacrél, vagy méginkabb mas jatékosoktdl fogod beszerezni a
sziikséges ételt €s nyersanyagokat.

“Nagy idoraforditassal joval aktivabban lehet jatszani, mint kevés idével. Ebben az esetben példaul lehetséged
van arra, hogy offenziv kiélezett orszagot €pits. Ez azonban sok odafigyelést igényel.

A kiélezés azt jelenti, hogy valamilyen fajta épiiletbdl extrém mennyiséget tartasz. Példaul kevés termeld
épiilettel €s kevés raktarral jatszol, igy a barakkokbol, kocsmakbol, templomokbol tobbet tudsz épiteni.

Mivel sokszor tudsz belépni, valamilyen médon meg tudod szerezni ami neked kell: vagy elvéve masoktol,
¢s/vagy megvéve a piacon.

Fajokbol lehetdséged van a nagyobb odafigyelést igényldekkel is jatszani, példaul ork, de minden fajt szépen ki
lehet €élezni a ré jellemzo iranyba.

Epiiletb6] olyat tarts, amilyen iranyba eltolodott az orszagod. Példaul egy kiélezett hadis sok barakkot tartson.
Nagyon kiélezve érdemes szdvetségben jatszani, hiszen igy mas modon nem tudsz tdmadni/informéciot
szerezni, erre teljesen jOk a mas iranyokban élezett szovetségesek.” (tdomo)



“Ha sok idéd van, barmely fajbol sokkal hatékonyabb orszagot tudsz kihozni, mintha kevés a jatékidéd. De
vannak kifejezetten sok 1d6t igényld fajok, ilyen a félelf és az ork, amiket érdemes kiprébalnod, €s hires
tolvajja, vagy harcossa valhat orszagod. Amennyiben felvallalod, hogy orszagodba az élelem megtermelése
helyett fontos épiileteket tartasz, érdemes az orias, gnom, elf, vagy az ember fajnak is megtapasztalnod az
erejét. A Hodito f6 termeldinek a torpéknek sem art a sok jatékidd, igy az ellenség eldl ligyesebben rejtheted el
a nehéz munkaval szerzett értékeidet. Az ¢l6halott fajbol akkor sem hozhatsz ki sokkal tobbet, ha folyton
gondozod orszdgodat, miutan etetni amtgy sem kell, és varazsolni vagy lopni sem tudsz.” (NorB)

“Ha sok iddéd van és kicsit tehetséges is vagy, akkor mindegy melyik fajjal jatszol, sikeres leszel.
Mindenképpen (csak olyanoknak ajanlom akik mar nem kezddk €s van valamennyi pénz tartalékuk is)
tanyamentes orszagot érdemes csinalni, annyi raktarral, hogy 4-5 kort tudjon enni az orszagod és mondjuk 1-2
kort éhezni (¢hezésnél a lakossagbol elvandorolnak). Lényegesen erdsebb leszel akar szovetség tagjaként, akar
maganyos farkasként. Fajtol fliggden annyi hazat épits, hogy a foglalkoztatottsagod 95%-os legyen, 10% torony
mindenképpen kell. A tobbi épiilet céliranyos kell legyen, tehat: maganyos hadis oriasnal 18,5% haz, kb. 5%
raktar, kevés kocsma (1-2 elég, mert a moralt tdimadéasokkal tartod magasan), 15-20% templom, 45% barakk,
10% torony ¢€s pénztdl fliggden 10-30 bank (30 banknal az orszagban tarthatdé maximum pénzmennyiségbdl is
elenyész6 mennyiséget tudnak lopni). Taktika: a 20 % templomban elférd o6rids varazslokkal csak az extrém
varazslo orszagokat nem tudod gémbdzni €s igy sok informacidhoz jutsz, kivalasztod a célnak megfelelot
(fosztasnal a leggazdagabbat, foldszerzésnél a leggyengébbet), és korvaltas elott elinditod a seregedet! Célszeri
tamadas el6tt tavolba is nézni, bar egy szint felett a koronkénti tavolbanézés ugyis alap... Ha lehetséges,
orszagodat sose hagyd védelem nélkiil, mert ha teljesen kitdmadsz és mas észreveszi akkor elbucstizhatsz a jol
felépitett orszagodtol! Ha szovetségben vagy, akkor kitimadhatsz teljes hadseregeddel is,de ne felejtsd el
behivni segitséget a szovetségeseidtol.” (Serg)

2.3. Ha csak iskolabol/munkahelyrél tudsz jatszani

“1. Mire figyeljek, ha csak hétkdzben nappal tudok jatszani?

Ha normal csoportban akarsz jatszani, akkor hétvégére mindig menj szabadsagra. Ajanlott védekezdsebb
fajokat valasztani (6rias, gnom, elf), mellé a taléld, tudds személyiséget. Ha szovetségbe 1épsz, ezt mindig
tudasd veliik. Ne kdss bele olyan szovetségbe, akik szemmel lathatéan nagyon aktivak: magas a hirnévpontjuk,
sokszor szerepelnek a teljes kronikaban.

2. Milyen stratégiat célszerli alkalmaznom?
Mindenképpen védekezd. Oriasként hadis-varis, gnomként inkabb tobb tolvaj és varazslo, figyelve a 10%
toronyra, elfként szintén tobb varazslo és tolvaj, mert nagyon jok a védelmi bonuszai.

3. Milyen fajokat célszer(i valasztanom?
Ezeket mar emlitettem. A tobbit azért nem ajanlom a kevés idével rendelkez6knek, mert hamar meg lehet
talalni a gyenge pontjat.

4. Milyen épiileteket célszerli tartanom?

Annyi hazat, hogy a foglalkoztatottsagod 90% koriili legyen. Legalabb 10% tornyod legyen és a tanyaid
termeljenek annyi élelmet, hogy magadat el tudd latni. Ha nem 6riasként jatszol, akkor olyan 10% templom ¢és
10-12% kocsma elég a moral és a védelem fenntartasahoz. Az alsobb csoportokban olcso a nyersanyag, ezért
nem érdemes banyat tartani. Konyvtarbol maximum tiz, miutdn megvan a kelld tekercsmennyiség (fajtol
fiiggd), hogy a kopés okozta kiesést potolni tudd.

5. Egyediil, vagy szovetségben jatsszak?

Ez mindenkire r4 van bizva. Egyediil senki nem mondja meg, hogy mit kéne csindlnod és nem kell masokhoz
igazodnod. Igaz igy jobban ki vagy téve a kornyezetnek. Ha szovetségbe 1épsz, mindenképpen tudasd veliik,
hogy mikor tudsz jatszani, a hétvégi szabadsagot is beleértve. Tapasztaltabb jatékosokbol allé szovetségben



gyorsabban ki lehet tanulni a jaték apro triikkjeit.
En is szovetségben tanultam meg.” (pepa)

“Piacolasnal ugy kell idéziteni, hogy a visszaérkezd aru ott érjen a gép el6tt, mert ha nem fér el, néha
bebukhatod keményen.

Ajénlom a VIP tagsagot és nem feltétleniil kell az embernek minden hétvégén szabadsagra raknia magat.
Védekez6 orszagoknal plane.

Fontos, hogy a helytartd dolgozik hétvégén is.

Vannak fajok, amiket nyugodtan magara lehet hagyni hétvégeére is.

Az elf példaul. Siindisznot csindl a hétvége alatt tamado orszagokbol. Persze magasabb szinten tobb aktivitas
kell, de mindegy mert addigra ugyis fiiggd lesz az ember és bekotteti otthon a netet. :)

De igazabdl ne az hatarozza meg a jatékot €s fajt, hogy mikor van az ember gépnél. Nyugodtan el lehet kezdeni
barmivel. Ez csak egy jaték.

Nagyon figyelni kell az ételre, mert az elején jartam tigy, hogy hétfére megvesztek az embereim az ¢hségtdl.
Egy szovetségben és VIP tagsaggal, a karavan ezt a problémat siman megoldja. De ha elegendé tanyat épitlink
¢s kiszdmoljuk, hogy az embereink nem eszik til magukat a hétvégén beérkezd egységekkel egyiitt sem, akkor
nem kell aggodni.

Szovetséget nyugodtan lehet kdtni. Van olyan szdvetséges is, aki csak hétkdznap, munkaiddben jatszik, ez nem
feltétleniil akadaly, ilyenkor persze nagyon pozitiv, ha van egy-két tag aki aktivan ott tud lenni tobbet is.
Pé¢ldéul az elobb emlitett karavan miatt.” (Brown)

“Ajanlatos az orszagod gabonaval valo ellatasat biztositani, ezért nem arthat 8-10 raktar tele élelemmel, hogy
amennyiben lenne parszdz gabonahiany, akkor is kihtuzza az orszagod 1-2 napig.

Ezen feliil ha van VIP tagsagod, akkor a helytartd megfeleld beallitasaval (!) akar kihtizza az orszagod 2-3
napig nélkiiled is, de vélaszthatod a biztosabbat is, hogy szabadsagra teszed az orszagodat.” (Burning)

2.4. Ha csak otthonrdl tudsz jatszani

“l. Amire ajanlatos figyelni:

Fontos, hogy olyan fajt valasszunk, mely idedlis az e fajta jatékra. Ha békésen fedeznénk, akkor elf, ha néha
akcioznank, akkor orias, esetleg gnom.

Ugyeljetek arra, hogy orszagotokban a gabona ellatis megfeleld legyen, tehat ha nem termelnek eleget a
tanyak, akkor épitsiink tobbet. Ne hagyatkozzunk arra, hogy raktarakbol kihuzza az orszag masfél napig is,
mert ha lelopjak a raktdrakat, akkor orszagunk konnyen széteshet és célpontta valik.

Ha folyamatosan lopnak, artéznak, akkor diplomatikus uton rendezziik, mert ilyen aktivitassal masképp nincs
esélyiink. Ezért ha néha akciézunk, mindenképp maganyos farkast valasszunk. Az akcidzés varazslokkal,
tolvajokkal értend6 elsdsorban, de lehet timadas is, de csak ijasz/elit felallasban.

Ajanlom, hogy jatssz magéanyos farkasként, mivel kevés az olyan szdvetség, ahol mind a 4 tagnak a
bevédekezés a célja.

2. Stratégia:

Mindenképpen védekezd, lassu csoportban kissé offenziv stratégiat ajanlok, vagy csak ijasszal, vagy
fjasz+elittel. Ha diplomaciaval nem tudjuk megoldani, hogy hagyjanak minket békén, akkor iissiik el magunkat
egy gyenge célponton a kornyékrol, vagy ha ezt nem tehetjiik meg, akkor fedezziink el. Ha sikertil rdakadnunk
egy szovetségre, mely jonak tiinik és elnézik, hogy bevédekezdsek vagyunk, akkor mindenképpen 1épjiink be,
amugy a 40% haderébonusz nagyobb elony.

3. Fajok:

Ha békés fedezgetds, esetleg kissé termelds jatékot jatszanank, akkor elf. Kicsit nagyobb kihivas az orias, és a
gnom.

4. Epiiletlistak:



Ha csak délutan/este tudtok jatszani, esetleg nem mindennap, akkor vagy ajdnlom a normal csoportot, egy
védekezd tanyds orszaggal, egy elffel, esetleg driassal vagy a lasst csoportot, ahol kicsit jobban fejleszthetitek
az orszagotokat offenzivva:

Elf (gazdalkod6)-normal

hektar: 200

haz: 40 20% 2600 lakos, 92% foglalkoztatottsag
tanya: 24 13% 2184 gabona/kor

barakk: 32 15%

templom: 40 20% 5200 varazslo

kocsma: 30 14% 1560 tolvaj

Ortorony: 32 15% 1600 {jasz

raktar 2 1%

Orias (tudds)-normal

hektar: 200

haz: 38 19% 2660 lakos, 92% foglalkozottsag
tanya: 27 14% 2160 gabona/kor

barakk: 45 22%

templom: 40 20% 5600 varazslo

kocsma: 3 1% 168 tolvaj

Ortorony: 45 22% 2520 {jasz

raktar: 2 1%

Természetesen ezeknek az épilileteknek az aranya is eltolhato, példaul, ha néha szeretnél tdmadni (mindig
akadnak, akiket be tudsz {itni), akkor tobb barakk:

Elf (gazdalkod6)-normal

hektar: 200

haz: 40 20% 2600 lakos, 92% foglalkoztatottsag
tanya: 23 13% 2116 gabona/kor

barakk: 48 24% 884 elit

templom: 31 15% 4030 varazslo

kocsma: 25 12% 1300 tolvaj

Ortorony: 31 15% 1600 {jasz

raktar 2 1%

Orias (tudds)-normal

hektar: 200

haz: 38 19% 2660 lakos, 92% foglalkozottsag
tanya: 28 14% 2240 gabona/kor

barakk: 56 28% 1120 elit

templom: 38 19% 5320 varazslo

kocsma: 2 1% 112 tolvaj

Ortorony: 36 18% 2016 {jasz

raktar: 2 1%” (Burning)

2.5. Ha szinte mindig fent tudsz lenni

“Szerintem sokkal batrabb lehetsz, mert szinte mindig latod, hogy kisérnek, artéznak, lopnak. Stratégianak
mindenki azt valasztja, ami neki tetszik, de szerintem az ilyen aktivitast illik kihasznélni egy offenziv



jatékkal. ;)

Fajnak ajdnlanam az orkot, a gnomot és oriast is, de a tdrpe sem elvetendo.

Ilyen aktivitas mellet szerintem tanyasan ilyet lehetne, mar ha megéri tanyasan:

haz: 19%

torony: 10%

templom: 12-14% orknal lehet 10%

kocsma: gnomnal, torpénél, orknal 10% kocsma, oridsnal 1%

tanya: 13%, orknal 9-10% a faji vardzslat miatt (de természetesen meg lehet probalni a tanyamentes orszagot is,
az ork igazan Gigy nyujt élvezetes jatékot)

barakk: gndmnal, torpénél minimum 39-40% barakk, orknal 42%, 6riasnal pedig 46%.

Ezek az értékek természetesen jelentdsen eltolddnak, ha tanyamentesek vagyunk:

haz: 19%

torony: 10%

templom: 12-14%, orknal 10% templom

kocsma: gnomnal, torpénél, orknal 10% kocsma, oridsnal 1%

raktar: 4-5%

barakk: gndmnal, torpénél minimum 42-45%, orknal 47% oOridsnal pedig 51-52%.

Egy ilyen orszaggal én mindenképp szovetségben jatszanék, mert egy aktiv és jo jatékoson egy szovetség sokat
lendit.” (Burning)

“Ha mindig gépkozelben vagy €s esetleg még pénzed is van, akkor érdemes egy jo kis orkkal megprobalkozni
(ha nem jon be, legfeljebb jraindulsz, ha mar nem 5. szinten vagy). Egyediil szépen lehet hasitani, féleg olyan
csoportokban, ahol a nyersanyag ¢és az egységek ara nem tul magas.” (LiverPool)



3. Alap stratégia

“A jatékban tobbféle stratégia létezik (harcos, varazslo, tolvaj, védekez6 és termeld), ezeket akar kombinalni is
lehet. Azonban nem art figyelembe venni, hogy az egyes fajok nem mindenben tudnak jol produkalni!
Ugyanakkor, nem lehetsz mindenbdl j6: ahhoz, hogy valamibdl erds legyen az orszagod, valami mast fel kell
aldozni. Ez azt jelenti, hogy ha elég jol épitetted ki az orszagod, akkor nagyon val6szinii, hogy barmely mas
orszagot magad koriil legalabb egy dologban feliilmulod - ugyanakkor, legaldbb ennyire valoszinti, hogy azok
az orszagok is feliilmuljak valamiben a te orszagod! Akarhogy is épited ki az orszdgod, valahogy be fognak
férni, ¢és karokat fognak okozni benne. De tobb lehetdség 1s van: csokkentsd le az orszagodban okozhaté kar
mértékét, vagy nosza, te is timadj vissza valamivel! De 1égy 6vatos, ne vallalj tal sok kockazatot!” (Eletfa#2)

“A Hdéditoban van néhany dolog, ami valamennyi stratégia részét képezi.

Tekercsek fontossaga:

Orszagunk tdmado és védekezo tulajdonsagait nagyban meghatarozzak a tudomanytekercseink. Ezeket csak
lopassal tudjak elvenni tdliink. Bizonyos fajok esetében biztosak lehetiink benne, hogy tekercseink
biztonsagban vannak, ha a faji varazslatot sikeriil fenntartanunk (6rids, gném), mig mas fajok esetében a
tekercsre oda kell figyelni (példaul: torpe és ork)

A védekezésrdl bovebben olvashatunk a tekercsekrdl szolo részben.

Epiiletek:

Nagyon fontos, hogy ne legyenek fires teriileteink, ezeket érdemes minél el6bb be-, illetve Gjraépiteni.
Ha mar kevés a barakk-templom-kocsma féréhely, akkor elsére mindig az atépitésre gondoljunk, és ne a
felfedezésre.

Ne féljiink a bontasoktol! Ha valami folosleges épiiletet foglalunk (példaul kérhaz, konyvtar, raktar stb.),
nyugodt szivvel épitsiik 4t. (Ha sok az iires templomhely, bontsuk le, és épitsiink hazat, hogy hamarabb
megteljen.) (Persze azért vegyiik szamitasba, hogy mennyibe kertiil egy épitkezés.)” (Valezius)

3.1. Védekezd, békes strategia

“1. Milyen fajt valasszak, ha békésen szeretnék jatszani?

Két igazan védekezésre alkalmas faj van: az 6riés és az elf.

Orias: Er6s a varazsloja, ezért a magikus artas nehéz ellene. Mivel kevesebb tolvajra van sziiksége, ezért akér
50% barakk-torony arany is kihozhat6 az orszagbol, ami szinte belithetetlenséget eredményez. Kevesebb haz és
tanya kell, mert van mindkettére bonusza.

Elf: A faji varazslata szinte minden arté szandéktol megvéd. Nagyok a védelmi bonuszai minden egységre.
Magas a magia ¢és hadiigyi tudomanytekercse, amik nagyban segitik a védelmét is. Kevés barakk-torony % elég
a j6 védelemhez (6sszesen 24-26%) a tanyai nagyon jol termelnek, és a tekercs kopasat 6ssze lehet lopni, ezért
konyvtarat nem érdemes alacsony teriileten tartani.

2. Milyen személyiséget?

Ez aktivsagtol fiigg. En elsésorban a tudds személyiséget javaslom, mert allanddan hat, ha meg van irva a kellé
szamu tudomanytekercs. A taléld is jo, mert minden, embereid ellen inditott akcidban kevesebben vesztesz. A
gazdalkodo személyiséget is ajanlom, de inkabb csak a gabonatermelés miatt. [gy még kevesebb tanya kell és
lehet egységet tarto épiiletet épiteni.

3. Milyen épiileteket tartsak?
Mindenképpen 15% torony és 15% barakk mellé (gném elég 10-10%), hogy a védelmi bonuszok a maximumon
legyenek. Ne legyen banyad, mert az vonzza a lopast és ne legyen sok konyvtarad se, mert az is. Legyen 2-3%



bankod, ami majdnem megvédi az dsszes pénzedet. Ha néha tdmadsz, akkor érdemes 3-4% korhézat is tartani,
hatha beteg, vagy él6halott orszagot {itsz, ami kis teriileten stirtin eléfordul.

4. Egyediil, vagy szdvetségben jatsszak?

Ez mindenkire rd van bizva. Egyediil senki nem mondja meg, hogy mit kéne csinalnod és nem kell masokhoz
igazodnod. Igaz igy jobban ki vagy téve a kornyezetnek. Ha szovetségbe 1€psz, mindenképpen tudasd veliik,
hogy mikor tudsz jatszani. Tapasztaltabb jatékosokbol allo szovetségben gyorsabban ki lehet tanulni a jaték
apro trikkjeit.” (pepa)

“Milyen fajt valasszak?

1 - Elf:

A legnagyobb védoértékkel rendelkezo faj a jatékban, a fantomsereg varazslata miatt nem sokan mernek vele
ujjat htizni, mivel ha fent van a vardzslat, nem lehet latni az egységeket, ergo a legkiszdmithatatlanabb faj.

2 - Gném

50%-os tekercsei miatt ugyanannyi épiiletben tobb egység elfér, tobb gabonat termel, mint mas fajok,
konyvtarkulcs varazslata miatt pedig tekercset nem lehet téle lopni, ami altalaban legjobban megkeseriti az
orszagot.

Milyen személyiséget?

Egy személyiségnél szerintem a tudos a legjobb valasztas: +5% minden tekercshez, kivéve a lakashelyzeti.
Szerintem magaért besz¢€l, nagyobb hatasfokkal termelnek a tanyak, nagyobb védelem hadi, magikus, tolvaj
akciokkal szemben.

Milyen épiileteket tartsak?
Maganyos farkas esetén:

Elf esetében:

15-20% barakk+torony

8-10% templom

600 hektar koriil max 10 db bank (ennél tobb nem kell feljebb sem)
kocsma 10%-t6l felfele (+ miikodéshez nem sziikséges épiiletek)

Gnom esetében:

10%-15% barakk+torony (+ miitkodéshez nem sziikséges épiiletek)
8% templom

8% kocsma

600 hektar koriil max 10 db bank (ennél tobb nem kell feljebb sem)

Szovetség tagjaként:

Szovetségben csak annyiban modosulnak az aranyok, hogy a + épiileteket a valasztott tipushoz adjuk. Pl:
Tolvajnal a felesleges épiiletekbdl kocsmak lesznek, Varazslonal templomok, Harcosnal barakk.

Egyediil, vagy szovetségben jatsszak?
Ezt mindenkinek maganak kell eldontenie.

Sajnos az elf faj nem nagyon alkalmas szdvetségi jatékra a negativ modositok miatt tolvajlasnal, illetve
varazslasnal, egyediil harcosnak tudom elképzelni, amit békés szdvifelallasnal nem nagyon tudok elképzelni,
illetve a szovetség tobbi tagjaval valo nagy hatranya hogy felfedezéssel csak a csoport 10%-4aig tud felmenni.
Maganyos farkasként viszont szépen csondben elvan, a legkevesebbet timadott faj, mar ha fent van a
fantomsereg varazslat.

A gndém szdvetségben és maganyos farkasként is megallja a helyét, az elftdl picit lemarad a védelme, de még
igy is elfogadhatd, igaz én gnomot inkabb szdvetségbe ajanlanék, mivel ott szinesebb az élet.” (demian)



“Nem esett még szo a békés torpekrol.

A termelés a legbékésebb elem a jatékban. Erre a torpék a legalkalmasabbak. Gazdalkodo6 vagy tudos
személyiséggel érdemes nekivagni (semmi esetre sem varazsloként: kezdoknél gyakori hiba, hogy igy probaljak
meg kompenzalni a hatranyat).

A banyak és kovacsok hozama 6riasi, ami sajnos minden tolvajnak szemet szur. Eppen ezért kell elfelejteni a
tartalékok benntartasat. A faji varazslata ugyan miikddik, de egy mindenre elszant félelf igy is bejut a
tekercsekhez ¢és a raktarakhoz is. Ezt megel6zendd, sok tolvajt kell tartani, ami annyira nem is nehéz, mivel a
torpe rendelkezik a legtobb férdhellyel. Megkapja a +20%-ot faji bonuszként és erre jon még a megszerezhetd
+30% tekercsekbdl, igy 6sszesen 1,2*1,3=1,56 azaz +56%-kal tobb féréhelye van. (Ez tobb, mint a gnom
lakéshelyzetije!) A tekercseknél mindig szdmolni kell a lopassal, érdemes a tobbségét a piacon tartani. Innen
mar nincs is olyan messze a békesség, mar csak a tornyok kellenek ¢€s varazslok. Védelemnek idealis a 14%
torony, 15% barakk fjaszokkal feltdltve. A varazslokon lehet keveset sporolni, hogy maradjon hely a
banyaknak.

Egy lehetséges orszag:

haz: 17%

barakk: 15%

tanya: 15%

raktar: 2%

Ortorony: 14%
kocsma: 17%
templom: 10%

banyak, kovacsok: 10%

Szovetségben jatszva kevesebb tolvaja is lehet €s tobb termeld éplilete.” (sasa)

“A két legjobb védekezo faj az elf €s a gnom. Az elf a hatalmas faji bonuszai €s a fantomsereg miatt, a gném
pedig a tekercsbonuszok és a konyvtarkulcs miatt (ezért fontos, hogy a tudoménytekercsek legyenek
maximumon, ¢és legyen fent a faji varazslat).

Az elfnek kisebb teriileten (600 hektar alatt) ezt az épiiletlistat ajdnlom: 19% héz, 11% barakk, 10% torony,
11% tanya, 25% kocsma, 21-22% templom, a maradék pedig raktar. Nagyobb teriileten (1000 hektar f616tt):
19% haz, 15% barakk, 14% torony, 10-11% tanya, 20% kocsma, 20% templom, 1% raktar. 600 és 1000 hektar
kozott folyamatosan novelni a barakkok és a tornyok aranyat, és csokkenteni a kocsmak és a templomok
aranyat. A nyersanyagot meg az egy¢b sziikséges dolgokat Iehet lopni masoktol.

A gnom épliletlistdja kisebb teriileten: 18% hdz, 12% barakk, 11% torony, 15% tanya, 23% kocsma, 17%
templom, 2% konyvtar (a tekercskopasok miatt), 10 raktar. Nagyobb teriileten: 18% haz, 16% barakk, 16%
torony, 14,5% tanya, 18% kocsma, 14% templom, 30 konyvtar, 1% raktdr. Gnémmal "csak" nyersanyagot
lophatsz, ami fontosabb, de az is elég szerintem. A tekercseket biztonsdgban tudod legalabb, ha fent van a faji
varazslat.

Személyiségnek csak a tudost ajanlom.

Szovetségbe szerintem csak akkor érdemes ilyen védekez6 orszaggal 1épni, ha az 6sszes tag hozzad hasonldan
védekezd, bar nagyon-nagyon ritka az ilyen szovetség. Eppen ezért azt ajanlom, hogy inkabb maganyos
farkasként €ld az ¢€leted.

Erdemes megemliteni azt is a védekezd stratégianal, hogy komolyabb szovetségbe nem szabad belekotni, mert
hamar hazavaghatjak az orszagodat. Csak maganyos farkasoktol és gyengébb szovetség tagjaitol lopjal. Ne
maradjal tal sokaig egyhelyben, ha nem vagy szabadsagon, mert szemet sztrhatsz valaki(k)nek.

Ha beléd kotnek, akkor 1-2 nap utan megprobalhatsz békét kérni. Fontos, hogy ne htizd fel magad, vagy ha
mérges vagy, akkor is prébalj meg normalis hangnemben irni. Ellenkez6 esetben azért is fogjak folytatni a
szivatast, és fel is jelenthetik az iizenetet, amiért kitiltast is kaphatsz.” (csunyabogar)



3.2. Agressziv, tamado stratégia

“Kezdem azzal, hogy szerintem a kezd6 akkor fogja igazan megszeretni a jatékot, ha ezzel a stratégiaval kezd.
Két fajt ajanlok: gném vagy 6rias. Az ork is nagyon jo, de az egyik legsebezhetdbb faj, és sok odafigyelést
igényel. Annak ellenére, hogy nem kezddknek valo, adok 1 épiiletlistat az orkrol is, hatha valaki csak azutan
olvassa ezt, miutan mar kivalasztotta a fajat.

Az agressziv, timado stratégia szovetségben a legjobb. Maganyos farkasként nem annyira élvezhetd, mert
minél feljebb jutsz a pontlistdn, annal kevesebb célpontod lesz.

Létezik tobbféle felallas is, ha hadi orszag akarsz lenni: ijasz-elit, ijasz-lovas, ijasz-elit-lovas, csak elit, elit-
lovas; szovetségfiiggd a dolog. Tjasz-elit felallasban kicsi ijaszok aranya, ijasz-elit-lovas felallasban kicsivel
nagyobb, ijasz-lovasban pedig mar elég nagy (kb. 1:4 vagy 1:3).

Leggyakrabban az {jasz-elitet és {jasz-lovast hasznaljak. Az el6bbi nagyvonalakban azért jo, mert az elitek
nagyobb védderdt képviselnek (ugye védekezni is kell, nemcsak tdmadni), az utébbi pedig azért, mert a
lovasoknak nagyobb a tdmadoéerejiik. Ha folyamatosan tdmadsz, akkor a védderd mindegy, mivel Gigysincsenek
otthon az egységek, éppen ezért ilyenkor elénydsebb az ijasz-lovas.

Nehany iranyado epiiletlista, amiket ajanlok kezdSknek, bar a hadis orszagoknal nagyon sok jo megoldas van.
Ijasz-elit felallasu épiiletlistak, annyi ijasz kell a barakkokba, amennyi drtornyokban védekezik (esetleg kicsivel
tobb), a tobbi egység elit.

Orias épiiletlista: 18% haz, 50% barakk, 7% Ortorony, 13% tanya, 10% templom, 1% kocsma, 1% raktar. Ha
szlikség van kovacsmiihelyre és/vagy konyvtarra, akkor lehet bontani néhdny 6rtornyot, barakkot, templomot.

Gnom épiiletlista: 20% haz, 40% barakk, 5% 6rtorony, 13% tanya, 9% templom, 9% kocsma, 3% konyvtar, 1%
raktar. (1000 hektar folott elég 30-35 konyvtar.)

Ork épiiletlista: 21% haz, 43% barakk, 7% ortorony, 10% tanya, 9% templom, 9% kocsma, 1% raktar.

Ha {jasz-lovas felallast szeretnél, akkor legyen 8-10% Ortornyod. A fenti épiiletlistakban lehet faragni 2-3%-ot a
barakkbol, 1-1%-ot a kocsmakbol, templomokbdl, tanyakbol.

Ha alsébb szinteken vagy, akkor lehet tobb barakk, kevesebb tanya, kocsma és templom. Attol fiigg, hogy
mennyire vagy aktiv, milyen orszagok vannak a kdrnyéken, milyenek a piaci arak stb.

Személyiségnek itt is a tuddst ajanlom. Ha a szovetségben nagy iiterdt akartok képviselni, akkor legyen 3
hadis, €s a 4. orszag legyen hadi-varazslo (kicsivel kevesebb barakk, tobb templom), hogy lassatok nagyjabol a
kornyék orszagait. Ha tartalékot is akartok dsszeszedni, akkor 2 hadi, 1 varazslé és 1 tolvaj.” (csunyabogar)

“Milyen fajt valasszak?

1 - Ork

Tamadas teriiletén a legerdsebb faj a jatékban, alapbol 7 db tdbornokkal rendelkezik, amit egy seregbe kikiildve
10%-kal noveli a tamadderdt. Szupermarkotany varazslataval a katonai 30%-kal kevesebb ételt fogyasztanak.

2 - Orias

Szieszta varazslatanak kdszonhetden védett a tolvajakciok ellen, kocsmabol csak néhanyat sziikséges tartania,
igy tobb hely jut a barakkoknak. (Minimalis tekercs lophat6, tolvajakcid 50%-kal kisebb zsdkmanyt képes
szerezni, artd akciok hatasfoka még gyengébb 20%.)

3 - Gném
50% tekercse miatt alkalmassa valik 0 is a habortzasra.

Milyen személyiséget?
1 - Tudos
Nagyobb tanya termelés, er6sebb hadsereg, nagyobb védelem magikus és tolvaj akcioknal.



2 - Tabornok
Igazan Orknal van értelme 8 tdbornok + 20% tamadoerd, de a tobbi fajnal se art a plusz erd, féleg a Gnom
hatranyat tudjuk vele kompenzalni 4 helyett neki is 5 tdbornoka lehet.

3 - Vandor

Szerintem csak olyan csoportokban érdemes, ahol nagyon sok a szabadsagon 1€v0 orszag, illetve biztonsagi
jatéknal 3 korre nekiink 2 korre 1évo orszagok elleni csatanal. (Mashol aki 2 korre nem talal célpontot az 3
korre se fog.)

4 - Harcos

1%-kal tobb hektar foglalasnal, a pusztitds, mészarlas 10%-kal nagyobbat sebez, fosztogatas 10%-kal tobbet
hoz. Tamadéasnal hasznos lehet a plusz foglalas, van esély iités alatti korben (ugyanabban a kdrben amikor a
seregek megérkeztek) az ellenféltdl tobb mint 2 korre keriilni, ami a visszatdmadas esélyét csokkenti.

Milyen épiileteket tartsak?

8-10% templom (lehet kevesebb)

8-10% kocsma (lehet kevesebb) (Oriasnal ez max 5-20 db kozott mozog)

600 hektar koriil max 10-20 db bank (ennél tobb nem kell feljebb sem)

minden tovabbi létsziikségleten kiviili épiilet pedig barakk+drtorony, amibdl drtorony maximum 10%-12%

Egyediil, vagy szovetségben?

Ha valdban nagyon agressziv timado jatékot szeretnél jatszani, akkor csakis akkor jatssz szovetségben, ha
hozzad hasonldéan a masik 3 jatékos is agresszivan jatszik és nem utols6 sorban elérhetd, illetve tudjak mit
csindlnak. Ha ez nem adott, akkor maganyos farkasként érdemes jatszani, ilyenkor van plusz védo- és
tamadobonusz, illetve nem kell masra varnod.

Megjegyzés: kezdonek Ork nem ajanlott.” (demian)

“Mindenképpen hozzatenném az agressziv tamado stratégiahoz, hogy probaljatok meg térekedni arra, hogy a
tamadasotok alulrodl torténjen €s mérlegeljétek, hogy maganyosként harcoltok vagy szovetségben. A maganyos
orkot, egy szovetség pillanatok alatt kicsinalja és a gném se hlizza sokaig szévetség ellen. Egyediil az orias az,
ami felveszi a harcot és allja a sarat.” (Serg)

3.3. Valtozo stratégia

Mi a teendd, ha egyszer ilyen, egyszer olyan stratégiat szeretnél jatszani, attol fiiggden, hogy az adott
idészakban mennyire érsz ra? Természetesen ne naponta valtogasd a stratégiat, mivel az 4tépiilés iddigényes.
Néhany hetente, vagy néhany havonta lehet érdemes stratégiat valtoztatni, attdl fiiggden, hogy éppen mennyire
érsz ra jatszani.

“Ehhez talan a gném a legjobb valasztas, mivel a magas tekercsbonuszok miatt barmit ki lehet beléle hozni. De
ehhez persze nem art ha az ember rendelkezik a megfelelé anyagi tartalékokkal is (ezt célszeri tekercsirassal
megteremteni, mivel ha magén tartja a faji varazslatot, akkor nem tudjék ellopni).

Személyiségként (mint sok mashoz is) a tudds a legcélszerlibb, mert ez segiti a legjobban védekezésben és
tamadasban is, minden teriileten (tolvajlas, magia, hadiigy). Ha valakinek ez nagyon nem tetszene, még lehet
esetleg kereskedd, mert fix és folyamatos bevételforrast jelent, vagy pedig gazdalkodo6, mert kevesebb tanya
kell az orszag ellatasahoz.

A 10% kocsma mindenképpen ajanlott, és e mellé még 10% templom is, esetleg kicsit tobb. Ezeken kiviil még
10% O6rtorony, és minimum 30-35% barakk lehetdleg ijasz-elit felallassal. Ha van a kdrnyéken {ithetd orszag,
akkor ezzel lehet mit kezdeni, de védekezésben sem lesz til gyenge, ha pedig nincs, akkor kicsivel csokkentve



a barakkok szamat, lehet konyvtarat épiteni és tekercseket irni a piacra.” (solven)



4. Egyedul, vagy szovetségben?

A Hoditoban jatszhatsz egyediil is, €s jatszhatsz szovetségben is. Mindkét jatéknak megvan a maga eldnye.
Egyediil (Ggynevezett maganyos farkasként) kevésbé kell masokhoz alkalmazkodnod. Szovetségben, masokkal
egylitt jatszva viszont sokkal élvezetesebb a jaték, és sokkal tobb taktikai lehetdséged is van, hiszen sokkal
konnyebben lehet specializalodni, mikdzben tarsaid megvédenek és kiegészitenek.

4.1. Egyediili jaték

“Mikor célszerli maganyos jatékot valasztani?

1 - nincs til sok iddd a jatékra

2 - jaték stilusodhoz nem talalsz megfeleld csapattarsakat
3 - nem szereted ha mas iranyitgat :)

Mik az idedlis fajok a maganyos jatékhoz?
Beallitottsag kérdése, minden fajjal lehet maganyos farkasként jatszani, ha van iddéd veliik foglalkozni. Ha
inkabb védekezni akarsz, akkor Elf vagy Gnom.

Milyen stratégiat valasszak, ha egyediil szeretnék jatszani?

Mindenképpen {6 cél a védekezés. Tehat:

minimum:

13-15% torony-+barakk

13-15% templom

13-15% kocsma (természetesen ez fajfiiggé, Gnom esetében 8-10%, Orias esetében 20 db)

Az ezen feliil maradt épiiletek tetszés szerint szétoszthatok.

Tehat maganyos farkasnak f6 cél a védelem, ha valaki csatarozasra vagyik, akkor szovetségben a helye. Es
fontos, hogy magéanyosként csak olyanokat hergeljiink, akik gyengébbek nalunk, altaldban szovetségekkel
vigyazni kell, mivel eldszeretettel gazolnak at a maganyos farkasokon.” (demian)

“Akkor érdemes egyediil jatszanod, ha gyakran mész szabadsagra, vagy kiszamithatatlan az idobeosztasod,
kevesebb id6d van a jatékra.

Ha egyediil jatszol, van par bevalt stratégia, amivel szépen haladhatsz. Bar kezdésnek szovetséget ajanlanék,
mert ott gyorsabb a tanulas.

Maganyosként 3 stratégia a leggyakoribb:

Vegyes hadis/varazslos: Utésekkel haladva fé célpontok a szovetségek tolvajai, varazsloi, él6halottak, gyengébb
maganyos farkasok, alkalmi célpontok (lires orszagok stb.)
Javasolt fajok: 6rids, gnom.

Varazslos: Sok varazsloval, 6rtornyos ijaszokkal bevédett felépités. Lesz informécid a kornyékrol, tehat tudsz
talalni alkalmi célpontot. De alap esetben felfedezéssel haladas. Némi tdmadoerd jol johet az lires orszagokra €s
esetleg élohalottakra. Lehet mellette gazdalkodni is.

Javasolt fajok: orias

Vegyes tolvajkodos/gazdalkodoés: Sok tolvaj, kozepes mennyiségli varazslo, erés katonai védelem Ortornyos



ijaszokkal. Felfedezéssel haladas, megélhetési tolvajkodas: célpontok a szovetségek varazsloi, hadisai, nem
tolvaj maganyos farkasok, él6halottak. Itt is lehet gazdalkodni.
Javasolt faj: elf” (Artur)

“Ha nem csak naponta egyszer nézel be az orszagodba hanem t6bbszdr, akkor megfeleld stratégiaval €s orszag
felépitéssel konnyedén gydzedelmeskedhetsz a klasszikus 1vari+1toli+2hadis szovetségek felett.

Példaul tudos oriasként, ijasz + elit felallassal:

Haz: 18%

Barakk: 41%

Torony: 8%

Tanya: 12%

Templom: 20%

+30db kocsma +10 raktar

A fenti orszagrodl egy atlagos szovetség (vagy egy masik maganyos farkas) teljes serege is lepattan. Mikdzben 6
latja €s artdzhatja a szovetség 3 tagjat (Zhadist + a tolvajt), tovabba jo esetben befér tolvajokkal a 2 hadihoz és a
varazslohoz. (Ha tolvajokkal nem fér be, akkor érdemes annyi kocsmat épiteni, hogy beférjen.)

Sereggel pedig boven befér egyenként a szovetség barmely tagjahoz.

A megfeleld taktika:

Mivel orszagod nem termel elegendd gabonat, ennek a potlasara naponta 1-2x gondoskodni kell, de mivel nem
tartasz termel0 éplileteket, a sziikséges javakat mastol kell elvenned. :)

Oriasként a szomszéd orszagok lopkodasa nem igazan megfeleld hatasfokt (viszont cserébe a szovetségek
tolvajai benned sem tudnak rovid tdvon nagy kart tenni), ezért marad a sereges fosztogatas, mivel a kornyezeted
jelentds részét fel tudod mérni, nem nehéz megfeleld célpontot talalni.

Nem kell megijedni attdl, ha a célpont szdvetségben van, példaul a tolvajokhoz igen kis sereggel is beférsz.
Ezzel altalaban meg is van oldva a pénz és gabona szerzés. De ,,sajnos” a szovetségi tagok lelkivilaga igen
érzékenyen reagél az ilyen akciokra, és maris egy maganyos vs szovetség haboruban taldlhatod magad. :)

A szovetségek ezt mindig nagy mellénnyel kezdik, de ne ijedjiink meg attdl, hogy 6k 4-en vannak! Ne feled;iik,
hogy egy szovetség csak addig képviselhet komoly er6t, amig a tagja (plane a hadisok) mind egymastol, mind
tdled 2 korre vannak.

Tehat ha maganyosként egy szovetségbe botlunk, akkor kezdeti taktikank Iényege legyen a szovetség
szétszakitasa.

A maganyos farkas szempontjabodl idedlis felallas, ha 6 van lejjebb.

A tolvaj szovetségi taggal az elején nem nagyon foglalkozunk, maradjon csak a helyén.

A vardzslohoz kis seregekkel is befériink, batran kezdjlink pusztitani vagy mészarolni nala, lehetdleg minél
stirtibben, erre valaszul 6 nem sok mindent tud csindlni, elkezd minket rengetni, mi se legyiink restek és
toroljuk meg! Rengessiik folyamatosan az alsé hadist.

Ha kijonnek sereggel, akkor még mindig van annyi seregiink hogy ellen sereggel visszaférjiink, lehetéleg ahhoz
a hadishoz, akit méar némileg rengésekkel lebontottunk. :)

Es ha eljon az a pillanat, amikor az egyik hadis 3 korre keriil toliink, eljott a mi idénk! Batran kiildhetjiik a
seregeket (mikozben a lenti hadist folyamatosan rengetjiik), mar nem tud az ellen mit kezdeni, mindenkit jol
lebontunk, majd végiil a tolvajt leverjiik foldre, innentdl a szovetség jelentds része olyan tavolsagra kertil, hogy
mar nem tudnak artani, €s nézhetiink egy ujabb ,,legydzhetetlen szovetséget”. ;)

Figyelem! Az agressziv maganyos taktika igen sok odafigyelést igényel! Tehat szovetségek elleni habortba
csak akkor kezdj bele, ha tudod, hogy a kdvetkezd 1-2 napban nem csak napi egyszer tudsz belépni. Viszont
egy kis odafigyeléssel sok sikerélményt, elismerést, és nem utols6 sorban igen sok jatékélményt hoz. :)
Mindenkinek tudom javasolni, hogy kiprobalja magéat maganyos farkasként €s okozzon par meleg percet a
magukat maganyosok altal legydzhetetlennek tartott szovetségeknek! :)” (wand)



4.2. Szbvetségi jatek

“Mikor célszerli szovetségi jatékot valasztani?
Ha egy kis akciora vagysz, ha szeretsz csapatban jatszani, ha unatkozol. :)

Mik az idedlis fajok a szovetségi jatékhoz?

Beallitottsag fiiggd, attol fiigg, hogy mi akarsz lenni a szdvetségben.
Hadi: Ork, Gném, Orias, Torpe

Varazslé: Orias

Tolvaj: Félelf, Gném, Ember, EIf

Hadi-varazslé: Orias, Gném
Hadi-tolvaj: Gném
Tolvaj-varazslo: Gnom

Milyen stratégiat valasszak, ha szovetségben szeretnék jatszani?

Mindenképpen az egyik fentebb felsorolt beallitottsag egyikének megfeleldt.

Szoval ha példaul varazslo akarsz lenni a szovetségben, akkor ne akarj annyi tolvajt, mint ami a tolvajnak van,
¢és ne akarj annyi katonat sem mint a hadisok.

Milyen orszagok legyenek a szovetségben?

A szovetég stilusanak megfelelé orszagok. El6halott legyen hullakkal kériilvéve, mivel nem tudja felderiteni a
ra nyitott térkaput és ezért a tobbi tag megharagudhat réd a folyamatos lopasok miatt. (Persze van médja a
tolvajok felderitésére, de ezek inkabb talalgatasok nagy csoportban.)

Milyen taktikat érdemes a szovetségnek alkalmaznia?

A tagok legyenek 2-3 korre maximum egymastol. Ha a tavolsag nagyobb, minél el6bb zarkozzanak dssze.
Tamadaskor lehetdleg a tolvajokat, varazslokat a hadisok vigyék magukkal, még akkor is ha 0 egység jon
segiteni.

Ne feled;iik, 0k a szovetség szeme!

Nagyobb, veszélyesebb tdmadasokat akkor inditsunk, amikor minden tag elérhetd, ha gond adddna. Példaul
visszatdmadtak a szovetséget és elveszett néhany hektar, ilyenkor ne dezertaljanak az el nem férd egységek
stb.” (demian)

“Szovetségi jatékot mindig érdemes jatszani, ha jo a szovetség. Ha esetleg maganyos vagy és beléd kotnek,
akkor sem arthat gyorsan egy jo szovetséget keresni. :)

Egy szovetségbe minden faj jO, ez a szovetség szandékaitdl, és jatékstilusatol fiigg. Az egyetlen, amit nem
fogadnak szivesen be, az az él6halott.

Ha példaul teljes varazslo szovetség van, akkor 4 orias tudos jo lehet, ha tolvaj szovetség, akkor ember, félelf,
esetleg gnom vagy elf kozott lehet valasztani. Egy tolvajszdvetségben altalaban egy 8-10 korrel feljebb 1€vo
célpontot kell kivélasztani, és akkor gond nélkiil lehet lopkodni. Ha hadi szovetség, akkor gnom, torpe, ork
vagy orias esetleg elf koziil lehet valasztani.

Ha szdvetségben szeretnél jatszani, mindig olyan stratégiat kell valasztani, amit a szovetség alkalmaz.

A szovetségben mindenképp olyan orszagok legyenek, akik hasonldan tapasztaltak és aktivak mint te, mert
akkor vagy téged fognak hidnyolni vagy te fogsz unatkozni és parszor idegeskedni, hogy kiildenek-e tényleg
gabonat, segitséget stb.

A szovetségnek olyan stratégiat kell valasztania, ami j6 a 4 tagnak, példaul egy ¢l6halottal a szovetségben ne
akarjon senki tolvajszovetséget. Tehat meg kell nézni, hogy a 4 tagnak mi a faja, személyisége, €s ezek
figyelembevételével megvizsgalni, hogy mit jatszhat azzal. Ekkor eldontitek, hogy 2 varazslo + 2 hadi, vagy 3
hadi + 1 varazslo stb.

Tagokat a szovetségbe tobbféle modon szerezhetsz. Ha meglatod egy jo orszdg gombjét, aki maganyos, akkor
mindenképp irj neki. Ha szovetséges, akkor is irhatsz, mert lehet van hely. Aztan ismerdsoket is
megkérdezhetsz van-e kedviik. Az alap lehetdség, hogy a diplomaciai oldalon hirdetsz szovetséget, ahol
megirod, milyen orszagot varsz a szovetségedbe, vagy hogy te milyenbe 1épnél be, mik a szandékok €és mit
tudsz nyuQjtani: tapasztalat, aktivitas stb.



Egy szdvetségbe gy 1éphetsz be, hogy a statuszodat a szovetségek meniipont alatt szovetség tagjara valtoztatod
¢s ajanlatot kiildesz annak a vezérnek, akinek a szovetségébe belépnél, vagy szovetség vezére leszel, és szolsz a
leendd tagoknak, hogy kiildjenek ajanlatot, amit el kell fogadnod. Ha 1jbol maganyos farkasra valtoztatod a
statuszod, az 72 korig ugy kell maradjon.” (Burning)

“Egy szovetség €letében gyakran -- ha akarjuk, ha nem --, el6fordulnak harcok, tigynevezett szovetségi
haboruk.

Egy habortinal mindig ajanlatos eldszor egy tagra raszallni, azt eltavolitani. Ha mindenkit egyszerre tdmadunk,
akkor mindenki tudja potolni a kisebb veszteségeket, ha viszont egy tagot tamadunk tartésan, hamar romba
lehet donteni, amennyiben nem elég aktiv vagy nem rendelkezik megfeleld tartalékkal.

Meghatarozoak egy haborindl még a tavolsagok, ezért egy vandor szovetségnek (mind a 4 tag vandor
személyiségl), hatalmas eldnye lehet, hiszen gond nélkiil tamadja a 3 korre (nekik 2 korre) 1€vo szovetséget,
melynek azonban gondjai akadhatnak a visszatdmadassal, hiszen ezt a vandor szovetség egybdl észlelheti, még
amikor két korre van a sereg €s egymasnak segitséget kiildhetnek, ezért megeshet, hogy az egész haboru alatt
nem sikeriil egyszer sem beiitni dket.

Ha viszont két normal (nem vandor) szovetségrol van szd, akkor ajanlott, hogy egy tagot elobb tartdsan
ostromolnak, majd leiitik foldre, igy az elkeriilhet a szovetség tobbi tagjatol akar 4-5 korre is. Ilyenkor
megfontolando, hogy az orszdg szabadsagra menjen-e, ezzel szovetsége védelmét 10%-kal erdsitse, vagy ott
maradjon, és visszaépiiljon. Esetleg a szovetségbdl kilépve masik tagot is bevehetnek.

Ha ott marad, azt kihasznalhatjak egy roppant jo Iépésre: ha a 3 tagu (igazadbol négy tagu, de az egyik tag 4-5
korre lejjebb van, mivel leiitotték) szovetségnek is sikeriilt eddig egy tagot leamortizalni, akkor leiithetik, a 4-5
korre 1évo tagjukhoz, aki onnan lejjebb iiti még 2-3 korrel, tehat az a tag 6-7 korre lesz az eddig lent 1évo illetd
pedig visszakertil, tehat fordul a kocka. Ez csak jé szervezéssel, és egymads utan mend seregekkel lehetséges!
Rengeteg j6 taktika létezik még, melyet mindenki maga kitapasztalhat. A 1ényeg, hogy egyszerre egy tagot
issiink, majd azt eltavolitsuk.

Az, hogy milyen fajjal mik az esélyek, fligg a masik szovetség felallasatol is, de elsésorban gnommal és
oriassal, esetleg elffel lehet jol kijonni a haborukbol.

gnom-tudos:

haz : 18% 96% foglalkoztatottsag
raktar: 13% 10 korig elég

barakk: 39%

drtorony: 10%

templom: 12%

kocsma: 9%

orias-tudos:

haz: 18% 98% foglalkoztatottsag
raktar: 12% 10 korig elég
barakk: 44%

drtorony: 11%

templom: 15%

kocsma: 1%

A tanyamentes orszagokkal azonban figyelniink kell, mert egy haboruban nem elég, ha 10 koronként belépilink
¢és veszlink gabonat, hiszen szamitanunk kell r4, hogy lelopjak a raktarakat, vagy emberhidny miatt nem
miukddnek. A tanyas orszdgoknal pedig fontos, hogy a tanyak megfeleld helyen legyenek az intézdben.

Ha egy maganyos farkas van egy szovetség ellen, és a haboru mégis elhuzodna, az vagy azt kell jelentse, hogy a
maganyos farkas nagyon jo, rengeteg tartaléka van, vagy a szovetség nem a legjobb.

Természetesen a szovetség esélyei a nagyobbak, hiszen négyen vannak (4* annyi késziiltség, minimum 2-3*
akkora haderd ¢és legalabb ugyanolyan aktivitas), de ha nem szervezettek, 6sszehangoltak, akkor a maganyos
farkas gy6zelmet arathat.



Egy maganyos farkas ellen mindenképp ajanlatos a szovetségnek ugy fellépni, hogy neki ne nagyon legyen
esélye. A varazslonak vagy annyi tolvajt kell ledlnie, hogy a hadik és 6 is beférjen, vagy le kell vigye a
késziiltségét. A tolvajnak fontos, hogy folyamatosan legyen épiiletlista (9 koronként, mert ennyi a taloras épités,
orknal 7), és ha nem gném, vagy orias ellen van dolguk, ajanlatos megprobalni a tekercseit ellopni. A hadiknak
folyamatosan mészarolniuk kell. A tdvolbalatasokat ajanlatos annak a tagnak végeznie, aki nem tud
vardzslatokkal artani a maganyos farkasnak.

Azokban a csoportokban, ahol draga a nyersanyag, ajanlatos inkabb pusztitani, mivel az nagyobb anyagi kart
okoz és 9 (orknal 7) korig hidanyoznak az épiiletek.

A “hogyan védjiikk meg magunkat legjobban” kérdésre kétfajta valaszt adhatok:

1. A legjobb védekezés a timadas, tehat ha szétiitjiik az ellenfél szovetségét, akkor 6k nem arthatnak mar
nekiink, tehat megusztuk. Erre stratégiakat fentebb lathattok.

2. Megprobalunk annyi vardzslot és tolvajt tartani, hogy az ellenfél szovetségébdl csak a tolvaj lopjon at és csak
a varazslo tudjon varazslatokkal artani, ¢s minden mas mehet ijasznak. Ez esetben a legjobb az elf lehet, orids
vagy gnom.

Most ezt a masodik lehetdséget mutatom be, bar nagyon ritkak az olyan szévetségek, ahol mind a négy tag
védekezd szerepet vallal.

elf-gazdalkodo

haz: 20% 95% foglalkoztatottsag
tanya: 13%

barakk: 14%

Ortorony: 14%

templom: 22%

kocsma: 18%

orids-tudos

haz: 19% 94% foglalkoztatottsag

tanya: 15%

barakk: 19%

Ortorony:19%

templom: 22%

kocsma: 8% (amennyiben a 8% kevés lenne, akkor legyen inkabb 1%, és tartsunk tobb templomot, vagy
barakkot)

gnom-tudos

haz: 18% 94% foglalkoztatottsag
tanya: 16%

barakk: 16%

drtorony: 16%

templom 20%

kocsma: 15%

Minden tdmadas sikeressége fligg attol is, hogy azt az ellenfél idoben észleli-e, és hogy mit tud tenni, ezért
elengedhetetlen a megfeleld iddzités.

Visszatdmadni kétféle modon tdmadhatunk:

1. Ha latjuk, hogy jon szembe a sereg, és minden probalkozasunk ellenére be fog férni, akkor szembemehetiink,
hogy kevesebb aldozat legyen és sikereset lissiink mi is.

2. Ha otthon vannak a lovasok/elitek, és ezért nem férne be a sereg, akkor megvarjuk mig lepattan, majd
visszakisérjiik. (Az 6 tamadasbol hazaérd serege késobb fog hazaérni ugyanabban a kdrben, mint ahogy a mi
tamado sereglink belit.)

Egy sikertelen visszatdmadas azonban sokkal rosszabb, mintha nem is timadtunk volna, ezért fontos, hogy
megfelelden 1ddzitsiink, jol szdmoljunk, ne felejtsiik el feltenni a vérszomjat, gondoskodni arrdl, hogy
megfeleld szdmu hadiigyi tudomanytekercsiink van.



Az alap szovetség a 2 hadi+1 varazslo+1 tolvaj. Ezzel konnyen sikeresek lehetiink hasonl6 szovetségek ellen,
hiszen van a szdvetségiinknek két szeme, akik megadnak szinte minden sziikséges informaciot, és van 2 hadi,
akik egyiitt be kéne, hogy férjenek minden taghoz. Természetesen a felallasok varialhatok: 4 hadi, 3 hadi + 1
tolvaj-varazslo, 3 hadi + 1 hadi-varazslo. (Vannak még variaciok: 4 tolvaj, 4 varazslo stb., de ezeket nem vettiik
ide).

- A 4 hadi szévetségnek igaz nincsen se tolvaja, se varazsloja, de a 4 hadi &tmegy mindenen, tehat sokszor nem
is kell nekik.

- A 3 hadi + 1 tolvaj-varazslo felallasnal a tolvaj-varazslé megad szinte minden informaciot, a 3 hadi pedig elég
erdset tud titni.

- A 3 hadi + 1 hadi-varazslo jobban belatja a kornyéket, mint a 4 hadi, azonban szinte ugyanugy atmegy
mindenen.

Mindenkinek feladatdhoz mérten kell cselekednie. Ha példaul csak a vardzslo tudja artdzni az ellenfelet, akkor
ne 6 pazarolja el a késziiltséget tavolbanézésre. Ezeket a feladatokat megfelelden el kell osztani egymas kozt.

A szOvetség tagjai akkor segitik egymast leginkabb, ha 6sszeszokottak, hallgatnak egymasra, €s jol
szervezettek.

Ha nem hallgatnak egymasra ¢s mindenki csinal valamit, akkor gy0zelemre ne szamitsanak.

Ezeket a szerepeket ugy kell elosztani, hogy az mindenkinek menjen és jo legyen. Példaul ne adjuk valakinek
azt a feladatot, hogy reggel tamadjon, ha tudjuk, hogy nem tudja megtenni (a valo €letben fellépd teenddk
miatt). Ezek a szerepek adodnak, és valtoznak az ellenfél stilusatol, felallasatol fiiggden is...” (Burning)



5. Epliletek

“Az épiiletek a jatek egyik alapja: ezek biztositanak helyet az egységeidnek, termelik a javakat, €s egyéb,
hasznos funkciokat latnak el. Egy épiiletet altalaban 15 dolgozé miikodtet, masképp nem latja el feladatat. Ezek
a dolgozdk egyéb modon is részt vallalnak orszagod miikddtetésében: adot fizetnek. A feleslegessé valt
épiileteket el lehet bontani, igy felszabadul az ltala korabban elfoglalt teriilet. Epitkezni csak iires teriiletre
lehet, ez pénzbe, valamint nyersanyagba (k0, fa és agyag) és idObe keriil. A nyersanyag koltség épiiletenként
valtozd, valamint fiigg orszadgod teriiletétdl: 1000 hektarig folyamatosan novekszik, de e folott mar nem
valtozik. Valamint, ha orszdgod magasabb szintre (4-es szintre) 1épett, vagy elérte a 600 hektart, akkor minden
kész épiilet utan épiiletfenntartasi dijat kell fizetni: ez kdronként 10 arany. Az épiiletek beszamitanak orszagod
pontértékébe is: egy iires teriilet 30 pontot, egy €pités alatt allo teriilet 36 pontot €s egy kész épiilet 45 pontot
ér.” (Eletfa#2)

“Ha mod van r4, ne tartsunk felesleges épiileteket.

Példaul, ha kevés a lakosunk, és ezért nem mitkddik par épiilet, sokszor jobb ha azokat lebontjuk és hazat
épitiink helyettiik.

Ha példaul sok szabad barakkhellyel rendelkeziink, gondoljuk meg, nem jobb-e ideiglenesen atépiteni masra.
(Persze mérlegeljiik, hogy ez mennyi bevételt, extra eldnyt jelent, illetve mennyi kiadassal jar.)

Ha a koriilmények ugy kivanjak, ne féljiink attél, hogy a sziikségletekhez igazitsuk az orszagunkat.” (Valezius)

5.1. Haz

“Az épitendd hazak szama leginkabb a birtokolt lakashelyzeti tudomanytekercsek szamatol fiigg.

El6szor érdemes kiszamolni, hogy hany haz mellett lenne 100%-os a foglalkoztatottsdgunk. Ez a kdvetkezd
egyenlet megoldasaként kaphaté meg: x*50*(1+lakashelyzeti tudomanytekercs bonusza)=(teriilet-x)*15
Minden épiilet 15 {6t foglalkoztat (kivéve a piac, de azt ne épitsiink :)). Minden hazban 50*(1+lakashelyzeti
tudomanytekercs bonusza) ember lakik. A lakéstekercsek bonuszaba bele kell szamolni a torpék +20%-os
féréhely bonuszat is. Fontos, hogy ezt nem hozzaadni kell a tekercshez, hanem 6sszeszorozni.

Tehat 20% lakastekercs bonusz mellett egy torpe: 1,2*1,2=1,44-et kell beirjon, 30% lakastekercs bonusz mellett
1,56-ot.

Ha kényelmes orszagot akarunk, amelyik egy nagyobb képzést, viharozast, betegséget is kényelmesen elvisel,
akkor az elobb szamitott értéknél tobb hdzat érdemes tartani. De 90%-os foglalkoztatas ala a kezdeti iddszakot
leszamitva nem érdemes menni.

Orszagunk teriiletébdl helyet sporolhatunk, ha a szamitottnal kevesebb héazat épitiink, ekkor tobb hektarunk
marad példaul templomra, barakkra, stb.

A bankok akkor is védik a pénzt, ha nem dolgozik benniik ember, de akkor a pénz nem kamatozik, ha
keresked6 személyiséget valasztottunk.

Az 6rtornyoknak sem kell mindig lizemelnie, csak ha éppen tdmadnak minket, de ez sok iddt és nagy
odafigyelést igényld stratégiat kivan.

Ugyanakkor a hazak szamanak megvalasztasanal is fontos, hogy tudjunk alkalmazkodni a koriillményekhez. Ha
békésen jatszunk, és kevés ellenséget szediink 6ssze, akkor nyugodtan jatszhatunk 100% kozeli
foglalkoztatassal. (Kivéve, ha éldhalottak vagyunk.)

Mig sok ellenség esetén gyakran szdmithatunk viharokra, és gyijtogatasokra, amik jelentds karokat okozhatnak
egy ¢lezett orszagnak.” (Valezius)



“Orkkal, torpével én inkabb javasolnék egy 80-85% foglalkoztatottsagot, mert arrol nagyon gyorsan szoktak
leégni a hazai. Egy félelf a maga 17 akcigjaval fel tudja gytjtani a hazak 30-35%-4at. Magas hektaron ezt meg
lehet oldani egy egyszert foldiitéssel, mert az értékkiilonbség megvéd, de alacsony hektaron ezt csak sok
mészarlassal lehet orvosolni.” (pepa)

“En semmilyen koriilmények kozott nem ajanlom kezdd jatékosnak, hogy a 99%-os és a 100%-o0s
foglalkoztatottsag kozott ingazzon.

Egy teljes késziiltséges emberlopas, egy betegség, egy hazgyujtogatas, vagy egy vihar nagyon stlyos
(esetekben visszafordithatatlan!) folyamatokat indithat el!

En a 85-90% kozotti foglalkoztatottsagot tartom idealisnak, ami még nem foglal sok helyet (marmint a hazak
amiben laknak az emberek), de mar elég biztonsagos is.

ElShalottaknak kifejezetten javaslom a 60-70% kozotti foglalkoztatottsagot, foleg 400 hektar f616tt, mert ott
boldog-boldogtalan tdle fogja lopkodni az embereket.

(EIf, félelf, orias fajjal lehet 95% folott is a foglalkoztatottsagod. Toliik nehéz lopni, és ritkan is csinaljak.)”
(Pax Hungaricum)

5.2. Barakk

“Barakkra minden stratégia mellet sziikségiink van. Egy barakk 40 katonai egységnek biztosit férdhelyet, erre
jon a lakashelyzeti tudomany bonusza, valamint a torpe férohelybonusza.

Hogy az egyes fajoknal és stratégiaknal mennyit tartsunk, az fligg attol, hogy hadi, esetleg hadisabb (hadi-
varazslo, hadi-tolvaj), vagy nem hadi orszagot €pitiink.

Nem hadiknal kortilbeliil annyi kell, mint értorony: 12-14%.

Hadisabbaknal annyi, mint ahdny 6rtorony van +10-12%, tehat 26% koriil.

Hadiknak pedig 40%, oriasnak 45%, hullanak 60% kortil.

Maganyos farkasként kicsit kevesebbet kell tartanunk, hiszen picit tobb varazslo és tolvaj kell az informaciok
miatt.

Szovetségesként jobban élezddhetiink barakkokra, hiszen a szovetség ellat sziikséges segitséggel és
informéciokkal.” (Burning)

“Hadis orszag jo, ha rendelkezik legalabb 40% barakkal, orias esetén ez a minimum 45-50%, él6halott esetén
55-60%.

Tolvaj és varazslo orszagnak érdemes legalabb annyi barakkot tartani, amennyi Ortornya van.
Kiilonosen felsébb szinteken jon jol, ha ezen feliil még egy-kétezer timado katonaja is van, hogy ha felbukkan
egy lres orszag a kornyéken, akkor ki lehessen hasznalni a helyzetet.” (Valezius)

5.3. Kovacsmdiihely

“Erdemes tartani, ha:
- békés stratégiat jatszol,
- draga, vagy nincs fegyver a piacon,



- piacra termelsz vagy fegyvert, vagy katonat.

Nem érdemes tartani, ha:

- olyan helyzetben vagy, hogy tudsz masoktol lopni,

- meg tudod olcsoén venni a piacon,

- nem képzel, hanem a piacon veszed az egységeket.” (tdomo)

“Ha olcso a fegyver a piacon, akkor nem érdemes tartani. Dragénal annyit, hogy a 10% katonaképzésre és a
tovabbképzésre elég legyen a fegyvertermelés. A kovacsmiithelyekbdl egész jol meg lehet €lni olyan
csoportokban, ahol draga a piacon a fegyver, foleg torpével.” (LiverPool)

Ne feledd, hogy a kovacsmiihely a meglevo fémbdl késziti a fegyvert, ezért ha azt szeretnéd, hogy fegyvert
allitson eld, akkor mindig rendelkezned kell elegendé fémmel. Ezt vagy a piacrdl veheted meg, €s tarolhatod a
raktaraidban, vagy sajat magad eldallithatod fémbanyakban. Felesleges tobb kovacsmiihelyt tartani, mint
amennyi a fémtermelésedet pont lefedi.

5.4. Tanya

“A tanyak termelik a lakossag és a hadsereg ellatdsahoz sziikséges élemet. 1 tanya 50 bala gabonat allit el6
koronként, de ezt a mezdgazdasagi tudomanytekercsekkel lehet ndvelni. Az elf esetében +30%-kal nagyobb a
termelés, az orids +20%-kal termel tobbet, a félelf viszont 10%-kal kevesebbet. Gazdalkodd személyiséggel
minden faj még +10%-hoz juthat.

A fogyasztast tekintve nincs kiilonbség katona ¢€s civil kozott. 5 ember 1 kdrben 1 balat igényel. A tanacsadok
oldalon ez szépen szdmolodik is, igy mindig tdjékoztatast kaphatunk az aktualis termelés/fogyasztas és
végeredmény allasarol.

Az ork faji varazslata képes visszafogni 30%-kal a katonasag fogyasztasat és az igy "feleslegessé" valo tanyak
helyére barakk kertilhet.

ElShalott esetében nem szabad tanyat tartani, legfeljebb egy frissen indult orszagban, de ott is csak néhany
napig, mert j6 bevétel lehet beldle.

Amig egy orszagban tiltermelés van gabonabdl, érdemes eldszor a raktarainkat megtdlteni, majd a felesleget
eladni. A gabondra mindig van kereslet, mert a tanyak bontasaval juthatunk legkonnyebben iires teriilethez. Ha
egy banyat lebontunk, akkor annak helyére nem tudunk tébbet banyat épiteni. Ellenben a tanya mindig
visszaépithetd. A kiélezett orszagok extrém esetben egyaltaldn nem tartanak tanyakat, csak raktarakat. Ugyesen
hasznélva a piacot, akar teljesen el is keriilhetjiik a lakossag ¢hezését, vagy minimalizalhatjuk az éhezéses
korok szamat. Ez a stratégia viszont fokozott figyelmet igényel, mert a huzamosabb éhezés hatalmas karokat
okozhat: minden korben elhagyja néhdny ember az orszagot, ami akar nem miikddo épiiletekhez is vezethet.
Ilyenkor a hadsereged dezertal, orszdgod védtelenné valik minden tdmadassal szemben, és pillanatok alatt sok
helyet zuhanhat a ranglétran.

Az éheztetés a gném estében még rizikdsabb, mert 10%-kal kisebb raktarkapacitassal kell szamolnia. A torpe
esetében viszont pont a +50%-o0s kapacitas miatt lehet jo taktika. Az él6halottak hivatalbol O tanyat tartanak, de
ezek helyére maximalisan sziikségiik is van, mert nincs semmilyen féréhely bonuszuk, lakastekercset pedig
nem tudnak hasznélni. (Ezért "gyengébb" egy él6halott orszag katonai ereje, mert 6 mar élezett orszag, mig a
tobbi orszag tanyakkal egyiitt is képes felvenni vele a versenyt, nem hogyha még a tanyait is lebontja.)

Kezd6 jatékosoknak nem javaslok ilyen élezett orszdgot, mert konnyen belebukhatnak. Elég egy betegség vagy
néhany mészarlas és maris oriasi lakossaghianya lesz.” (sasa)

“Kezd6 orszag tartson annyi tanyat, ami taltermelést eredményez, és bontsa le a 14 raktarat. Felesleges annyi.
Maximum 5, de én egyaltalan nem tartok raktarat.

Szoval a kulessz6 a tanyaknal a tiltermelés! Minimalis legyen persze, hogy éppenhogy a fogyasztott étel folott
legyen a megtermelt mennyiség.” (Pax Hungaricum)



5.5. Kbnyvtar

“A jaték kezdetekor igény szerint tartsuk 30-60 konyvtarat, hogy a fontos tekercseket gyorsan meg tudjuk irni.
Ha ezt megtettiik, nyugodtan bonthatjuk az 6sszes konyvtarat, mas forrasbol konnyebben megszerezhetd az a
pénz, ami a kopasok, lopasok potlasara kell.

Ha tartalékot szeretnénk felhalmozni, akkor elég kényelmes alternativa a tekercsiras, de ehhez mérten altalaban
kevesebb bevételt is produkal.

Arénaban, mivel nincs piac, érdemes annyi konyvtarat tartani, ami biztositja az elkopott tekercsek potlasat.”
(Valezius)

“Ha nincs tartalékod, akkor gndémmal és Oridssal érdemes tartani konyvtéarat a tekercskopasok potlasadhoz.
Gnommal kopasi % * 7 db-ot, oridssal kopasi % * 5 db-ot. Példaul 3% kopasnal gndmmal 21 db konyvtar,
oriassal 15 db. Ez attol is fiigg, hogy melyik tudoményagakat akarod a maximumon tartani.

Elffel, emberrel és félelffel tudsz tekercset lopni; torpével a nyersanyagok arabol tudsz venni tekercseket; az
¢lohalottnak nem kell tudoménytekercs. Az orkkal pedig ha nincs tartalékod, az elég nagy baj.” (csunyabogar)

“Ha van 20 konyvtéarad, amivel 2000 tekercset tudsz irni, és ezekbdl lebontasz, mondjuk 6t6t, akkor ott, ahol a
tekercsek jelen pillanatban tartanak (az irasban példaul 15 kor kell még), onnan az 1500, amit lehet irni
tovabbmegy, a maradék 500 viszont csak akkor, ha az 1500 mar elkésziilt. Ezt ki is hasznalhatjuk (semmilyen
haszna nincs, mert tigyis belépiink), mert ha egy ideig 80-100 konyvtarat tartunk, és az utolso iras utan
lebontunk annyit, hogy 10 maradjon, akkor j6 ideig irddnak a tekercsek anélkiil, hogy mi adnank ra parancsot.”
(Burning)

5.6. Raktar

“A raktarak képesek a megtermelt és megvasarolt nyersanyagainkat tarolni. Szamukat igényeinknek
megfelelden hatarozzuk meg.

Ha piacra termeliink, példaul gabonat, akkor érdemes annyi raktarat tartani, hogy éppen megteljen 2 belépés
kozott. Ugyanez igaz akkor is, ha mas nyersanyagot termeliink eladas céljabol. Tobb nyersanyag termelése
esetén azt érdemes figyelembe venni, amelyik a leghamarabb tdlti meg a raktarakat.

Amennyiben éheztetds orszagunk van, akkor is érdemes ugy meghatarozni, hogy 2 belépés kozott ne fogyjon el
a gabona, illetve csak 1-2 kort €éhezzen a lakossag. Ez fokozott figyelmet igényel, mert ha sokaig nem Iépiink
be, akkor az ¢hezés miatt ledllhatnak az épiileteink, elvandorolhatnak az egységeink.” (Valezius)

“A raktar kapacitasat gy hatarozzuk meg, hogy a termelt aru elférjen benne.
Példaul ha koronként 1100 dragakovet termeliink, akkor 1100-nal nagyobb raktarhely legyen.” (demian)

5.7. Banyak

“5 fajta banya van: dragako-, agyag-, fém-, kébanya és fatelep. Minden banya a nevében szerepld
nyersanyagbol koronként 7 egységet allit eld, ezen valtoztathatnak a banyaszati tudomanytekercs adta bonuszok
illetve faji adottsdgok. Gyakori félreértés, hogy a torpe nem 200%-ot termel, hanem 200%-kal tébbet, tehat
300%-ot.



Banya csak lel6helyre épitheto fel (egy fajta lelohelyre csak egy fajta, a nevében is egyezd banya épithetd), és
ezutan bonthat6. Ezekbdl a banyakbdl harom terméke épitésre van: a ko, a fa €s az agyag. A fém a fegyverhez
sziikséges, a dragakovet pedig eladhatjuk a csdszarnak, és akkor nem kell varni, hogy kiérjen a piacra és vagy
eladjuk vagy nem. Minden orszagnak megvannak a sajat aranyai, hogy melyik banyabdl talal tobbet
felfedezéskor.

Ezt maganyos farkasként barmikor megtarthatod, ha a csoportodban olyan a nyersanyagok piaci ara, hogy
megérje. Szovetségben inkabb eleinte érdemes tartani a kiépitésnél, utana egy erds szovetségben masra kell a
hely: barakkra, templomra stb., de sok olyan szovetség van, ahol van egy torpe, aki tart néhany banyat és
kovéacsmiihelyt, amivel valamelyest ellatja a szovetségeseket.

Természetesen banyat késobb is felfedezhetsz, ha példaul csoportodban jo a piaci ar és mar feljutottal a
csoportodnak egy olyan részére, ahol nem olyan stirti a mezoény.” (Burning)

“Nagyobb csoportokban, ahol mindig vannak termel6 orszagok, nem érdemes tartani banyat, csak abban az
esetben, ha torpe vagy.

Kis 1étszamu csoportokban (100-150 {6 alatt) érdemes tartani, mivel itt elég kicsi a piaci kinalat, és gyakori
szokott lenni, hogy nagyon dragak a nyersanyagok, vagy teljesen lires a piac. Ez altalaban akkor szokott
bekovetkezni, amikor sok nyersanyagra lenne sziikséged. :)” (csunyabogar)

Banyat csak lelohelyre épithetsz. Ha nincs megfeleld leléhelyed, akkor nem épithetsz banyat. Ilyenkor vagy
masoktol foglalsz olyan teriiletet5, amin van leldhely, vagy mar kész banya, vagy felfedezel, hogy banyéat
talalhass. (Ha kifejezetten a banyak talalasa a célod, akkor hasznald a célzott felfedezést.)

A lel6helyre csak banya épithetd. Ha lel6helyed van, de oda mast szeretnél épiteni, akkor eldszor fel kell
épitened a banyat, majd le kell bontanod azt. A lebontas utdn oda ijra mar nem épithetd banya, mert a leldhely
olyankorra mar megsziint.

A torpe faj faji sajatossaga, hogy felfedezés nélkiil is képes lelohelyet taladlni a meglevo teriiletén. Ezzel a
sajatossaggal a torpe barhol és barmikor képes banyakat talalni, és folytatni a termelést. Ez egy nagyon jo
atvaltozasi lehetOséget biztosit neki a termeld és a hadi felallas kozott.

5.8. Ortorony

“Az 6rtorony orszadgod katonai védelmét noveli, mégpedig kétféleképpen.

Egyrészt a meglévo ijasz alap védderejét (6 pont) duplazza meg az, ha van szdmara férdhely a toronyban. Az elf
faji tulajdonsagai ezt moédositjak. Elffel nem +6, hanem +8 pontot add hozza a torony a védéeréhoz.

Masrészt az orszagod teriiletébdl elfoglalt aranyuk alapjan plusz védderdt adnak. Alapesetben a teriiletbdl
elfoglalt ardnyuk (szdzalékuk) kétszeresét. A gnom faji tulajdonségai ezt modositjak, ott nem kétszeres hanem
haromszorosa a plusz véderd. De minden esetben maximum 30%.

A gyakorlatban:
Az {jaszokat nem kell bekiildeni az értoronyba. Azok a csata idején automatikusan bevonulnak oda, tehéat ha
van miikodo ortornyod, akkor a program azt is beszamolja a csata kiszamitasakor.

Minden orszagnak, igy a timado stratégiat alkalmazo, hadi orszagoknak is érdemes 8-10% Ortornyot tartani, és
persze ennek megfelel6 mennyiségli ijaszt is.

Ha védekez0 stratégiaval jatszunk, akkor ezt a 10%-o0s aranyt emeljiilk meg. Az 1/A csoportban extra erds
védelemnél az 6rtornyok aranya tobb mint 30% is lehet.



Ha fjaszokat tartunk, mindig érdemes Ortornyot tartani, mert egy adott terlileten az ijaszokkal t61tott barakkok
¢s tornyok egyenl6 aranya adja a legerdsebb védelmet. Az értorony gazdasagos is, mert nem kell zsoldot fizetni
¢s ételt sem fogyaszt.

Amennyiben emberhianyunk van €s nem szamitunk tdmadasra, az intézOben az Ortornyokat lefelé
mozgathatjuk. gy tudunk némi munkaerdt atiranyitani a mitkdtetni kivant épiiletekbe. Amennyiben csatéara
szamitunk, ellendrizziik az értornyok miikodését. Vannak jatékosok, akik kiélezett orszagaikban alap esetben
nem mikodtetik a tornyokat, csak csata idejére biztositjak a sziikséges munkaer6t.” (Artir)

5.9. Kocsma

“Minden kocsma 40 tolvajnak ad helyet, erre jonnek a lakéshelyzeti tekercsek adta bonuszok, és a faji
adottsagok. Ezen feliil a moralra is kihat.
Ezért a tolvaj orszagoknak altalaban 92% f616tti a katonai moraljuk, és a moral is 80% folotti.

Hadi orszagoknak altalaban 10% kocsma (6ridsnak 1% is elég), varazslo orszagoknak szintén ennyi, €s a tolvaj
orszagoknak kell legalabb 25-30%.

Szinte minden fajnal 10% az alap, de ez a csoporttdl €s a koriilményektdl is fiigg, tehat eltolodhat. Van amelyik
fajnal 12% is lehet. Oriasnal 1-2%.

Maganyos farkasként természetesen fligg attdl, hogy hadi, varazslé vagy tolvaj beallitottsagot képviselsz-e, na
meg attol is, hogy a kornyékeden draga-e a nyersanyag és a tekercs, mert ha olcso, akkor nem éri meg lopni.
Szovetségben attdl fiigg, hogy milyen szerepet toltesz be, tehat megintcsak, hogy hadi, varazslo, vagy tolvaj
vagy. Es fiigg att6l is, hogy milyen beallitottsagn a szovetség egésze, ugyanilyen szempontbol.” (Burning)

“Tipp! Mivel a kocsma szerepe elég jelentds, néha még a hadis 6ridsokndl is (és minden mas fajnal) érdemes
tobbet épiteni. Ugyanis ha alacsony a hadi moralunk (75% koriili) és olcs6 az épitdanyag (vagy van bdségesen),
akkor érdemes inkéabb lebontani akéar 10% barakkunkat és helyette kocsmat épiteni. Igaz, hogy 10%-kal
kevesebb seregiink lesz, de a katonai moralunk akér 20-25%-kal is magasabb lehet, ami mar boven megéri ezt
az aldozatot, 1évén hogy a tdmado és védekezo erdnk jelentdsen megndvekedik. A moral novekedés feltétele,
hogy csak annyi katonai egységet tartsunk bent, hogy kocsmanként ne haladja meg a 150-es 1étszamot. Ezt
megoldhatjuk annyi varazsloval, amennyi a biztos tdvolba nézéshez kell és a tobbi egység mehet a piacra
eladési aron. Ilyenkor nem art ha van készpénz az orszagban, hogy egy esetleges timadast/tamadasokat ki
tudjunk védeni a piacon vasarolt egységekkel. (Vagy ha a sajatunk kiért kozben, akkor azt vessziik vissza, ekkor
kevesebb pénz is elegendd.) Nagyon fontos, hogy minden kdrben legyen tavolba nézés, mert tuti olyankor fog
valaki tdmadni, amikor akar egy tavol is kimarad! :)” (Serg)

5.10. Templom

“Minden templom 100 varazslonak ad helyet, erre jonnek a lakashelyzeti tekercsek adta bonuszok, és a faji
adottsagok.

Minden varazslathoz rina kell, amit a templomok termelnek. Minden templom kéronként 10 ranét termel.

Itt nagyobb kiilonbségek vannak beallitottsagok kozt is, mert a csoport adta koriilményektdl sok fiigg. Altaldban
minimum 12%, hadinal és tolvajnal is, de akar 20%-ig tolddhat. Varazslonal 30-33% koriil. Szinte minden

fajnal ez a 12-20% igaz, mert idedlisnak csak az orids szamit, mint varazslo.

Maganyos farkasként kicsit tobbet kell tartani, hogy jobban belasd a kornyéket, tudj tdmadni/lopni.



Szovetségben varazsloként sokat tarts, amugy annyit, hogy fel tudd tenni a varazslatokat.” (Burning)

5.11. Korhaz

“Ha minden 300 emberre jut egy korhaz, akkor az 1% extra lakossadg novekedést jelent minden korvaltaskor (ha
van elég hely, és étel). Ennek foként a rovid jatékokban van szerepe: hétvégi, vip hétvégi, parbaj. Ezek elején
mindenképp érdemes elegendd korhazat épiteni.

Arénaban mar egyéni izlés dolga.

Az 1% extra lakossag betegség alatt és vihar alatt is €1, amikor bevandorlas nincs, s6t folyamatosan csdkken a
lakossag. Igy meggondolando, hogy épitsiink-e ennyi korhéazat.

A korhaz masik szerepe a betegségek lekiizdésében van. Errdl 1asd részletesen a sugot. Betegség alatt épitsiink
az igényeinknek megfeleld mennyiségii korhazat. Ha sok épitdanyaggal rendelkeziink, vagy olcson lehet
beszerezni, akkor épithetiink sokat, ekkor elobb véget ér a betegség. Ha az épitdanyag koltséges, akkor
elégedjiink meg kevesebbel, példaul ha 20 kor alatt mulik el csak a betegség.

Altaldban nem érdemes korhazat tartanunk, kivéve, ha sokat timadunk él6halottakat és/vagy beteg orszagokat,
vagy eldre tudjuk, hogy azt fogunk tamadni.” (Valezius)

“A betegség iddtartama fligg orszagod teriiletétdl, mert minden hektar utdn egy egység megbetegedést kapsz,
ami minden korben 1 egységgel kevesebb lesz. A kérhazak koronként 3+ egységet vesznek le, tehat ha van egy
koérhazad, akkor koronként 4 egység megy le (3+ a korhdz miatt és +1 az alap). Egy 200 hektaros orszagban
200 korig tartana a betegség, ha azonban van 33 korhazunk, akkor koronként 100 egységet megy le a betegség
(3*33+1=100), tehat 2 kor alatt vége. Figyeljlink, hogy amennyiben él6halottat timadunk, vagy nagy eséllyel
fert6zott orszagot, akkor mar a tamadésnal felhuzhatjuk a kérhézakat, hiszen tiléraban is 9 kor (orknal 7), mig
felépiilnek. A betegség ideje alatt figyeljiink az intézé megfeleld beéllitasara, lehetdleg ne képezziink, huzzunk
fel korhazakat, és lopjunk embert.” (Burning)

5.12. Piac

“Piacot csak az elején érdemes tartani, mivel csak annyi funkcioja van, hogy a tobbi épiilettel ellentétben 50
embert foglalkoztat. Ez annyit jelent, hogy kicsivel nagyobb a lakosok altal fizetett ado, viszont nagyon
elenyészd ahhoz képest, amit mas forrasokbdl tudnal szerezni (példaul dragakd vagy piacozas).

Az elején addig nem érdemes lebontani, amig még vannak iires teriileteid, mivel bar viszonylag kevés bevételed
van beldliik, a keveset is meg kell becsiilni. :)

Mondjuk az elsd 24 kor utan mar lebonthatd, amikor mar tudsz piacozni, és el tudod adni a orszagodban levd
folosleges cuccokat (példaul gabona - a tanyaid tgyis tultermelnek).

A jaték tovabbi részében nincs sziikség piacra.” (csunyabogar)

“A piac egyetlen képessége, hogy a szokasos 15 dolgozo helyett 50-et foglalkoztat. Emiatt érdemes legalulra
rakni az Intéz6ben, mindjart az elsé teenddk egyikeként. Ha miikodik, akkor az azt jelenti, hogy tobb
dolgozodnak van munkdja, igy nagyobb az adobol szarmazo bevételed. Ha nagy munkaerd-hidny van az
orszagodban, emellett azoknak a dolgozdknak lenne hely hdzakban, nem dul éhinség, sem pestis, akkor az
noveli a népesség bevandorlasat. Ezek mellett a piacnak még van egy felhasznalasi lehetésége: ha csak annyi
hazad van, hogy orszdgodban munkaer6-hiany van, akkor azok, akik varézslattal informaciot szereznek



orszagodrol (kristdlygdmb), a pirossal jelzett népességhidny miatt hihetik, hogy fert6zott vagy, és kevésbé
tamadnak.

Igazandibol a fenn felsoroltak egyike sem egy nagy durrands, mindegyik helyett 1étezik jobb megoldas is! A
kezdeskor kapott piacokat csak addig van értelme megtartani, amig van tires teriilet, azutan ¢rdemes elsoként
elbontani.” (Eletfa#2)

“Biztos sokan meglepddnek, de nekem torpével ez a kedvenc épiiletem a nyersanyag lopasok ellen.
Hangstlyozom, arénaban! Mashol nincs értelme, ahol tudsz eladni.

50 embert foglalkoztat és ha feltold a banyak f61¢é, akkor mindenki megy a piacra dolgozni, aminek
kovetkeztében a termelés ledll. Persze fontos, hogy a népességet ehhez jol belddd. Nem tud tehat lopni a sok
enyves. Ha meg épitesz, akkor néhany korre atallitod az intézot €s kitermeli a sziikséges nyersanyagot.
Mondjuk éjszaka, amikor a tobbiek alszanak. :) Aztan vissza.

A tobbiek ne beldlem profitaljanak ha egy méd van ra. :)” (Brown)

5.13. Bank

“A bankok védik meg pénziink egy részét a lopasoktol.
Ha kevés pénzt tartasz az orszagodban, akkor nem kell helyet dldozni bankokra.

Felfel¢ haladra jol jon, ha van néhany 10millié készpénz mindig az orszagban, igy véddegységek vasarlasaval
egyes tamadasok védhetdek, illetve kinalkozo lehetség esetén tamadast tudunk inditani.

Ha hirtelen megemelkednek az arak, és vasarolnunk kell, akkor is sziikség lehet készpénzre.

A bankok szdmat az orszagban tartott pénzmennyiség és a lopasok gyakorisaga szerint allapitsuk meg.

10 bank mar pénziink 90%-4t "elrejti", 20 pedig mar a 98%-at, altaldban ennél nem kell tobbet tartanunk.

Ne feledkezziink meg roéla, hogy a bank nem véd a fosztogatasoktol.

Amennyiben kereskedd személyiséget valasztottunk, akkor figyeljiink ra, hogy a bankok miikddjenek, mert
csak ekkor kamatozik a pénziink. Figyeljiink oda, hogy készpénziink mennyisége ne csdkkenjen bank* 150000
arany ald, mivel ekkor kapjuk a maximalis kamatot.

Ugyan minél tobb bankunk van, annal tobb pénz termelddik, de ezzel egyiitt orszagunk is gyengébbé valik.
Szovetségben altalaban nem tehetjiik meg, hogy 10-20 banknal tobbet tartsunk.” (Valezius)



6. Katonai egységek

Katonai egység minden tdmado és védekezd egység, valamint az egyszertiség kedvéért ide soroljuk a
vardzslokat és tolvajokat is. Ezeket mindet a Hadsereg meniipontban képezheted. Az egyes egységtipusok
részletezését megtaldlod a sugoban, a stratégiai kézikonyvben csak azok hasznalatara tériink ki, egyesével
elemezve az §sszes egységet.

6.1. Katona

A katona minden mas egység alapja. Ha barmilyen mas egységet szeretnél képezni, akkor eldszor katonakat
kell képezned, vagy venned.

Onmagaban védé- és tamadoértékkel is rendelkezik, ezt a tulajdonsagat azonban csak a rovid jatékok (hétvégi
jatékok, parbaj) alkalmaval érdemes kihasznalni. Normal jatékmenetben érdemesebb olyan egységgé
tovabbképezni, ami nagyobb erdvel bir.

Felfedezésnél az alap katondkat kiildod el, hogy feltarjak az ismeretlen teriileteket, ezért ha felfedezésre
szeretnéd Oket kiildeni, akkor nem kell tovabbképezni. Ha nincs sima alap katonad, csak tovabbképzett
egységeid, akkor a nagyobb egységeket lefokozva ismét alap katondkat kapsz.

A lefokozas akkor is hasznos lehet, amikor stratégiat valtasz, és meglevo egységeidet szeretnéd atképezni.
Ilyenkor normal katonava lefokozhatod 6ket, €s mar indulhat is a tovabbképzeés az 0j egységnek. (Mielott ezt
teszed, érdemes a piacot megnézni, hogy nem jarsz-e jobban, ha a meglevo egységeket eladod, és ijakat veszel.
Ezzel rengeteg 1d6t is megtakarithatsz, hiszen a tovabbképzés ideje kimarad, a kész egységeket azonnal
megveheted.)

Alap katonat a piacra is érdemes képezni. A legtobb csoport piacan kelendd, hiszen a vevonek ilyenkor mar
nem kell a képzés idejét megvarni. Természetesen tovabbképzett egységeket is eladhatsz a piacon.

Az ¢éléhalott specialis faji sajatossaga révén sikeres tamadasaikor megkapja az ellenfél elhullott egységeit alap
katonaként. gy az 6 serege folyamatosan névekszik, anélkiil, hogy kiilon képeznie kellene az alap katonakat.
Ezeket a katonakat azutan tovabbképezheti, vagy eladhatja. (Meg is tarthatja, de alap katonat nem érdemes
sokat tartani.) Fontos, hogy él6halott esetén a mészarlaskor elhullott egységek koziil csak azt kapja meg alap
katonaként, akik az orszagba val6 bejutas soran elhullottak, a mészarlas eredményét nem. Szintén fontos az
¢l6halottnal, hogy a barakkjai sose legyenek teljesen tele. Sikeres csata alkalmaval a serege ndvekszik. Ha
nagyobb serege van, mint ami az orszagban elfér, akkor el6szor az otthon levo sereg (egy része) dezertal. Tele
barakkokkal elképzelhetd, hogy a csata kdozben kapott alap katonak miatt az otthon levo értékesebb egységek
dezertalnak!

6.2. Vedo

“Védot rovidfordulos jatékokban (hétvégi jatékok, parbaj) érdemes csak tartani az els6 képzéseknél, mert
hamarabb elkésziil, mint az {jasz és sokan tamadét képeznek elébb, majd besétalnak az iires orszagokba. Ezért
O, ha van par véddnk, de utana le kell valtani, mert sajnos sem toronyba nem helyezhetjiik és a véddértéke is



csak 4.” (Burning)

Normal jatékmenetben a védoknek nincs gyakorlati hasznuk, hosszatavon sokkal érdemesebb erdsebb védelmii
egységeket tartani helyettiik. Ha csak védekezésre hasznalod, akkor ijaszt, ha védekezésre és tamadasra is,
akkor elitet.

6.3. Tamado

“A tdmado is olyan mint a védd, hogy rovidfordulos jatékokban (hétvégi jatékok, parbaj) az elején jol johet,
mert sok orszag ijaszokat képez, és ha te tdamadot is képzel, besétalhatsz az iires orszagokba, mivel az sokkal
hamarabb elkésziil mint az ijasz.” (Burning)

“Az lires orszagra nem jar az 1,4-es maganyos farkas bonusz, mig a tamadokra igen.
Igy egy 200 hektaros orszag beiithetd vérszomj és tekercsbonusz nélkiil, felfelé: 32 timadoval. (Az ut kozbeni
hullést ne feledjik!)” (Valezius)

Normal jatékmenetben a tdmaddknak nincs gyakorlati hasznuk, hosszutavon sokkal érdemesebb erdsebb
tamadoereji egységeket tartani helyettiik. Ha csak tamadasra hasznalod, akkor lovast, ha védekezésre és
tamadasra is, akkor elitet.

6.4. [jasz

“[jaszt minden stratégia mellett érdemes tartani (hacsak nem teljesen elites akarsz lenni), mert értoronyba
helyezhetjiik és az 6rtorony nem kér se zsoldot se gabonat, ezért épiileteket sporolunk meg. Az drtoronyban
1€vo fjaszok véddérteke 12, kivéve az elfnél, ahol 14.” (Burning)

6.5. Lovas

“Akkor érdemes lovast tartani, ha timadé beéllitottsaga orszagod van. Igy nagyobb tamadoerdt tudsz
képviselni, de kisebb védderdt, mintha eliteket tartanal. Magéanyos farkasként akkor érdemes sok lovast tartani,
ha sokat oda tudsz figyelni az orszdgodra, és esetlegesen visszakisérni a timadodkat.

Szovetségben olyan egységeket érdemes tartani, amilyeneket a szovetséges hadis orszagoknak van, igy lehet
segitségiil hivni lovasokat tdmadaskor.” (tdomo)

“Szerintem az ijasz/lovas stratégia azoknak van, akik timadobb jatékot jatszanak €s viszonylag aktivak. Fajtol
fiiggden kell tartani, tehat ha van egy védekez0 jatékot jatszo elfiink, oridsunk, gnomunk, akkor nem kell lovas.
Egyéb esetben annyi lovas kell, amennyi befér a barakkokba, az ijaszok (és esetleg elitek) mellé. Ha épp nem
tamadunk, minden 16 erdsiti védderdnket 2 véddéértékpontjaval. Ha maganyos farkas vagy, akkor esetleg
tarthatsz az ijaszok ¢€s lovasok mellett elitet is, amiket otthon is hagyhatsz, de tdmadni is elvihetsz.
Szovetségben akkor tarts lovasokat, ha mésok is ezt teszik, tehat ha mindenki elites akkor te a lovasaiddal nem
fogsz tudni sem segitséget nyujtani, sem segitséget kérni.” (Burning)



6.6. Elit

“Az elitek a harc mesterei. Legyen sz6 védekezésrol, vagy tamadasrol. Tamado- és védoértékiik egyarant 5,
amit a szorzétényezok tovabb modositanak. Tartasa és képzése draga. Az elit tartasnak 3 formaja 1étezik: a csak
elites orszag, az {jasz-elit orszag és a lovas-elit orszag.

Csak elit: Azok az orszagok szoktak alkalmazni, akik szovetségben vannak €s minden szovetségi tagnak csak
elitbdl all a serege. Ilyenkor nagyon magas szamu tamado egységet lehet kikiildeni, de arra mindig figyelni kell,
hogy 6rtoronybonusz nem jar rajuk €s csak elitekkel védekezd orszagot konnyii belitni, ha ki van tamadva.
(Hiszen ilyenkor nincs otthon semmi védelme.)

fjasz-elit: A maganyos farkasok legelterjedtebb formaja, illetve a felsébb szintek azon hadisai, akik ritkdbban
vannak gép elott. Kevesebb egységet tud kikiildeni, de mindig van egy biztos védelme az orszagnak.
Lovas-elit: A leghadisabb formécio. Altalaban ork fajjal jatszok hasznaljak a kitimadasi bonusz miatt. Minden
egysége erésen tamad, de a védelme sem gyenge. Altalaban fele-fele aranyban van, vagy a tobb ezres-tizezres
lovas sereg mellett egy-kétezer elit, hogy a tolvaj-varazslo orszagok is tudjanak megfeleld szovetségi segitséget
hivni.” (pepa)

“Lovas-ijasz-elit formacio: ez esetben figyelni kell, hogy az elitek a lovasokkal 1:2, vagy 1:3 aranyban alljanak,
¢s az ijaszokkal koriilbeliil 1:1 ardnyban. Ez a masodik leghatékonyabb felallas mind tamadéasban, mind
védekezésben. Alap esetben az eliteket otthon hagyjuk, ezért 1,5* annyi a védelmiink, és a lovasokkal
tamadunk, amelyek tamadoértéke kevesebb mint az ijasz/lovas felallasnal, mivel kevesebb van. Ha viszont az
eliteket is vissziik tamadni, akkor hasonl6 a tdimadoerd az ijasz/lovas felallashoz, a védelem pedig ugyanolyan.
Tehat sziikség szerint védenek vagy tdmadnak.” (Burning)

6.7. Varazslo

“A varazslok képességeit lehet hasznalni informacidszerzésre, timadasra és védekezésre is.

Informéciészerz6 varazslatok:
Kristalygdmb

Magia felderitése

Krénika

Teljes kronika

Térkapu felderitése
Tavolbalatas

Védo, illetve 6nmagadra alkalmazhat6 varazslatok:
Védelem

Magikus pajzs

Novekedés

Aranyalma

Tisztanlatas

Vérszomj

Napsiités

Regeneralodas

Megtévesztés

Tamado6 varazslatok:
Vihar

Szarazsag

Tolvajok felfedése
Tlizgolyo



Tolvajok mérgezése
Foldrengés
Térkapu

Minden egyes fajhoz tartozik egy egyéni faji varazslat, mely csak az adott faj szdmara elérhetd. Ezek egy része
az értékek védelmére szolgal: torpénél a raktarkulcs, oridsnal a szieszta és a gndmnal a kdnyvtarkulcs. A félelf
faji varazslata a tolvajlast erdsiti, az elfé a seregeket rejti el, az orké a gabonafogyasztast csokkenti, az emberé
pedig az orszagot védi az art6 varazslatoktol. Az éldhalott nem rendelkezik faji vardzslattal, mivel nem tud
varazsolni.

A vardzslok, a varazslashoz rindkat hasznalnak, melyeket a templomok termelnek.

Az egyik legjobb varazslo faj az orids. Egy jo vardzslo orszagban a templomok szama 30% f616tt van. Ha csak
vardzslasra hasznalt orszag, akkor a védelmet célszerli ijaszokkal megoldani, de amennyiben "hadis-varazslo"
akkor elit képzése a célszeriibb, esetlegesen ijasz/lovas felallas.” (bimmbimm)

6.8. Tolvaj

“Tolvajok tartdsdhoz kocsmakra van sziikség, melyekbe 40 tolvaj fér, ez persze a lakashelyzeti tekercs 4ltal és
faji sajatossagok altal valtozhat. Tolvajakciokhoz el6szor varazslokkal térkaput kell nyitni az ellenfélre.
Tobbféle tolvajakceid van, alapvetden informacidszerzd, haszonszerzd és arto.

A legjobb tolvaj faj a félelf, de emellett az ember is jol jatszhatd. Minden fajnak érdemes tartani tolvajokat a
sajat értékei védelmében is. Az ¢éldhalott fajnak nincs sziiksége tolvajokra, mert nem funkcionalnak.

Egy jo tolvaj nemzetnek altalaban legalabb 25-30% a kocsmak aranya. Jatszhatd szovetségben is és maganyos
farkasként is. En a szovetségre szavazok.” (bimmbimm)



/. Tudomanyagak

Tudoméanytekercsek segitségével az orszdg minden teriiletén ndvelheted az erddet, legyen sz6 termelésrol,
hadiigyrdl, varazslokrol, tolvajokrol, féréhelyrdl, képzési koltségek csokkentésérdl, vagy embereid
jovedelmérol.

Eppen ezért a tudomanyos fejlddésnek a legtobb orszag életében legalabb akkora szerepe van, mint minden mas
teriiletnek. (Csak a “legtobb” orszag esetén, mert az ¢l6halott fajra a tudomanyos fejlettség bonuszai nem
hatnak — kivéve tudos személyiség esetén, amikor 5%-os fejlettséget elérhet.)

A tudomanyos fejlettség alapja a tudomanytekercs, ami fizikailag foghato targy, €s mint ilyen, masok ezt el is
lophatjak, illetve te is ellophatod méasokt6l. Mivel a tudomanytekercsek ellopasa (pontosabban az ezek altal
adott bonusz csokkenése) azonnal gyengiti orszdgodat minden téren, ezért ez lavinat indithat el, hiszen igy mar
mas téren is gyengébb lesz orszagod, €s mas modon is befér az ellenfeled. Ezért fontos, hogy a
tudomanytekercsekre nagyon vigyazz, de legaldbbis folyamatosan rendelkezésre alljon beldliik annyi,
amennyire éppen sziikséged van.

“Ami minden tekercstipusra vonatkozik:

- Ha tolvaj vagy, mindegyik fajtabol tarts bent, mert csak olyanbdl tudsz lopni, ami neked is van.

- Mas esetben csak olyat tarts az orszagban, aminek az eldnyeit ki is hasznalod. Példaul ha nincs banyad,
folosleges dolog banyaszati tekercset tartani.” (tdomo)

“Tekercsbdl barmennyit tarthatunk az orszagban, €s ehhez nincs sziikség konyvtarra sem! 200 hektaron, €s
alatta a tekercsek nem kopnak, mig 1000 hektar f616tt mar 5%-ot kopnak. (A kopas mértéke a ketté kozott 200
hektaronként 1%-ot nd.)

Torpék esetén a kopas 10%-kal magasabb, tehat 200 hektar f616tt 1,1% stb.” (Valezius)

7.1. Ipar

A jaték kezdetekor hasznos lehet, ha minél olcsébban tudsz egységeket képezni, ezért foként a jaték elején
ajanlott a hasznalata. Minél jobban kiépited az orszagodat, annal kisebb jelentdsége lesz, mert nagyobb
teriileten a képzésen nyert 6sszegek akar kevesebbek is lehetnek, mint a tekercsek kopasanak folyamatos
potlasa.

Indulaskor azonban a gazdasagi tekerccsel egyiitt érdemes minél magasabbra emelni ezt a tudomanyagat. (A
kettd egylittes emelése hatdsosabb, mintha csak az egyiket emeled magasabb szintig, mert az ar 15%-o0s
csokkentése, és a bevételek 15%-os emelése egyiittesen tobbet jelent, mint példaul Gnmagéban a képzési arak
21%-o0s csokkentése.)

“Ipari tekercset én csak azoknak ajanlanam, akik hosszitava katonaképzésbe fognak, amugy piacon véve nem
kifizet6d6 dolog.” (Kutyuleee)



7.2. Gazdasag

A jaték kezdetekor hasznos lehet, ha minél tobb a bevételed, ezért foként a jaték elején ajanlott a hasznalata.
Miné¢l jobban kiépited az orszagodat, annal tobb lehetdséged lesz arra, hogy mas forrasokbdl tegyél szert
bevételre (fosztogatas, lopasok, piaci tranzakciok). A jaték késobbi szakaszaiban az adoébol szarmazéd
bevételeket akar nullara is csokkentheted, ezzel a néped moraljat emelve. Ilyenkor nincs jelentdsége a
gazdasagi tekercsnek, hiszen nulla bevételnek teljesen mindegy, hogy hany szézalékat kapod boénuszként.

7.3. Mezb6gazdasag

“Ezek a tekercsek a gabonatermelésedet novelik, ezaltal kevesebb helyet kell hasznalnod tanyédnak, igy helyette
mas ¢épiileteket épithetsz. Ezt a maximumon kell mindig tartani, mert az ¢éhezés hatasara elvandorolnak az
embereid €s ennek a hatasara akar a katonaid is dezertalhatnak. Ezt akkor kell elkezdeni irni, amikor a
lakashelyzeti tekercseket is.” (Phoenix)

“Ha tanyamentes orszagunk van, akkor ne tartsunk benn egy darabot se. Ellenkezd esetben mindig érdemes
maximumon tartani. Ha lopjdk a tekercset, meggondolando, hogy kipakoljuk-e a piacra, mivel ekkor
¢telvasarlasra szorulhatunk, ami igen magas koltséggel is jarhat.” (Valezius)

7.4. Lakashelyzet

“Valoszintlileg ez a legfontosabb tekercs az egész jatékban, mivel ezzel ndvelheted meg a féréhelyek szamat a
hazakban, barakkokban, értornyokban, kocsmdkban és templomokban. Ezért érdemes minden fajnal maximalis
értéken tartani. De nem sziikséges ezzel kezdeni az irdst, mivel a sok épitkezés utan ugyis lesz béven szabad
helyed minden épiiletben tekercs nélkiil is.” (Phoenix)

“Szerintem igenis ezzel kell kezdeni az irast, és nem szabad, hogy sok fér6hely legyen. T6bb lakashelyzeti
tekerccsel tobb katonat lehet képezni. Amikor megtelik az elején felépitett templom-kocsma, akkor bontani par
hazat, és megtdlteni az uj templomokat-barakkokat-kocsmakat.

Jelentds kart okozhat, ha lelopjak a lakéastekercset, ezért érdemes a maximum szazaléknal is tobbet tartani.

Ez nagyséagrendileg 10ezer darabot jelent. Gnom-orias-félelf esetén is elég ennyi, mert azoktol nem viszik el, ha
fenn vannak a faji varazslatok, illetve a félelf fajhoz megfeleld odafigyelés is tarsul.” (Valezius)

7.5. Banyaszat
“Hasznos lehet nyersanyagtermelés esetén, hiszen noveli a banyak termelését. Haszna, a torpe fajnal van
legtobbszor, hiszen, mas fajok ritkan tartanak banyakat indulas utan.

Eleinte ne ezt kezdjiik el irni, hiszen mire elérjiik a maximum %-ot, mar sokszor bontanunk kell, a helyhidny
miatt.



Maganyos farkasként nem tarthatsz tal sok banyat, a védelem miatt, ezért ilyenkor jol johet. Szovetségben
jobban ramehetsz a termelésre, de a ndveld hatdsa ilyenkor is jol jon. Tehat ha nyersanyagot termeliink, akkor
szovetségi statusztol fliggetlentil tartsunk banyaszati tekercset.

Eleinte ajanlatos a lakashelyzeti tekercseket megirni, majd az orszag védelmét erdsitéket. Amint ez megvan,
johet a banyaszati tekercs.” (Burning)

“Ha torpe vagy, és a dragakd ara magas (1500-2000), akkor érdemes banyaszati tekercsek irasaval is kezdeni.”
(demian)

7.6. Hadligy

“Ha sorrendet akarnék felallitani, akkor ez lehetne a masodik legfontosabb tekercs, mivel ezzel a katonai erddet
noveled, mind védekezés, mind tamadas teriiletén. Ezért érdemes ezeket is a maximum szazalékon tartani.
Ezeket érdemes mihamarabb megirni, hogy a jaték elején minél kevesebb sikeres tdmadas érjen.” (Phoenix)

“A maximumnal tdbbet kell kicsivel tartani, hogy a kopds utan még maradjon annyi, amennyi a maximumhoz
kell. Azon kiviil olyan fajnal, ahol konnyen el lehet lopni a tekercseket, tarts még tobbet timadasnal és
védekezésnél, kiilonben korvaltas elott ellopjak és nagyot esik a védd/tamadoerd.” (tdomo)

7.7. Magia

“Mindenképpen érdemes maximumon tartani, azonban ha lopjak a tekercset, akkor érdemes lehet az 6sszes
magia tekercsiinket kipakolni a piacra, hogy a tolvaj leszélljon rélunk.

Ez 1d6 alatt, tobb kristalygombot bukhatunk be, ami felhivja rank a figyelmet, igy érdemes kevesebbet
varazsolni.

Ha helytart6 rakja fel a varazslatokat, akkor a kirakas utan ellendrizziik a beéllitasokat!” (Valezius)

7.8. Tolvajlas

“Mindenképpen érdemes maximumon tartani, azonban ha lopjék a tekercset, akkor érdemes lehet az 9sszes
tolvajlas tekercsiinket kipakolni a piacra, hogy a tolvaj leszalljon rolunk.
Ez 1d§ alatt kevésbé hatékonyan tudunk lopni, erre figyeljiink oda.” (Valezius)

“Ez fdleg a tolvaj orszagoknak a legjobb, de barmely orszag tudja hasznalni, mert noveli a tolvajaid tdmado-¢€s
védoerejét. Ezeket a magiatekercsekkel egyiitt lehet irni.” (Phoenix)



8. Fajok

A fajok rendszere a Hoditoban nagyban befolyasolja orszagod ¢€letét. Minden faj j6 valamiben, és rossz valami
masban, rendelkezik eldnyokkel és hatranyokkal. Sajat jatékstilusodnak megfelelden kell eldontened, hogy
milyen jatékot szeretnél jatszani, mik azok a tertiletei a jatéknak, amik érdekelnek, €s mik azok, amikkel nem
szeretnél komolyabban foglalkozni.

A fajok lehetdséget biztositanak arra, hogy specializalddj valamilyen irdnyba, legyen az valamelyik tdmadasi
tipus (hadi, varazslo, tolvaj), vagy valamilyen stratégia (védelem, tamadas), esetleg ezek kombinacidja.

Ha a fajodat kivalasztottad, utdna mar nem fogsz tudni valtoztatni, egészen addig, amig szintet nem lépsz. Ezért
javasoljuk, hogy el6szor olvasd végig a sugot, a tippeket (ezt a kézikdnyvet), majd kezdd el épiteni az
orszagodat. Amikor latod, hogy milyen iranyba haladsz, akkor érdemes kivalasztani a fajt.

Fajt valasztani nem kotelezd, de mindenképpen célszertli, mert fajvalasztas nélkiil semmi faji bonuszt nem
kapsz.

8.1. EIf

“Kiknek ajanlom:

- Akik békésen gazdalkodva, biztonsadgban szeretnének jatszani.
- Akiknek nincs sok idejiik jatszani.

- Magéanyos farkasoknak.

- Akik az 1/A csoportban is inkabb védekeznének.

Stratégia: A provokativ jatékstilus keriilendd, mert faji hatranyai miatt az elf nem tud komoly kart tenni
szomszédaiban, viszont cserébe erds védelmi bonuszokkal rendelkezik. Banyak tartasat a -30% termelés miatt
nem javaslom. A faji elényei miatt felfedezéssel szépen haladhatunk.

A védekezd jatékstilus miatt ijasz sereget javasolok, drtoronnyal. A tudds elf {jaszok, drtoronyban, adjk a
Hodito legerdsebb katonai védelmét.

Szovetségbe tolvajnak nem a legjobb, mert tolvajakcidokkal nem tud kart okozni az ellenfeleknek.
Gyakorlottabb jatékosok hasznaljak hadi vagy varazslo beallitottsaggal is. Ekkor az ellenséges tolvajok
fokozott kockazatot jelentenek, ezért ezt a stratégiat kezdéknek nem ajanlom.

Az 1/A csoportban extrém erds védelem kiépitésére is elfet hasznalnak.

Az elf gyengéje, hogy ha egy jol felépitett szOvetség raszall, nem tud igazan visszavagni. Illetve egy ki¢lezett
félelf konnyen ellophatja tekercseit. Katonailag maganyos farkas hadisok és orkok is eredményesen

tamadhatjak.

Nagyon jol haszndlhat6 az elf faji varazslata. Ha folyamatosan fenntartjuk, a timadok 90%-a mas célpontot
keres.

Az elfhez legjobban illeszkedd személyiségek: tudos, kereskedd, gazdalkodo.

Mivel a tekercseit csak tolvajokkal tudja védeni, aranylag sok kocsmat érdemes tartania (legalabb 20%-ot
javaslok). A tobbi érdeklddés szerint valtoztathato.

Az éltalam javasolt kezd6 épiiletaranyok:
Haz: 19%



Barakk: 12%
Ortorony: 12%
Tanya: 12%
Kocsma: 24%
Templom: 18%
Egyéb 3% (Artur)

8.2. Ork

“Kiknek ajanlom:

- Akiknek sok idejiik van.

- Akiknek van mar némi tapasztalata.

- Akik nehéz fokozaton szeretnének hadi orszaggal jatszani.

- Akik elviselik a veszteségeket is.

- Akik inkabb szovetségben jatszanak; illetve bator maganyos farkasoknak.
- Akik a kamikaze taktikat szeretnék kiprobalni.

- Akik az 1/A csoportban aktiv hadi orszdggal akarnak jatszani.

Stratégia: Egyértelmiien hadi bedllitottsag, agressziv, timado stratégiaval. fjasz/lovas felallas a klasszikus de
ijasz/elittel is jatszhatunk. Az ork lovasok adjak a Hodit6 legnagyobb tamadoerejét.

Tolvajbol éppen annyit tartsunk, amennyivel nem lop at minden jott-ment. Varazslokkal ugyanez a helyzet,
annyi kell, hogy a magunkra hato varazslatokat fel tudjuk tenni, és a tobbi hadis lehetdleg ne tudjon artozni.

A faj nagy odafigyelést igényel. A tolvajlassal lesz a legtobb problémank, tehat az 4lland6 tekercslopasra és
kovetkezményeire késziiljlink fel anyagilag és 1€lekben is. Csak a legfontosabb tekercseket tartsuk magunknal
¢s érdemes komoly tartalékokkal jatszani, mert sziikségilink lesz rd. Megéri a tekercsekkel iigyeskedni a piacon.
Csata idejére vegyiik maximumra a sziikséges tekercseket.

Tekercslopasnal azonnali megtorlast javasolnék, azonban az ligyesebb tolvajok alulrél és 2-3 kornél tavolabbrol
lopnak. Egy jo szovetség azért sokat segithet a védelemben ¢€s a visszavagasban.

Mivel tanacsos készpénzt tartani orszagunkban, ezért par bankot is érdemes épiteniink. 10-12 bank mar elég jol
véd. Felesleges katonai egységek eladasaval elegendd pénzt kereshetiink az orszag fenntartasahoz.

Sikeres taktika lehet az alland6 tavolbanézés és seregkiildés a timadoval szemben. A nagy tdmadoerd miatt
tapasztaltabb maganyos farkasoknak az informacié nélkiili, ,,vakon tdmadas is taktikai lehetdség. Katonai
szempontbol egy orknak csak egy jol felépitett elf jelenthet akadalyt.

Gyengéi: tekercslopas, nagyobb teriileten a foldrengés és a gytjtogatas. Gyakori timadasok esetén a teljes
kronika alapjan tAmadok.

Az 1/A csoportban az ork az egyik legkedveltebb hadis faj. Extrém erds, kiélezett, timado orszag épithetd ki
beldle. Tanyak nélkiil, akar 70% folotti barakk arany is megvaldsithatd. A jo szovetség, €s a tartalékok a
legfelsébb csoportban fokozottan ajanlottak.

Az orkhoz legjobban illeszked6 személyiségek: tabornok, harcos, tudds, kereskedd, (kisebb csoportokban:
vandor).

Az épiilet aranyokkal kicsit bajban vagyok, mert kezdoéknek nem ajanlom a fajt, a tapasztaltabbak meg mar
tudjak mit érdemes épiteni.

Az altalam kezddknek, szovetségbe javasolt épiiletaranyok:
Haz: 20%

Barakk: 38%

Ortorony: 10%

Tanya: 12%

Kocsma: 10%

Templom: 6%



Egyéb 4% (Artur)

“Ezt a fajt jellemz0Oen profi, rengeteg jatékidovel rendelkezd jatékosok jatsszak, ime egy épiiletlista, ha
komolyan gondolod:

Haz: 20%

Barakk: 50%

Ortorony: 10%

Kocsma: 10%

Templom: 5-6%

Raktar és bank: 4-5%" (NorB)

“Az 1/A csoportban ha egyszemélyiséges orkod van, akkor az csakis tudos legyen, mert a szovetségi
tamadasoknal csakis az ad pluszt, és ez fontos szempont. Az igazi nagy lehetdség foldszerzésre a szovetségi
tamadas az 1/A-ban.” (Serg)

“Irok egy épiiletlistat én is, mert kedvenc fajom az ork.

Haz: 18.8%
Barakk: 59%
Ortorony: 10%
Templom: 6%
Bank: 20 db
Raktar: 4%
Kocsma: 2 db

Példa, 1000 hektarra:

Epiiletek:

Epiiletnév, db, %, féréhely
Haz 188 19% 12220
Barakk 590 59% 30680
Templom 60 6% 7800
Kocsma 2 0% 104
Raktar 40 4% 40000
Tanya 0 0% 0

Ortorony 100 10% 5200
Koényvtar 0 0% 0
Kovacsmiihely 0 0% 0
Bank 20 2% 150000
Banyak 0 0% 0

Hadsereg:

Tipus, db, %
fjasz 5200 17%
Lovas 25480 83%

A gabona 6+1 korre elég, €hezni is tud.

Maganvélemény: ez csak ilyen fanatikus, idémilliomos, ork-driilteknek valo, mint én, aki szerint orkba a tolvaj
csak disz (maximum ¢él6halottdl j6 embert lopni), és csak akkor kell, ha nagy géz van, addig felesleges.

1/A-ban ennél annyival lehet jobban élezni, hogy esetleg kevesebb haz, 1 db raktar, kevesebb templom. Bar ott
egyéni litésekre én inkabb a 7,5% templomot preferdlom (kitdmadasi bonusszal ne rengesse ki senki alélam a

tamado-, sot a védd-barakkokat), de szovetségi csatdhoz elég a minimalis.

Vigyazat, ez az ork nagyon borulékony ¢€s rengeteg id6 kell hozza!” (Remedy)



8.3. Félelf

“Kiknek ajanlom:

- Akik tolvajlasban erds orszagot akarnak.

- Akik nem csak a megélhetés miatt hasznaljak a tolvajokat.
- Akik inkabb szévetségben jatszanak.

Stratégia: Kifejezetten tolvaj beallitottsag, tolvajlasban tdmado, katonailag védekezo stratégiaval. Vardzslobol
sokat kell tartani, tobbet mint tolvajbol, hogy a kdrnyék varazslo orszagai ne tudjak orszagunkat a tolvajok
felfedése varazslattal megbénitani. A varazslo tolvaj arany 5:4 vagy 6:4 koriil javasolt. Ez fligg a kornyezettdl,
szovetségesektdl, jatékostol. Védelemnek fjaszokat drtoronyban.

Banyat nem érdemes tartani, kovacsmiihelyt és konyvtarat is csak kezdésnél javaslok. A tovabbiakban a
lopasbdl fedezziik sziikségleteinket.

Minden tekercsbdl tartsuk a maximalis készletet, ugyanis az altalunk birtokolt tekercsmennyiségnek kihatasa
van a zsdkmanyra. A lopast id6zitsiik a térkapu bezarasa eldtti percekre, igy kisebb a lebukas veszélye. A
célpont lehetdleg felettiink legyen de ne kozel; legalabb 3-4 korre. A nagy pontérték kiilonbség viszont nem
elony, mert csokkenti a zsakmany mennyiségét.

Ha tigyesek vagyunk, anyagi gondunk nem lesz, s6t szépen gytijthetiink tartalékot is. Amire sziikségiink is lesz
egy szovetségi haboruban. Félelfbdl ki lehet épiteni tanya nélkiili, kiélezett tolvaj orszagot 40%-nal tobb
kocsmaval. Ezt azonban csak gyakorlott, raérd, szovetségben jatszoknak ajanlom.

Maganyos farkasok szamara tobb vardzslot érdemes tartani, ez viszont egyéb épiiletektdl vesz el helyet. Ezért a
félelfet elsdsorban szdvetségbe ajanlom.

Az 1/A csoportban elvétve fordul el6. Nem ajanlott. A tolvajlasban meglévo eldnyét ott nem tudja igazén
kihasznalni. Katonailag pedig védekezésben gyenge, timadasban még gyengébb.

Gyenggéi: egy erds varazslo a tolvajait ledlheti, illetve késziiltségiiket lenyomhatja €s lent tarthatja. Katonailag a
hadiorszagok és magéanyos farkasok szamara iithetd.

A félelthez legjobban illeszkedd személyiségek: tudds, tolvaj, kereskedo, tulélo.

Az altalam kezddknek, szovetségbe javasolt épiiletaranyok:
Haz: 18%

Barakk: 15%

Torony: 14%

Tanya: 10%

Raktar 5%

Kocsma: 25%

Templom: 11%

Egyéb 2% (Artur)

“Kezdoknek egyaltalan nem javasolt!” (NorB)

8.4. Térpe

“Torpe az alsobb szinteken

Azoknak vald. akik nagyon sokat vannak gép el6tt és hamar le tudjak reagalni ha valami torténik. Szeretnek
gazdagok lenni a jatékban és ezért nagyobb tlirdképességgel vannak az atrocitdsok irdnyaba.

A torpe felépitése alapjaiban nem kiilonbdzik a maganyos vagy a szovetséges torpénél. Inkabb jatéktechnikai



kiilonbségek vannak. Egy magéanyos torpének sokkal tobbet kell tiirnie a kornyezete sokszor értelmetlen
agresszioit. Ha maganyos vagy, akkor ezeket jegyezd meg, de nem kell mindenre "ugrani", mert als6 szinteken
csunyan el lehet banni egy maganyos torpével, ha valamelyik szovetség ezt szakszerlien csinalja!

Szovetseg vagy maganyos?

Szovetseges torpe:

Mint minden mas fajjal, csak akkor 1épj szovetségbe, ha valamit nyersz ezzel. Csak komplett szovetségbe
érdemes belépni €s oda is csak akkor, ha a szovetség tagjai odafigyelnek egymasra. A térpe tolvajokkal és
varazslokkal erésen sebezheto altalaban, ezért ha szovetségben jatszol, akkor a szovetség feladata, hogy
megvédjen a magikus €s tolvajakciok ellen azzal, hogy valaszlépéseket tesz. Ha a szovetség ellenére magadra
hagyottnak érzed magad (vardzslo-tolvaj orszag nem segit példaul), akkor ki kell 1épni.

Maganyos torpe:

En a magam részérdl ezt jobban szeretem csinalni, annak ellenére, hogy kevesebb a mozgastere a hadmiiveletek
terén. Mégis remekiil jatszhatd, ha elfogadod, hogy sok piros eseményed lesz naponta, €s ezen nem piszkalod
fel magad. Nem kell megvédened magad minden tolvaj orszagtol, s6t sokszor semmit sem érdemes tenni a
lopésok ellen. Egyediili teenddd a térkapuk, lopasok ¢€s artd vardzslatok feljegyzése. Cserébe gazdagabb leszel,
mint egy komplett szovetség akar és barmikor tudsz felfel¢ haladni a pontlistaban.

Altalanos épiiletlista és stratégia

Egy torpe orszag akkor van j6 kezekben ha hadi iranyultsaga. Az 1/A-s torpével ellentétben lejjebb érdemes
egy picit tobb kocsmat és templomot tartani, de nem kell versenyezni ebben egy szovetség tolvajaival és
varazsloival. El kell fogadni, hogy ezeken a teriileteken gyenge vagy, DE tudd, hogy ha kell, rogton meg tudod
csapni valamelyiket akar 2 sereggel is maganyosként. Ehhez evidensen sok barakk kell. Az értornyok szama itt
kevesebb, mint az 1/A-ban, hiszen itt nem kell annyira vigyazni a féldedre, mert joval olcsobb a felfedezése.
Tehat a maganyos torpe szépen haladgat akar felfedezéssel akar iitéssel. Az 0j helyen ahova megérkezik, mig
beépitetlen teriilete van, addig nem reagél a kornyezete agresszioira. Persze érdemes akkor elindulni {itni vagy
felfedezni, ha el6tte a piacon mar megvannak az Uj teriilet benépesitéséhez sziikséges katonai egységek. Most
egy jol mikodtethetd épiiletlistat teszek ide, ami szinte mindenki ellen esélyt biztosit a sikeres tulélésedre:

16-18% haz

45-48% barakk

5-6% Ortorony

6-7% tanya

6-12% banya-kovacsmiihely
6-7% templom

7-8% kocsma

15 db bank

A barakkok szama a sarkalatos. Minél tobb a barakkod, annal kevésbé leszel kivanatos célpont és annal jobban
tudsz megtorolni, ha tigy alakul.

FONTOS: ha megteheted, mert a piaci viszonyok rendezettek €s atlathatdak, akkor NE TARTS otthon minden
egységedet, ha viszonylag sokat vagy gép eldtt. Had lassanak torékenynek és gyengének. Legtobbszor a
jatékosok zome arra sem veszi a faradsagot, hogy épiiletlistat készitsen. Hasznaljuk ki ezt a hibajukat!

Mit tegyél ha piszkalnak?

Ki piszkal?

Arra, hogy ki piszkal, viszonylag egyszerlien rajohetsz, ha figyeled. A hirnévpontok a maganyos torpe
vakvezetd kutyai. Minden belépésedkor lemasolod a pontlistat 2-8 korig magad el6tt és utan, aztan elkiildod
magadnak iizenetben. Ha piszkal valaki, akkor véltozni fog a hirnévpontja, ugyhogy az esetek 90%-aban 3-4
alkalom utan biztosan tudni fogod, hogy ki az.



Mit tegyek?

A legfontosabb, hogy gyiijts informaciot! Nagyon arulkodé egy orszag hirnévpontja. Akinek a hirnévpontja
nagyon magas ¢és minuszos arrdl erésen sejthetd, hogy tolvaj orszag, igy itt ezzel az egységgel nem érdemes
probalkozni. Viszont a haladasunkban és informacidszerzésben elsdsorban a tolvajainkra lesziink utalva, hiszen
gdmbozni nem nagyon érdemes a mi fajunkkal és épiiletlistankkal. Viszont 7-8% kocsmaval altaldban a
szovetségek 2 tagjat is fel tudjuk majd mérni. Hasznaljuk a rank nyitott térkapukat informéacioszerzésre!
Nyilvan nem ugyanoda megyiink majd rajta, ahonnan minket loptak, hanem céltudatosan keressiik meg a
kornyékiinkon, hogy hova tudunk bemenni. Az sem baj, ha bebukunk valahova, mert az is informacio.
Természetesen nem lopkodni akarunk, hanem szovetséget felmérni €s épliletlistat szerezni. A varazslo
orszagokhoz mindig befériink majd és altalaban ezeket akar 2 sereggel is be lehet verni, ha nagyon el kell majd
menniink a kornyékrol. Magéanyosként ha mar nagyon durvan bantanak, akkor érdemes lovasokat venni és egy
szovetség varazslojat letitni 2 sereggel foldre.

Bényak

Itt lejjebb kozel sem annyira fontos €piilet, mint az 1/A-ban, de azért itt is vigyazzunk rajuk. Mindenesetre
1ényegesen kevesebb is elég bel6liik. En mivel az maganyos jatékot jatszottam inkabb, 1-2% banyat tartottam
meg fajtanként ami boven elég magadra ¢és a piacra is jut. A megtermelt hasznot a katonai piacokon érdemes
befektetni, hiszen a katonai egységeket nem tudjak ellopni €s ha nem vagy itt a helytart6 kiteszi a feleslegest.

Haladas a pontlistaban

Optimalis esetben, amikor csak lopkodnak, de nem kapsz art6 varazslatokat, akkor tudsz pénzt termelni. Maradj
ott, amig csak érdemes vagy el nem {ildoz valaki. Csak akkor érdemes 11j felfedezést vagy foglalast elinditani,
amikor annyival tobb katonai egységed van a piacon, hogy be tudod majd egybdl népesiteni veliik az 4j
foldtertilet épiileteit. Utad soran viszont szinte biztosan lesz olyan pont, ahol ugy érzed, hogy nem maradhatsz,
mert ha ottrekedsz akkor tonkretesznek tolvajokkal, varazslokkal. Ha nagyon neked estek, akkor fedezz fel
amekkorat csak lehet, vagy keresd meg egy szovetség varazslojat, és iisd le. Ha lehet 2 sereggel, ez altalaban
belefér. (Természetesen nem minden esetben.)

Tekercsek

Fontos, hogy a tekercseidet NEM kell potolni a lopasok miatt, sét mar a védelem alol kijéve magad is kiteheted
a piacra Oket. Csak 1000 darabokat hagyj benn (kivéve a lakashelyzeti tekercset). Ezzel azt éred el, hogy a
kornyezeted megszokja, hogy szegény vagy, és nem érdemes t6led lopni. Persze ez a modszer is inkdbb
azoknak lehet fegyver, akik sokat vannak gépnél. Es végiil ide még... lehetéleg NE tekercsben tartsd a pénzed,
mert az kopik és lophatd, ha visszajon a piacrol.

Pénz és a tartalékod tarolasa

Egy maganyos torpe a 4. szint utan, ha nem tl kezdd, akkor gazdag. A pénz viszont vonz6 masoknak, ezért
érdemes befektetni. Ha sokat vagy a gép elott, akkor ez nagyon jol elrejthetd a kiilvilag elél. Az én modszerem
mindig a katonai egységek vasarlasa volt. Mivel csak az drtornyos ijaszaim voltak allandora benn az orszégban,
ezért leginkabb lovasokat vettem €s tobb tételben tettem ki dket. Egy tételt mindenképpen ar ala, hogy legyen
pénzed, ha sziikséges, vagy vissza tudd venni ha vissza kell timadni. A tobbi tételt is az also tételem fo6lé
rakosgatva rovid idon beliil teljesen atlathato egy 3-as szintli csoport katonai piaca. Ha nem vagy tamadgatos
tipus, akkor viszont jobb ha varazslokban és tolvajokban tartod a pénzed.

Mennyi pénzt hagyj az orszagban?

Annyit mindenképpen, hogy az iiresen allo barakkjaidat fel tudd tolteni. Mivel azt javaslom, hogy az orszagban
mindig legyen benn 20% barakknyi ijasz, ezért a maradék barakkhelyed 45% barakknal ugye 25% iires barakk.
Ezt tudd televenni, ha tamadnak és még 10ezer tekercset, ha ellopjak tamadas kozben.

Moralfenntartas

Nagyon fontos elem. Egy torpe akkor és csak akkor védheti meg magat sikeresen, ha a katonai moral 94% vagy
folotti. Ezt tobbféle modon is elérheted, de amikor elérted, meg is kell tartani. A megtartasa sem bonyolult, ha a



leirt épiiletlistat alkalmazod. Amikor a moralod esni kezd, akkor a seregeid felét kipiacolod. Esetleg tolvajokat,
vardzslokat (természetesen nem mindet) is egészen addig amig a katonai moralod esése megall. Ha a katonai
moral megtorpant, onnantdl kezdve tarthatsz benn sereget akar tele is, nem fog tovabb csokkenni, ha
pénzosztassal a lakossagi moralt is fenntartod 94% felett.

Torpe az 1/A-ban:

Felfedezés:

Nagyobb, gazdagabb szévetség tagjaként érdemes kevés banyaval felmenni addig amig csak van iithetd
ellenfél, és csak miutan az orszag megnétt €s a mezény kevésbé stirli, akkor nekiallni a banyak
Osszefedezésének. 3000 hektarnal mindenesetre csinaljon mindenki egy teljes felfedezést célzottan, mert ez a
hatar, amikor még 225 katonaért fedezhet. Kisebb szovetség tagjaként a felfedezés java részét érdemes 3000
hektarig maximalizalni, DE ilyenkor nagyon figyeljiink, hogy a barakkok aranya ne csokkenjen 45% ala és az
ortornyoké 5% ald, hogy képes legyél a visszatamadasra, ha ugy alakul! Kis szovetség tagjaként, ha latod, hogy
nagy a taglétszam kiilonbsége egy tdmadasnal, akkor tudod, hogy keveset visz el az ellenfél, igy néha akkor jar
jobban a torpe, ha nem tdmad vissza, csak megprobal alabontani a tiamadonak. Ellenkez6 esetben szamithatsz
tolvajokra-varazslokra, amik tobb kart tesznek benned, mintha hagytad volna leverni rélad azt a 20-30 hektart,
ami tulajdonképpen a még olcso felfedezés miatt j6 is lehet szamodra.

Banyak:

Minden felfedezést célzottan érdemes elinditani és a legkisebb talalasi aranyl banyahoz igazitani a tobbit. Igen,
ez azt jelenti, hogy amibdl tobb van, azt érdemes lebontani. En mindig ugy épitettem a torpéket az 1/A-ban,
hogy a banyainak a szdma kozel azonos mindenbdl, kivéve a fém- és a dragakdbanyat. Természetesen ha egy
masik 1/A-ban ezek hidnycikkek, akkor ezekbdl is érdemes tobbet megtartani. A fémbanyak szamat pedig az
ellatott orszagok fegyversziikséglete alapjan érdemes beallitani. Ha egy teljes szovetséget egy torpe lat el
fegyverrel, akkor annyi fémbanyat tarts meg, amennyi fegyvert le kell gyartanod.

Tanyak:
Egy 1/A-s torpének, ha vigyazni akar magara, nincs tanydja egy sem.

Epiiletlistarol:

A banydak utan a legfontosabb épiiletei a barakkok €s az értornyok. Templom csak annyi, amennyi a védelem ¢€s
a vérszomj felrakésahoz sziikséges. A kocsmak szamat nagyban befolyasolja a kornyezete, és nem a lopasok
miatt! A kocsma kizarélag moralfenntart6 tényezo a torpének az 1/A-ban. Ha olyan helyen vagy, ahol sokan
vannak l6tavolban, akkor a seregek java része benn van a barakkokban, ezért a kocsmak szama itt picit tobb.
Amikor a kdrnyezete megengedi, akkor a seregek java része piacolhato, igy a kocsmak szama is csokkenhet
picit. Es még egy aprosag azoknak, akik nem most kezdenek ismerkedni a jatékkal... A banyak és az Srtornyok
szama egy torpe esetében kozel ugyanannyi ezért megoldhatd, hogy a sziikségesnél kevesebb hdzzal tizemeltesd
az orszagodat. Békeiddszakban az Ortornyok vannak alul az intézOben €s a banyak termelnek, tamadas
védésekor pedig felcseréled Oket és védekezel. Ezzel is tudsz sporolni 1-2% helyet mas épiilet szdmara, s6t jol
jOhet az emberhiany seregelengedéses hadmiiveletek esetén is.

Egy picit altalanos épiiletlista az 1/A-s torpének:

16% haz
42-47% barakk
10-15% torony
15-18% banya
2-3% kovacs
5% templom

5% kocsma
15 db bank” (monro)



8.5. Gném

“A gném faji sajatossagai miatt minden tudomanyteriileten 50%-os fejlettséget érhet el. Faji varazslata miatt a
tekercslopasok ellen teljesen védett, viszont tekercseket csak gnomtol lophat. Tudomanyos fejlettsége miatt
igen univerzalis faj, az aktualis igényeknek megfeleléen atépithetd és hasznalhato. Varazslo orszagként nem
ajanlom, mert az ellenfél tolvajai nagyon hamar, nagy szamban képesek ledlni a gnom varazslokat.

Tolvajnak olyan csoportokban ajanlom, ahol a nyersanyag arak magasabbak a tekercsaraknal. Igy a lopott
nyersanyag arabol tekercseket véve, biztonsagban tudhat6 a vagyon a konyvtarkulcs védelme alatt.

Hadis orszagként kivaldan bevalik, a legtobb gnom faja orszag ilyen jellegii.

Mivel igen univerzalis, ezért nem csak szovetségben ki¢lezve, hanem maganyos farkasként is viszonylag
konnyen jatszhato, kicsit tobb kihivast rejt magaban, mint az orias faj.

Személyiségként a tuddst és a kereskedot ajanlom, kis csoportokban esetleg a vandort.

Faji elénye még, hogy az értornyok teriiletbdl elfoglalt szdzalékanak haromszorosaval (max. 30%) n6 az orszag
védelme. Faji hatranya viszont, hogy a raktarak kapacitasa 10%-kal kevesebb, ezért erre figyelni kell az orszag
kiélezésekor.

Maganyos farkasként kell6 szamu tolvaj és varazslo mellett ijaszokat €s eliteket érdemes tartania. Szovetségben
tolvajként hasznélva szintén {jaszokat, esetleg eliteket, hadisként ijaszokat és a tobbi taggal 6sszhangban
tamado egységeket.

Gnom hadis tudos személyiséggel 200 hektar (inkabb szovetségbe ajanlanam):
Haz: 34 db - 2550 ember

Barakk: 95 db - 5700 egység

Templom: 10 db - 1500 varazslo

Kocsma: 10 db - 600 tolvaj

Tanya: 26 db - 2015 gabona/kor

drtorony: 20 db - 1200 ijasz (+30% toronybonusz)

Raktar: 5 db

Fogyasztott gabona/kdr: 2070
Gabona hiany/kor: 55 (tdomo)

“Epiiletlista ajanlatom maganyos gnémnak

Hadiként:

Haz: 18% 94% foglalkoztatottsag
Raktar: 2%

Tanya: 15%

Barakk: 37%

Ortorony: 10%

Templom: 10%

Kocsma: 9%

A barakkokba elitet tennék, mert ha otthon vannak, akkor elég nagy sereg kell, hogy atiisse, viszont tud vele
tamadni. Ajanlott magényosként a tobb templom ¢€s kocsma, mivel informaciok terén csak magadra
szamithatsz. Ha szovetségben jatszol, jobban élezddhetsz.

Tolvajként:

haz: 17% 100% foglalkoztatottsag

raktar: 3%

tanya: 15% (tolvajként konnyebb ¢heztetds orszagot tartani, mivel legtobbszor 6ssze tudjuk lopni a sziikséges
gabona mennyiséget)

barakk: 10%

Ortorony: 10%

templom: 15%

kocsma: 30%



A templomok ardnya lejjebb tolhaté valamelyest, és akkor azok helyére tehetiink par barakkot elitekkel, hogy
az lires orszagokat megiissiik

Hadi-varazsloként:

Haz: 18% 94% foglalkoztatottsag
Raktar: 1%

Tanya: 16%

Barakk: 30%

Ortorony: 10%

Templom: 17%

Kocsma: 9%

A csoporthoz és a kdrnyezd orszagokhoz lehet még alakitani az orszagot, tehat lehet kicsit kevesebb tolvajt is
tartani, €s akkor még jut hely tobb barakknak.” (Burning)

“En gy jatszom, hogy:
Haz: 17%

Barakk: 40-45%
Tanya: 8-13%
Kocsma: 10%
Templom: 10%
Ortorony: 10%

Egyéb: 1-2%” (NorB)

8.6. Orias

“Kiknek ajanlom:

- Akik varazslo vagy hadi orszdgot szeretnének irdnyitani.

- Maganyos farkasoknak és szovetségbe jatszoknak egyarant jo.
- Akiket nem vonz a tolvajlas.

- Akik valami konnyen jatszhato fajt szeretnének kiprobalni.

Stratégia: A tolvajlés ellen kivaldan védi a faji varazslata, ezért nem érdemes sok kocsmat €s tolvajt tartania. A
varazsloi a legerdsebbek a Hoditoban, ezért a profi varazslok mind oridssal jatszanak. Bar hader6ben van nala
erdsebb is, a kocsmakon sporolt helyen barakkokat épitve igen erds hadiorszag épithetd. Szovetségbe
varazslonak, hadisnak is alkalmas. Kevert hadi/vari felallasban maganyos farkasoknak is jo valasztas. Tolvajnak
a faji hatranyai miatt alkalmatlan.

Magényos farkasoknak az {jasz/elit felallast ajanlom. Aktivabb, tobbet gép eldtt 1€vo jatékosoknak,
szovetségbe, az ijasz/lovas felallas talan jobb valasztas.

Az 6riashoz legjobban illeszkedd személyiségek: tudos, kereskedd (kisebb csoportokban hadisoknak: vandor).

Az altalam javasolt kezd6 épiiletaranyok hadis/varazslo felallasban:
Haz: 18%

Barakk: 35%

Ortorony: 6%

Tanya: 14%

Kocsma: 5%

Templom: 15%

Egyéb 7% (Artur)



“A varazsloi kiilonlegesen erdsek a Hoditoban ¢és elég jol védhetdek, ezért az orias varazslo orszagok kiilondsen
gyakoriak mas fajokkal szemben. Bizonyos specidlis esetektdl eltekintve elmondhato, hogy az 6riés a legjobb
varazslo faj.” (NorB)

“Az orias a legjobb varazslo faj, mivel nem kell kocsmat tartania, a faji varazslata miatt.
En egy orias tudosnak a kovetkezdt javaslom:

18% haz

10% Ortorony

25% barakk

28% templom

16%-17% tanya

1db kocsma

2%-3% egyéb(raktar, konyvtar, esetleg bank)

Onellato. Ilyen felallassal az alsobb szinteken el lehet lenni, mert nincs nagyon nagy katonai haderd, de a
késdbbiekben a templomok szamanak a haderd javara csokkennie kell: a 2., 3. szinten 24%-25% templom
mellett 28-30% barakk sziikséges (a tanyak szdzalékos aranya is csokken kicsit, mivel a barakkokban kevesebb
egység fér el, mint a templomokban fért).” (-Ede-)

“haz: 18%

tanya: 13%

barakk: 45%
Ortorony: 10%
kocsma: 0%
templom: 12%
raktar: 2% (Burning)

“Oriasnak én a kovetkez épiiletlistat irnam 1000 hektaron:

Haz 18%

Barakk 50%

Raktar 4%

Kocsma 1%

Templom 12%

Ortorony 13%

Bank 2%

Az orszag igy 5 koros és akar ¢hezhet is 1-2 kort, ha figyeliink ra és a bankok és az értornyok az intéz6ben alul
vannak.

Ez ebben a felallasban elég jo hadi. A faji sajatossagok miatt tolvajokkal szemben elég védett. Magikus pajzs
varazslattal és jo morallal a varazslatok ellen is kielégitéen védett. Akar szovetségben, akar maganyosként is
megallja a helyét. Természetesen csak olyanok valésitsak meg, akik minimum Hdéditdéznak egy ideje, mert ez
nem a kezdoknek valo épiiletlista.” (Serg)

8.7. El6halott

“Sokan ugy tartjak, hogy az ¢él6halott a legegyszeriibb faj, de tévednek. Sokkalta tobb lehetdsége van mindenre,
mint a tobbi fajnak, mert nem feltételezik, hogy képes ra.

Az én els6 orszagom ¢l6halott volt, harcos személyiséggel. Sokan elkdvetik azt a hibat, hogy kereskedd
személyiséget valasztanak, mert akkor sok bankot tudnak tartani, de ezek mindig vonzzak a fosztasokat, és a
tudomanytekercsek és varazslatok hianyaban nagyon nehezen tud védekezni. Az él6halott csak nagyot tud iitni,



ezért nem is érdemes olyan é€piiletet tartani, ami lopasra készteti a tobbi orszagot. Ezalatt értem a banyakat. A
szlikséges nyersanyag beszerezhetd a piacrol alacsony aron, vagy minden gydztes csata utdn a katonak eladéasa
utan. Mivel varazslatokkal magat eltartani nem képes, mindenképpen egy szovetségbe ajanlom, ahol
tamogatjak tavolbalatasokkal és kristalygombokkel. Epiileti kozt lennie kell annyi haznak, ami minimum 80%
foglalkoztatottsagot jelent, ami 27% haz, mellette 3% bank, 10% Ortorony és 60% barakk (ebbe annyi ijasz,
amennyi az Ortornyokban elfér), nem kell raktér, kovacs, tanya. Ha maganyos farkasok vagyunk, akkor soha ne
tamadjunk ki teljes sereggel, mert nem tudjuk ellendrizni, hogy ha kisérnek mennyi és milyen Osszetételti. Ha
szovetségben vagyunk, csak akkor tdmadjunk ki teljes sereggel, ha eldtte hivtunk 4t szovetségi segitséget, de
még ekkor sem ajanlott. Szovetségben lovas ¢€s ijasz felallast javaslok, maganyos farkasként pedig elit €s ijasz.’

(pepa)

2

“Szovetségben az ¢l6halott jelenti a gyenge lancszemet. Ugyanis a ra nyitott térkapun keresztiil rengeteg
informaciohoz lehet jutni a szovetségrol és mindemellett kényelmesen lehet lopni a maradék harom tagot is. A
szomszédos orszagok pontos ismerete a pontlista gyakori mentése lehet, hogy képes ezen segiteni, de akkor is
nagysagrendekkel jobban kell figyelni mindenre.

3 élohalott hadis és 1 varazslo vagy hadi-varazslo orias akar félelmetes szovetséget is alkothat.” (sasa)

“Az ¢él6halottban az a jo, hogy kevés id6t igényel.
Nem kell belépni, hogy:

1. felrakd a varazslatokat,

2. tavolbalatast varazsolj,

3. lelopd a késziiltségedet.

Aki igy akarja haszndlni, annak 5. szinten mindenképp kereskedd személyiséget ajanlanék mellé. Mert azért se
kell belépni, hogy eladd a megtermelt cuccokat miel6tt ellopjak.

Ha van elég bank, akkor ez termel annyi pénzt, amire sziikség van.

Ne tartsunk raktarat, banyat, kovacsmiihelyt. Az épitéshez szlikséges nyersanyagot a piacrol szerezziik be. Ha
éppen felmentek az arak, szerintem ne vegylink semmit, hanem nézziink vissza késdbb.

Kivétel a fegyver, a katonaképzést vétek halogatni.

Felallasnak minimum 25% hazat, 10% Srtornyot ajanlok, belevalo fjaszokkal. Es annyi barakk tele elitekkel,
amennyi csak elfér. Ez viszonylag normalis védelmet ad, amikor nem tdmadsz.

Sok pénzzel: 10% Ortorony, rengeteg barakk. Es mind tele ijasszal, timadaskor mindent eladni, és tele venni
barakk-10%-ot lovassal, ezzel kitdmadni korvaltas eldtt 10 masodperccel.

Majd a sikeres belités utan televenni az iires helyeket ijaszokkal, ezzel védekezve az ostoba visszakisérés és
hiénazas ellen, akik azt hiszik, parszaz egységnyi sereggel beférnek hozzad.

Még biztonsdgosabb, ha ¢&jjel timadsz.

Otddik szinten érdemes azokat tdmadni, akiknek kdzel 0 a hirneve. Persze ez nem garancia semmire, de kdztiik
talan nehezebben akadsz olyanba, akirdl pattannal.
Sose tamadj, ha tele vagy beépitetlen teriilettel, vagy sok iires hellyel. El6szor ezek toltddjenek fel.

Az is jo stratégia lehet, ha elég ideig gylijtdgetsz egy helyben, majd egy hulldmban {itdd fel magad, igy a
katonai moral végig magas marad, a gytijtogetésbol pedig gyorsan be tudsz épiilni, fel tudod tolteni katonakkal
az ures helyeket.

Szovetségben egyszeriibb az élet, de éldhalottal nem konnyii szovetségre lelni.

Felsébb szinteken mar nem tal eldnyods a kereskedd személyiség, inkabb tudost ajanlanék a nagyobb védo- és
tamadoerd miatt.” (Valezius)



8.8. Ember

“Kiknek ajanlom:

- Akik tolvajlasban erds orszagot akarnak.
- Akik nem csak a megélhetés miatt hasznaljak a tolvajokat.
- Akik inkabb szdvetségben jatszanak.

Stratégia: Azt hihetnénk, hogy az ember mindenre alkalmas, mert nincs sem elénye sem hatranya. Valgjaban
tolvajnak alkalmas és kifejezetten szovetségbe ajanlott. Tolvajlasban tamado, katonailag védekezo6 stratégiaval.
fjaszok értoronyban. (Az ijaszoknak mindig érdemes értornyot épiteni, mert az értorony nem eszik, nem kér
zsoldot és teriiletaranyos védelmet is ad.)

A faji varazslat nagyon jol véd az art6 varazslatoktol. Nem is nagyon fognak igy probalkozni, mert a varazslat
visszatiikrozddik a tdimadora. Ezért varazslobol elég 20%-a annak, ami a kornyék legerdsebb varazslojanak van.
Altalaban 5-6% templom elegendd.

Akarcsak a félelfnél, banyat itt sem érdemes tartani. Kovacsmiihelyt és konyvtarat is csak kezdésnél javaslok. A
tovabbiakban a lopasbdl fedezziik sziikségleteinket.

A lopas taktikaja ugyanaz, amit a félelfnél leirtam. Minden tekercsbdl tartsuk a maximalis készletet, ugyanis az
altalunk birtokolt tekercsmennyiségnek kihatdsa van a zsdkmanyra. A lopast iddzitsiik a térkapu bezardsa el6tti
percekre, igy kisebb a lebukas veszélye. A célpont lehetdleg felettiink legyen, de ne tal kozel; legalabb 3-4
korre. A nagy pontérték kiilonbség viszont nem elény, mert csokkenti a zsdkmany mennyiségét.

Anyagi gondunk nem lesz, s6t tartalékot is gytijthetiink, amire sziikségiink is lesz egy szovetségi haboruban.
Emberbdl is ki lehet épiteni tanya nélkiili, kiélezett tolvaj orszagot 40%-nal tobb kocsmaval. Ezt csak
gyakorlott, raér6 jatékosoknak ajanlom.

A legnagyobb veszélyt a hadi beallitottsagl orszagok jelentik.

Az 1/A csoportba nem ajanlott. A kié¢lezett hadi orszagokkal szemben védekezésben és timadasban is gyenge.
Gyengéi: Katonailag a hadiorszagok és magéanyos farkasok szamadra is iithetd.
Az emberhez legjobban illeszkedd személyiségek: tudos, kereskedd.

Az altalam kezddknek, szovetségbe javasolt épiiletaranyok:
Haz: 18%

Barakk: 15%

Ortorony: 14%

Tanya: 10%

Raktar 5%

Kocsma: 30%

Templom: 5%

Egyéb: 3%” (Artur)



9. Személyiségek

“A személyiségek valami pozitiv dolgot adnak az orszagunknak, igy ha a faj mar megvan, akkor érdemes
eldonteni, hogy milyen személyiséggel fogunk jatszani.
Szintlépés utan uj faj mellett 0 személyiséget is valaszthatunk (persze maradhat a régi is).

A legtobb személyiség semmiféle pluszt nem ad védelem alatt, igy ezeket minél kozelebb valasszuk ki a
védelem lejartahoz.

Ami elOnyt is biztosit még védelem alatt: a gazdalkodo, a keresked¢ illetve a tudds.

(5. szinten 72 6ra alatt nem tudjuk maximumra irni a tekercseket, igy ott se érdemes azonnal kivéalasztani, mas
szinteken pedig az 5%-kal tobb mezgazdasagi tekercsnek, illetve a tobb magia tekercsnek vehetjiik hasznat.)”
(Valezius)

9.1. Kereskedb

“Kereskedodvel kényelmesen lehet pénzhez jutni, anélkiil hogy piacolnénk. Ezért azoknak ajanlott, akik
kevesebbet tudnak gép elott lenni. Akik sokat vannak, azok massal joval tobb pénzt tudnak szerezni, mint a
kereskeddvel.

Altaldban magényosként, vagy kevésbé aktiv, békésebb szovetségben lehet jo.

Eléhalott fajhoz is jo valasztas lehet.
Rovid jatékokban ne véalasszuk!

Figyeljlink oda, hogy legyen elég pénz a kamatozésra, ne legyen til sok, mert akkor kifoszthatnak, illetve, hogy
mindig mikodjenek a bankok.” (Valezius)

9.2. Tolvaj

“Szovetségben ajanlott, tolvaj beallitottsagt orszag (leginkabb ember vagy félelf) mellé.
Akkor érdemes ezt valasztani, ha sokat hasznaljuk a tolvajainkat, tehat viszonylag nagy aktivitas mellett.”
(Valezius)

“A tolvaj személyiséget, csak haladd és nagyon aktiv tolvajoknak ajanlanam. Mivel a személyiség csak akkor
nyujt eldnyt, ha minden lehetéséget kihasznalsz a tolvajkodasra.

Els6 személyiségnek nem ajanlom, mert nem nyujt akkora elényt, mint egyéb masik személyiségek.”
(Kutyuleee)



9.3. Varazslo

“Szovetségben ajanlott, varazslo beallitottsagli orszag (leginkabb orids) mellé.
Akkor érdemes ezt valasztani, ha sokat hasznaljuk a varazsldinkat, tehat viszonylag nagy aktivitas mellett.”
(Valezius)

“A varazslo személyiséget, csak halado és nagyon aktiv varazsloknak ajanlandm, de csak sokadik
személyiségnek.

Ha lehet mondani, az egyik legkevésbé eldnyds személyiség, mivel plusz anyagi hasznunk sem szarmazik
beldle, a tolvajjal ellentétben.

Elénye egyediil az elhuz6dd habortkban jon eld, amikor sokat szamit, hogy mennyire kell sporolni a
késziiltséggel.” (Kutyuleee)

9.4. Harcos

“Hadi orszaghoz ajanlott, ha sokat tamadunk, mivel minden sikeres timadaskor nagyobb a zsakmany
értéke/ellenfél kara.
Idealis valasztas lehet parbajban, illetve meggondolandé hétvégi jatékokban is.” (Valezius)

“A harcos személyiséget mindenképpen tdmadd, offenziv stratégidhoz ajanlom. J6 akkor is, ha nem tdmadunk
tul sokat, mert 10%-kal noveli a zsadkmanyunkat, az ellenfél karat és +1%-ot ad minden foldfoglalashoz, ezért
elég kevesebbet tamadni is. Ha tdbbet timadunk, hasznosabb a tudos (ork esetén a tabornok).

Jo szOvetségbe is, hiszen a 10%-kal nagyobb kar jol johet egy szovetségi haborinal, de maganyos farkasként is
jO, hiszen nagyobb a zsdkmany és nagyobb kart tudunk okozni.

Harcos személyiséggel minden offenziv felllas jatszhato: {jasz/elit, {jasz/lovas, ijasz/elit/lovas, de akar a csak
elit is.” (Burning)

“A harcos személyiséget a rovidfordulds jatékokban lehet jol hasznositani, normal jatékban harmadik
személyiségnek valasztandm a tudds és vandor mellé.” (Serg)

9.5. Tabornok

“Kifejezetten orkoknak ajanlatos, mivel csak 6 rendelkezik 7 tdbornokkal, ami utan a legnagyobb bonusz adja
ez a személyiség.

Minél tobb tabornokot kiildiink a seregilinkkel, annal erésebb lesz. Védekezésnél nincs szerepe, ezért aktiv
tamado jaték mellett eshet ra a valasztas.” (Valezius)

9.6. Vandor

“Keveset és sokat timado orszagoknak is eshet ra a valasztdsa. Mind maganyos, mind szovetségi felallasban
jatszhato.



Biztonsagosabb tamadasokat tesz lehetdvé, ha olyan célpontot valasztunk, aki 1 korrel késobb ér el hozzank,
mint mi hozza. (Azaz az ellenfél legalabb 3 korre van, és nem vandor.)

Ideélis olyan csoportokban, ahol kevés az aktiv jatékos, illetve Aréndban és hétvégi jatékban is ezt érdemes
valasztani.” (Valezius)

“A vandor nagy elénye, hogy kdzelebb kertilnek a célpontok, nagyon hasznos személyiség az offenziv
jatékosoknak.

Szovetségi jaték esetén a vandor személyiséget akkor érdemes valasztani, ha az egész szovetség ezt valasztja,
ilyenkor 6ridsi stratégiai eldnyt jelent haborukban.

A révidfordulos jatékokra, és kislétszdmu csoportokra is idealis valasztas.

Maganyos jatékosoknak csak alsobb szinteken ajanlandm, és ott is csak az aktivabb jatékosoknak. Fels6bb
szinteken mar nagyobb eldnyt jelent nekik a tudos személyiség +5%-a.” (Kutyuleee)

“Hasznalni egyszerii. Akkor is miikddik, ha nincs tekercsed, akkor is miikédik ha nincs bankod, akkor is ha
rossz a moralod, még akkor is, ha nincs tamadoé sereged, mert a karavan akkor is hamarabb ér oda a
szovetségesedhez!

Akiknek javasolnam: 6rids, gnom, ork, vagyis az inkabb hadis beallitottsagtiak, kivéve a tdrpe. Neki vannak
jobbak is.” (vityu)

9.7. Gazdalkodo

“A gazdalkodé banyai és tanyai tobbet termelnek. gy aki nyersanyagot vagy gabonat termel a piacra (illetve
szovetségeseinek), annak megéri ezt valasztani.

Akkor is lehet jo, ha nincs banyank, €és csak annyi ételt termeliink, amennyi a sajat ellatdshoz kell, mivel ezzel a
személyiséggel kevesebb tanyat kell tartani, a felszabaduld helyekre pedig keriilhetnek mas épiiletek.”
(Valezius)

“Elsdsorban olyan orszdgoknak javasolt, akik ezzel pénzt akarnak gylijteni, és védekezve felfel¢ haladni, ez
viszont teljesen defenziv. Els6sorban torpének adnam, esetleg elfnek, ha gabonat akarunk termelni. De én csak
mar megszerzett személyiségekhez adndm bonuszként.” (vityu)

9.8. Tudos

“Idealis minden stratégidhoz.

Az 5%-kal tobb hadi-magia-tolvajtekercs, mind timadasndl mind védelemnél hasznos lehet.

Az 5%-kal tobb mezdgazdasagi tekerccsel kevesebb tanya is elég, hogy ellassuk magunkat, a felszabadulo
helyekre épithetiink mast.

Az 5%-kal tobb banyaszati tekercs foleg azoknak fontos, akik piacra termelik a nyersanyagokat.

Az ipari és a gazdasagi tekercs fontossaga eltorpiil az elébbiek mellett.” (Valezius)

“A tudds személyiség a leguniverzalisabb ¢és leginkabb kedvelt személyiség. Nem csoda, hiszen az orszagot
szinte minden teriileten erdsiti. Minden jatékstilushoz javasolni lehet. Eppen ezért a legtobben ezt a
személyiséget valasztjak els6 személyiségnek. Kezdéknek mindenképp ezt a személyiséget ajanlandm.”
(Kutyuleee)



9.9. Tulelé

“Tulélo személyiséggel a lakossag kevesebb veszteséget szenved el.
Foként éldhalottaknak ajanlott. Békés jaték mellett nincs til nagy sziikséged erre.
Aktiv jaték mellett pedig meggondolandd, hogy els6 személyiségnek ne valami mast véalassz-e.” (Valezius)

“Tolvajokra specializalt orszagoknak lehet még elényos, mert a tolvajok mérgezése kevesebb veszteséggel jar.”
(sasa)



10. Intézo beallitasai

“A piac legyen mindig legalul. Ha nem vagyunk kereskeddk, akkor a bank legyen alulrdl a méasodik. Ezeket a
tovabbiakban nem érdemes mozgatni.

Erdemes a barakkot, kocsmat, templomot az elsé helyekre pakolni, mert ha azok nem miikédnek, akkor
egyseégek dezertalhatnak a seregiinkbdl.

Az 5 banya sorrendjét aszerint hatarozzuk meg, hogy nekiink melyik anyagra van pillanatnyilag nagyobb
sziikséglink.

Erdemes az rtornyokat lenn tartani, mivel ideiglenes leallasuk (példaul nagyobb képzés, vagy betegség alatt)
nem érint kozvetleniil, ameddig tamadas nem ér.

Ha nem dolgoznak a raktarakban, akkor nyersanyagainkat elveszitjiik.

Figyeljiink oda a tanyakra népess€ghiany esetén (vihar, betegség stb.), mert a lealld tanyak tovabbi elvandorlast
eredményezhetnek.

Betegség alatt helyezziik a korhazat olyan magasra, hogy miikddjon, kiilonben nem fejti ki hatésait.
A konyvtarat mindenki igényei szerint rakja be.” (Valezius)

“Legalul érdemes a bankokat tartani, ha nem vagyunk kereskedd személyiségiiek, mert a nem miik6dd bankok
is védik a pénzt (de nem kamatoztatjak). igy egy kisebb népességhianyt még gond nélkiil elvisel az orszag. E
folé rogton az Ortornyokat érdemes rakni, ha nem kell éppen védekezni.

Legfoliilre mindenképpen érdemes a barakkot, templomot, kocsmat rakni, mert ha ezek nem miikodnek, a sereg
elhagyja az orszagot.

Ezutanra érdemes a tanyakat, a raktarakat és a termel6 épiileteket sorolni, az drtorony és a bankok f6lé.”
(tdomo)



11. Pénzugyek

Ahogyan az ¢életben, ugy a Hoditoban is minden a pénz koriil forog. Ha sok van, eredményesebb lehetsz, ha
kevés van, sziikdsebb 1dok kovetkeznek. A Pénziigyek meniipont alatt tobb, a pénziigyekhez kapcsolddod
lehetdséged is van: beallithatod, hogy mennyi legyen a néped addja, pénzt oszthatsz nekik, illetve sziiksebb
idékben segélyt is vehetsz fel.

11.1. Attekints — altalanos tanacsok

“Ezen az oldalon lathatod, hogy mennyi bevételed szarmazik az adobol, mennyi zsoldot fizetsz. A 4. szintt6l
vagy 600 hektartol épiiletfenntartasi koltséget is kell fizetned, minden épiilet utan 10 aranyat/kor. Amikor ezt is
kell fizetned, akkor mar ez is megjelenik az attekintd részben. Alul lathatod, hogy az ad6bol befolyd pénz
fedezi-e a zsoldot €s az épiiletfenntartéasi koltséget (ha kell fizetned) vagy nem. Ha fedezi, akkor z6ld szinnel ki
van irva, hogy eldrelathatdéan mennyi aranyat fogsz kapni a kovetkezo korben; ha nem fedezi, akkor pirossal
kiirja, hogy mennyi aranyat kell még varhatéan pluszba fizetned. Ha az attekintd oldaladon ilyen piros szinnel
példaul azt talalod, hogy a varhato egyenleg: -1235, akkor figyelj, hogy az orszagodban legyen ennyi pénz,
tehat ne koltekezz ki teljesen, mert akkor nem tudod a katonaid zsoldjat fizetni, és akkor a katonai morélod elég
gyorsan el kezd lefele zuhanni. Ilyenkor emeld meg egy picit az adot, hogy pluszba menjen az egyenleg, vagy
csak minimalis legyen a minusz. Ha az ad6 mar igy is magas, akkor fizetned kell minden korben annyi aranyat,
amennyi a minusz, ezért ha tudod, hogy csak 19-20 kor mulva 1épsz be, akkor szamold ki, hogy 20 kor alatt
mennyi zsold kell majd nekik (minuszérték*20) és minimum annyi pénzt hagyjal az orszdgodban.” (Burning)

“Kereskedo személyiségnél arra is figyelmeztethet a kamatot jelzd sor, hogy nincs elegend6 pénzed az
orszagban, amivel a maximalis kamatot megtermelhetnék a bankjaid!” (vityu)

11.2. Adomanyok

“Ha sok tires hazhelylink van, akkor érdemes pénzt osztani, mert 90%-os moral f616tt nagyobb a
bevandorlasunk. Tehat uj orszag inditasakor, illetve a rovid jatékok elsé koreiben éljiink ezzel a lehetdséggel.

Ha 70% ala megy a moralunk, akkor az mar rontja a katonai moralt is. A legkonnyebben pénzosztassal lehet
megemelni a moralt.

Ha gyakran tdmadunk, érdemes 90 f616tt tartani a moralt, hogy az esetleges viharok és rengetések se tudjak
70% alé csokkenteni, ameddig nem vagyunk gépnél.

95% 1616tt altalaban nem érdemes pénzt osztani, ahogy kozvetleniil lopasok, magikus akcidk utan se. Varjunk
néhany kort, akkor nagyobb lesz a pénzosztas hatasa.

Ne osszunk tal kevés pénzt, mert annak nem lesz semmi hatésa.” (Valezius)

Az adomanyoknak van még egy szerepiik: egy részét néped félreteszi megtakaritasként. Ezt a megtakaritdst a
segélykeretbdl késobb felhasznalhatod. Ezzel lehetdséged van a pénzed egy kis részét olyan tartalék formajaban
félretenni, ami masok altal semmilyen formdban nem hozzaférhetd egészen addig, amig azt el6 nem veszed. A
segélyrdl lentebb olvashatsz.



11.3. Ado

“Orszag inditasanal érdemes néhany korre felemelni az adot, akar 100%-ra is.

Sok orszag 0%-on tarja az addjat, mert elég kevés bevételt lehet beldle szerezni, és igy lassabban csokken a
lakossagi moral.

Ugyancsak sokan annyira allitjdk az adokulcsot, hogy az éppen fedezze a zsoldot és a fenntartasi koltségeket.
Igy pénzzavarban is jut pénz a zsoldra. Amennyiben katondink nem kapjak meg fizetségiiket, rohamosan
elkezd csokkenni a katonai moral, ezt altalaban érdemes elkeriilni.

A rovid fordulos jatékokban is nyugodtan rakjuk 0%-ra, mivel ott a dragakdbdl elegendd pénz folyik be.”
(Valezius)

“Egy stabil, kiépiilt, normal orszag esetében 20-35% adot viselnek el a népek. Ha a kozmoralt napok 6ta nem
éri semmi hatés, és az mégis kozépértéken all, lehet lassan novelni az adot. Ha egyszer jol be lett allitva,
folosleges modositgatni.” (Princ)

11.4. Segély

“Minden j orszag kap egy 1.000.000 arannyal rendelkez6 segélykeretet, amit két hét utdn hasznalhat fel. Ha
valaki vippel is rendelkezik, akkor minden nap ehhez az 6sszeghez hozzdadodik a népesség négyszerese
aranyban automatikusan.

Akkor érdemes hozzanyulni, ha valamilyen oknal fogva nincs semmi pénz az orszagodban. Fontos arra
figyelni, ha nincs pénzed, akkor az ad6 részt allitsd be, hogy minden kdrben Te kapjal, mert ha nem tudsz
zsoldot fizetni akkor nagyon el kezd zuhanni a katonai moralod.” (pepa)

“A segélyhez akkor érdemes hozzanyulni, ha dtmeneti pénzhidnyban szenvedsz, ennek athidalasara hasznalhato
a segély, illetve az adoemelés, és az aranyalma.” (Valezius)

“Elsd hallasra talan ugy tlinik, hogy a vip jatékosok elényben vannak, mivel a segélykeretbe kapnak plusz
pénzt. Ez azonban hosszitavon nem igy van, hiszen vip jatékosként nem hatarozhatod meg, hogy mikor kapd
meg ezt az dsszeget, minden esetben az aznapi elsé belépésedkor kapod. Nem vip jatékosként viszont szabadon
meghatarozhatd, hogy mikor veszed fel a bonusz 6sszegét, igy a szamodra legoptimalisabb idopontban kérheted
azt, a lehet6 legtobb pénzt kapva. A vip tagok dupla jovairasa az optimalis helyzetkihasznalas elvesztését
kompenzalja.” (Ati)

A segélyben levo pénz 6sszegéhez mas orszagok nem férnek hozza. Nem lophatd, nem foszthatd, semmilyen
modon nem kaparinthatjak meg, és nem csokkenthetik annak 6sszegét. Csak akkor csokken, amikor sajat
magad kiveszel bel6le pénzt. Ekkor mar masok altal is azonnal hozzaférhetdvé valik a kivett sszeg, hiszen az
megjelenik az orszagodban.

A segélybe kozvetett modon be is tehetsz pénzt. Amikor pénzt osztasz a népednek (lasd: Adomanyok), akkor a
szétosztott pénz egy részeét néped félreteszi megtakaritasként. Ezt az 0sszeget a segélykereten keresztiil késobb
felhasznalhatod, amikor nagy sziikséged van ra.



12. Kincstar

“A kincstarban lehet pénzre valtani a dragakoveket.

Kétféle stratégia kovethetd: vagy azonnal adjuk el, vagy varjuk ki a pillanatot, amikor a nap folyamén a
legtobben éri a dragakd. Ez altalaban hajnalban kovetkezik be.
Illetve ha mod van ré, ne adjunk el dragakovet, ameddig emelkedik az ar.

Vip tagoknak lehetdségiik van beallitani egy minimalis arat, amelyen a helytart6 eladja a dragakovet, ezaltal
akkor is j6 aron el tudjuk passzolni, ha nem akarunk hajnalban f6lkelni.” (Valezius)

“Amennyiben j6 a dragakd 4ra, a kincstar gyakran segitséget jelenthet, ha talkoltekeziink, mert azonnal pénzhez
jutunk.” (Burning)

“A helytart6 dragakdeladasdhoz célszerli egy ideig figyelni a csoportban a dragakdvek arat, hiszen lehet hogy
csak egy "piaci" hullamvoélgyet néziink, és a helytartoval ez alapjan elszalasztjuk a jobb ar lehetdségét.
Masrészt lehet. hogy egy hulldmhegyet kaptunk el, és igy aztan ritkan adja el készleteinket a helytarto, sot akar
tul is csordul a raktarunk, és igy veszitlink potencidlis hasznot.

Erdemes késébb is figyelni, hogy mennyiért adogatja el a helytarté a dragakoveket, hiszen a csoportban
valtozhat az 1d6 sordn a dragakd értéke.” (lacqa)

“Fontos, hogy a helytarté nem feltétlen a legjobb 4ron tudja eladni a dragakdvet, ugyanis csak a korvaltas eldtt/
utdn nézi az arat, és megeshet, hogy a kor kozepén kuszik fel nagy magassagba az ar, €s visszacsokken a
korvaltas idejére.” (-Ede-)



13. Piac

“Idénként felmeriil a kérdés, hogy a piac nevii funkcié milyen 6sszefiiggésben all a piac nevii épiilettel. A
valasz: nincs semmi kapcsolat koztiik. Nyugodtan lehet piacolni anélkiil, hogy piac épiilete lenne valakinek.”
(Princ)

13.1. Vasarlas

Ha az orszag miikodtetéséhez és fejlesztéséhez sziikséges javakat nem sajat magad szeretnéd eldallitani, és
megszerezni sem tudod mashonnan (példaul masoktdl valo lopassal, fosztassal, szovetséges orszagtol
karavanon megkapva stb.), akkor a piac hasznos lehet a szdmodra. A masok altal eladasra kinalt arukat tudod itt
megvasarolni. Mivel a piacot csak a tobbi jatékos befolyasolja, ezért a kindlat minden esetben attol fiigg, hogy
masok mit (és féleg milyen aron) adnak el. Eléfordulhat, hogy amit keresel, az nem kaphat6 a piacon, vagy
csak olyan aron, amit nem tudsz, vagy nem akarsz megfizetni. Ennek oka nem az, hogy a jaték direkt ki
szeretne Veled szarni, hanem az, hogy csoporttarsaid nem kinalnak eladasra az adott 4rubdl, vagy csak nagyon
dragén (esetleg az olcs6 arukat valaki mar felvasarolta).

“Mindig a legalacsonyabb aron kint 1év6 arut latod egy adott fajtabol. A tobbi aru ettdl biztosan dragabb,
esetleg ezen az aron van kint. Ha nem siirgds a vasarlas, akkor nem szabad megvenni a dragan kitett, olykor
hatalmas mennyiségeket, mert mindig lesz valaki, aki alacsonyabb aron kinalja a terméket.

A piaci arakat érdemes figyelemmel kisérni, igy az esetleges eladasok alkalméval nem lesziink bajban az ar
megallapitasakor.” (sasa)

“Ha nem akarsz vasarolni, akkor is érdemes elhasznalni a piacbelépoket, hogy tudakozodj az arak feldl.

A piacon gyakran talalni viszonylag olcso arut, igy ha vésérolni akarsz, akkor se érdemes éltaldban azonnal
megvenni ami kell, ha Ggyse jarsz gyakran a piacra, nyugodtan elhasznélhatsz tobb belépét is, hogy olcsébban
juss hozza a keresett aruhoz.

Azonban, ha az aremelkedés tartos, akkor nincs mit tenni. :)” (Valezius)

13.2. Eladas

Ha a termelt nyersanyagaidat nem hasznélod fel, akkor a raktarak telitédésével az el nem féré nyersanyagok
elvesznek. Ezt megeldzheted azzal, hogy a felesleget eladod a piacon, ezzel nemcsak az elveszést megeldzve,
de plusz bevételhez is jutva. Amikor eladsz valamit a piacon, tartsd szem el6tt, hogy mindig a legolcsobb arut
fogjak megvenni a tobbiek. Ezért olyan aron érdemes kitenni az eladdsra szant nyersanyagokat, amilyen dron
azt biztosan megveszik. Az aktualis arhoz mindig viszonyithatsz, ha nem vagy tisztdban még az arak altalanos
alakulaséaval. Ha kicsivel az aktudlis ar alatt adod el, akkor nagy valdszinliséggel megveszik a tobbiek. Ha
dragéabban, akkor lehetséges, hogy senkinek nem fog kelleni. De az is lehet, hogy az adott arura akkora a
kereslet, hogy még dragabban is el fog fogyni.

Természetesen nemcsak nyersanyagot adhatsz el, de tudomanytekercset és katonai egységeket is.

Az aru ellenértékét csak akkor kapod meg, amikor valaki megveszi az drudat. Attol, hogy eladasra teszed a



piacra, attol még nem biztos, hogy az el is lesz adva. A pénzt akkor kapod meg, amikor a vevo fizetett az
arudért. Ha senki nem veszi meg, akkor az eladatlan arukat altaldban visszakapod.

A tal dréga éron kitett, és eladatlan drukat azonban nem kapod vissza. Ezek nagyon értékesek lehetnek, ha
ennyivel dragabban szeretnéd eladni, mint a realis értékiik, ezért hazafele lecsap rajuk egy rablobanda. Ilyenkor
sem az arut nem kapod vissza, sem pénzt nem kapsz érte. Ezért nagyon fontos, hogy mindig csak olyan dron
kinalj eladasra arukat a piacon, amilyen aron realis esély van arra, hogy azt masok megveszik.

“Akkor is hasznald ki a piacra 1épési lehetdségeidet, ha éppen nincs eladni valdd, igy képet kaphatsz a
csoporton beliili realis arakrol és azoknak révid- illetve hosszitavi valtozasairdl. Igy elkeriilheted, hogy til
olcson, vagy tul dragan tedd ki az arudat. Ha tal olcson teszed ki, nem keresel rajta igazéan, ha tal dragan, akkor
nem veszi meg senki és hazafelé megdézsmalhatjak, illetve teljes egészében el is vihetik a rablobandak.”
(tdomo)

13.3. Piacra termelés

El6fordulhatnak olyan idészakok, amikor nem harcolni szeretnél, hanem békésen gyiijtdgetni a tartalékaidat,
hogy késobb, egy nagyobb haboru folyaman ne legyen pénzhianyod. Ha egy olyan mezénybe érkeztél, ahol
nem fenyegetnek komolyabb tdmadésok, érdemes egy kicsit megpihenni, €és eladdsra termelni. Akér
nyersanyagot, akar katonat képezni, akar tudomanytekercset irni. Ezeket azutan a piacon j6 pénzért eladhatod,
ezzel gylijtve 6ssze komolyabb tartalékokat a késébbiekre.

A piacra termeléskor is ugyanazok az iratlan szabalyok érvényesek az arra, amiket mar el6zdleg olvashattél: a
csoportod piacanak alakuldsat érdemes folyamatosan figyelned, és ennek megfelelden meghatarozni az arakat.
Nem célod, hogy a lehet6 legolcsobban add el az arukat, ugyanakkor az sem célod, hogy olyan dragén add,
hogy az senkinek ne kelljen.

13.4. “T6zsde”

“Az Gigynevezett t3zsdézés, vagyis a piacon torténd haszonszerzés sok orszagnak a f6 bevételi forrasa. Erdemes
minden nap 3-szor megnézni az arakat, legalabb egy héten keresztiil, majd belefogni a piacozasba. Ez arrol
sz6l, hogy amikor olcsé valamilyen aru, akkor megvessziik, majd amikor draga, akkor kirakjuk vissza a piacra
eladasra.” (Redback)

“A piaci erOviszonyokat eldszor is fel kell mérni, ez azt jelenti, hogy kb. 3-7 napig a piacra Iépéseket
kihasznalni, igy megtudod mikor mi olcsobb, a termékek atlagarat, ingadozasat. Ha ez megvan, akkor neki is
lehet allni a tézsdézéshez, mivel most mar tudod mennyiért kel el a termék, €s hogy mikor talalhatsz olcsobban
az atlagarnal.

Sajat tapasztalatbol érdemes a nyersanyag piacra koncentralni, mivel itt lehet a legnagyobb hasznot elérni 5.
szinttdl felfele, és érdemes egy napi eladésra raallni, szoval ne forogjon az orszagban a nyersanyag, mert hosszu
tavon nagyokat lehet vele bukni (nyerni is).

Ha nyersanyag piacba fektetsz, akkor érdemes a kronikékat is nézni, mivel minél tobb a csata, annal jobban
(magasabb aron) elkel az aru.

Illetve ha van elég pénzed, akkor te magad iranyithatod a piac egy bizonyos teriiletét. Ha nyereségbdl akarod
iranyitani, akkor csak olyan termékbe fektess, ami hidnycikk és nincs nagy termelése, kiilonben csak
veszteséges.” (demian)



14. Haboru

“A sikeres haboruk titka az informécidszerzés. Ezért azzal kezdjlik, hogy mindent, amit lehet, tudjunk meg a
célpontrol.

Az altalam idealisnak gondolt, megtervezett, el6készitett és jol kivitelezett katonai tdimadas menete a
kovetkezo:

Az itt leirt miiveletek egy “idealis” tdAmadasra vonatkoznak, amikor minden informaciot megszerziink a
célpontrdl. A gyakorlatban a szovetségesek az egyes Iépéseket értelemszeriien megosztjadk egymas kozott,
megsporolva a késziiltséget. Tapasztalatok szerint a tdimadasok 90%-ahoz elegendd a kristalygdémb

informacioja, esetleg épiiletlista.
Gyakran nem sziikséges, de nem is lehetséges az altalam leirt 6sszes 1€pést végrehajtani.

1. Célpont keresése, elsdsorban a f6lotted 2 korre 1év6 orszagok kozott, kristalygdmb varazslattal. Némi
gyakorlattal “szemre” megéllapithatd, hogy ki az iithetd célpont. Ha igéretesnek tiinik a célpont, akkor a
tovabbi lépések:

2. Felmérni az épiileteit, az rtornyok szama miatt.

3. Ha a statusza nem magényos farkas, felmérni a szovetségeseit. (Tavolsaguk? Szabadsagon vannak-e?)

4. Felmérni, hogy van-e tavol serege. Ha igen, beiitdtt-e mar, vagy csak uton van? (Teljes kronika)

5. Ha “szemre” kevés varazsldja van a célpontnak, akkor magia felderitése. Van-e védelem varazslata? (Ritkdn
szoktam, szinte mindig védelemmel szamolok.)

6. Probalopas tekercsre. Ez nem fontos, én szinte mindig maximummal szdmolok. (Akkor szoktam mégis, ha
nem vagyok biztos benne, hogy maximum tekercsekkel jatszik az illetd. Természetesen gnomnal, éldhalottnal
nem lényeges.)

7. Az igy beszerzett informaciok segitségével a tdmadast kiszamolni. Tdmadasra lovast vagy elitet hasznaljunk.
(Védelemre {jaszokat, ha lehet 6rtornyokkal.) Ha lehet, nagyobb sereggel timadjunk, mint ami pont befér.
Egyszerre annyi sereget indithatunk, amennyi tdbornokunk van. De egy sereggel akar az 6sszes tabornokunkat
is elkiildhet;jiik.

8. Miel6tt sereget inditunk: a sereg élelemsziikségletérdl gondoskodni, tavolbanézni.

9. Sereg inditasa, lehetdleg minél kozelebb a korvaltashoz.

10. Vérszom;j varazslat felrakasa.

11. A csata el6tt ellendrizziik, hogy nem csdkkent-e a célorszag értéke a mienk ala. Ha igen, akkor
mérlegeljiink, hogy megéri-e épiileteket bontani az alulrol iités érdekében.

12. A csata lezajlik. (Nyertiink. :))

13. Varni a kovetkezd korvaltas eldtt par percig. Akkor tavolbanézni. Ha valaki jon felénk, még reagalhatunk
par perc alatt (bontas stb.).

14. Korvaltas utan ismét tdvolbanézni, nem kisér-e haza minket az aldozat, vagy mas.” (Artur)



“Mivel a sikeres habort az, ami a legtobb kitlizott nagy cél eléréséhez sziikséges, ez talan a jaték
legkomplexebb része. A sok eldkészitd, no meg levezetd 1€pés kozepette a legfontosabb, hogy a megfeleld
létszamu sereget kiild;iik.

Sok tényez6 befolyasolja a timado- és véddértéket, ezért kdnnyl tévedni a szdmolas soran.

Bar a talméretezett sereg az indokoltnal védtelenebbé teheti az otthont, ha tehetjiik, mégis inditsunk 15%-kal
nagyobb sereget a latszolag indokoltnal, mert gyakran jonnek elére nem latott apro kis bosszantd események.”
(Princ)

“Véleményem szerint nem elhanyagolhato szempont, hogy ha lehetdséged van ra, ellendrizd, hogy nem {it5tt-e
be a célpont ¢l6halottat, mert az a franya betegség elég kellemetlen tud lenni.

Ha lehet6séged van ré, akkor nézz nala kronikat, de még ennél is biztosabb mod a korvaltas eldtti és korvaltas
utani kristalygdémb, amibdl sok minden kideriil.

Elvégre ha épp csatdzol, és amugyis emberhiannyal kiizdve, gyengén mész ki egy kdnnyen betithetd célpontra,
akkor hidba tervezel meg mindent aprolékosan, a korhaz nélkiili orszagodban végzetes lehet a "sikeres" csata.”
(Robin)

“A sikeres tAmadas alapja az idében kikiildott sereg. Ne akkor kiildj ki sereget, amikor azt jonak latod. Mert
ugye minél kevesebb ideje van észrevenni a timadast, annal kevesebb ideje van felkésziilni az ellenfélnek.

Egy 25-30 perccel korvaltas elott kikiildott sereg miatt egy haborut el lehet vesziteni, mert az ellenfélnek masfél
oraja marad igy, hogy pénzt csindljon, amibdl védelmet vesz, vagy esetleg megszervezi a visszatamadast, vagy
egyszerlien csak lebontja magat alad, igy nem kapod meg a 10% boénuszt!

Az idealis tamadas ideje:

5., 4. szinten szerintem elegendd az 5-10 mésodperccel korvaltas elott kiildés

3. szinten 5 masodpercnél hamarabb nem ajanlott

2., 1. szinten lehet6leg 2 masodperccel legyen hamarabb

Ezt nehéz kivitelezni ha nincsen egy olyan 6rad, ami a Hodit6 szerint jar, vagy amit nem tudsz 6sszehangolni a
Hodito6 orajaval. Szerencsére a Hodito 6rdja szinte mindig masodpercre pontos.

Sokat segithet példaul egy olyan 6ra a talcan, amelyik masodpercet is mutat, igy a tamadas el6tti 2 percben
ezeket 6ssze lehet hangolni, €s maris mehet korvaltas eltt 1 masodperccel a tamadas!

(Es altalaban ilyenkor jut eszedbe, hogy mar megint elfelejtetté] gabonat venni... :))” (vityu)

14.1. Féldszerzés

“Ha ugy érzed, hogy az orszagodbol 200 hektaron nem vagy képes tobbet kihozni, akkor foldet szerezhetsz,
amit ismét beépithetsz, majd megtoltheted katonai egységekkel, vagy éppen termeld épiiletekkel. Foldet
kétféleképpen szerezhetsz: felfedezéssel, vagy foldszerzéssel. A felfedezéshez katona és pénz kell. A
foldszerzéshez, pedig egy célpont, akit be tudsz {itni...

A foldszerzés menete:

Ha gy dontesz, hogy a rendelkezésedre allo foldteriiletedet megtoltdtted, vagy barmi egyéb ok miatt feljebb
haladnal, akkor az elsé dolgod, hogy egy megfelelének tiiné célpontot keress, tehat elkezdesz kutakodni a
kornyékeden. A rendelkezésedre allo kristalygdmbok koziil, elkezded nagyjabodl atfutni, hogy ki az, akinél lehet
esélyed. Ajanlatos példaul, hogy ha maganyos vagy, akkor olyat keress, aki igyszint maganyos, mert egy jol
Osszerakott szovetség ellen komoly gondjaid adodhatnak. Ha valakirél ugy gondolod, hogy lehet esélyed ra,
hogy beiissed, akkor elkezdesz szamolni. Ezt megteheted szamologéppel, de vannak olyan eszk6zok is,
amelyek segitenek neked ebben. Ha az eredmény az, hogy a te tdmadoerdd nagyobb, mint a kiszemelt orszag
véddereje, akkor 6 lesz a célpont. (Ugyelj ra, hogy a szamitasbol semmit se hagyjal ki. Ha esetleg nincs
ismereted az Ortornyok szamarol, akkor szdmolj a "maximummal". Ha szovetségben levo orszagot tdmadsz,
akkor gondolj arra, hogy a szovetségesei esetleg segitenek a védekezésben.) Ezek utan a sorszdmat beirjuk a



haboru oldalon talalhatd négyzetbe, majd kivalasztjuk a kivant timadasformat, ez esetben a foldszerzést.
(Figyeljiink, hogy ha a szamitasban 5 tdbornokkal szamoltunk, akkor 5-6t is kiildjiink és ne egyet.) Ha van elég
gabona ¢és zsold, akkor a sereg elindul. Ha nincs, akkor lopassal, aranyalméval vagy piacoléassal potoljuk a
hianyt. Ezek utan ismét megprobaljuk elinditani a sereget. (Ugyeljiink ra, hogy ha a szdmitasban vérszomijal
szamoltunk, akkor ne felejtsiik el feltenni.) Ezek utan meg kell varni mig odaér a seregiink. Ha ez megtortént és
nyertiink (ami pontos szdmitasnal nagy valoszintliségl), akkor a jaték zolddel kiirja, hogy sereged megérkezett
Xy orszagahoz, €s hosszu 6rak kiizdelme alatt x hektart foglaltal el.

Hogy ne érjen "meglepetés" ki is szamolhatjuk, hogy koriilbeliil mennyi foldet fogunk szerezni:

1. Ha a pontlistaban felfel¢ timadunk, akkor a célpont dsszteriiletének ~7%-at hozzuk el. (Megeshet, hogy
amikor a sereget inditottuk, az orszag a pontlistdban folottiink volt, de amikor a seregiink megérkezik, akkor
valamilyen okndl fogva — példaul bontés, rengetés, fogy a népessége — alattunk van, ezért csak ~3%-ot hozunk
a ~7% helyett.)

2. Ha a pontlistaban lefele tdimadunk, akkor a célpont dsszteriiletének ~3%-at hozzuk el.” (Burning)

14.2. Pusztitas

“A pusztitas katonai akcional, siker esetén, katondid leromboljék az ellenfél épiileteinek bizonyos részét.
Alulrol iitve a tdimadas soran tobb épiiletet pusztitasz. Alkalmazni akkor érdemes, ha nem probléma az, hogy az
ellenfeled lejjebb keriil a pontlistdban. Nagy kart olyan csoportokban lehet vele okozni, ahol a nyersanyag
nagyon draga, igy a visszaépités sokba keriil. Az elpusztitott épiiletekben laké egységek a kdvetkezo
korvaltasnal elhagyjak az ellenfél seregét, igy ha nincs a gépnél az illetd, a kar még nagyobb lesz.” (tdomo)

“A pusztitas a leghatékonyabb katonai akcid, ha hosszi haboruban vesziink részt, illetve figyelmeztetésnek is
tokéletes. Alkalmazasa: foleg hadi orszagok tudjak alkalmazni a felépitésiikbdl adoddan, de ha az ellenfél
nagyon kitdmad, akkor alkalmazhatja barki. Elényei: A sikeres tamadasod rontja az ellenfél katonai moraljat, a
sajatodat noveli. Az ellenfél katonai, magikus és tolvajlasi védelme meggyengiil, mert az elpusztitott
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orknal 7 korig) jobban tamadhat6. Ha a nyersanyag draga, komoly anyagi veszteségeket is okoz.” (Serg)

14.3. Fosztogatas

“Sikeres fosztogatdssal pénzt, rinat és gabonat szerziink a megtamadott féltdl. Ha alulrdl éri 6t a timadas (a
csapatok megérkezésekor kevesebb pontunk van, mint az ellenfélnek), akkor kétszer annyi lesz a zsdkmany.
Emellett ha sikeres, mint minden sikeres haborus akcidé emeli a katonai moralt is.

fgy egyrészt javak szerzésére jo. (A pénzt a bankok megvédik a lopasoktél, de a fosztogatastol nem!)

A varazsloknal szemteleniil sok pénz is lehet, mivel dket csak kevesen tudjak gdbmbozni, €s igy nincs szem
el6tt, hogy mekkora vagyonuk van. Mivel a varazslok nagy tobbsége orids, igy egy épiiletlistadbol meg lehet
tudni a bankok szamat, és egy pénzlopas utan mar a pénzkészletének nagysaga is kiszadmithato.

Valamint a katonai moral magasra emelésének/magasan tartdsanak leghumanusabb maddja, mivel nagyjabol az
5. fosztas utdn mar elég alacsony a zsdkmany.

Ha el akarjuk keriilni, hogy fosztogassanak, akkor a fent emlitett javak koziil ne tartsunk sokat az orszdgban. A
moral miatti {itéseket igy se fogjuk tudni elkeriilni! (Ez kiilonosen gyakori 200 hektaron.)

Amennyiben jol kiépitett, er6s orszagunk van, az ellenfél konnyebb célpontot fog keresni, hogy fenntartsa a
moraljat.



Ha tdmadnak minket, és van ra esély, hogy fosztogatni jonnek, akkor érdemes az elébb emlitett javak egy
részEtél megszabadulni a piacon.” (Valezius)

“Ez a tamadasfajta, ha csak elites orszaggal jatszol, er6sen lecsokkenti a védelmedet (mint minden mas
tamadas), ¢s magaban hordozza annak a lehetdségét, hogy az ellenfél kiszimatolja a tamadast, és a pénzét
elkolti, a rinat és a gabonat eladja. gy nagyon kénnyen minimélis zsakmannyal térhetiink haza, magunkkal
htizva az ellenfél seregeit (ami hamarabb ér be), igy 1ényegesen nagy hatranyunk szarmazhat beldle! Egyesek
ezt ugy probaljak kikiiszobolni, hogy akkor timadnak, ha valdszintileg az ellenfél nincs gépnél, tehat &jjel, vagy
koran reggel. Igy a legjobb védekezés ellene, ha nem hagysz az orszagodban védteleniil foszthato értéket!”

(vityu)

14.4. Mészarlas

“A mészarlassal az ellenfél egységeit lehet megolni, igy gyengitve orszagat.

Az, hogy az ellenfélnél mekkora mészarlast végzel, vagyis mennyi egysége hal meg, az nagyban fiigg attol,
hogy alulrdl vagy feliilrél timadsz-e. A harcos személyiség is ndveli a mészarlas hatékonysagat 10%-kal. Az,
hogy ellenfelednél az egyes egységekbdl mennyi hal meg, az a szadzalékos megoszlastol fiigg. Példaul ha az
ellenfelednek kétszer annyi varazsldja van, mint tolvaja, akkor a mészarlasnal is kétszer annyi varazslé hullik,
mint tolvaj.

5. szinten altaldban a mészarlassal tudod leginkabb megszorongatni az ellenfeled, mert a pusztitassal nem
okozol még komoly kérokat, mert az altaldban olcs6 nyersanyagarak miatt az ellenfeled gyorsan Gjra tudja
¢épiteni a lerombolt épiileteket.

Egy hdbortiban a tobbség a mészarlast alkalmazza az ellenfele gyengitésére.” (ott0500)

“A mészarlas utan nagyjabol ki tudod kalkuldlni az ellenfeled egységlétszamat. Példaul ha olyan orszagot
tamadsz, akirdl nincs kristalygombdd (vagy elf és fent van a faji varazslata).

Ha pontlistaban felfelé mészarolsz, akkor kb. 7% veszteséget okozol, ha lefelé akkor kb. 3%-ot. Ezt a harcos
személyiség befolyasolja. Ha ilyen személyiséggel tdimadsz akkor 10% nagyobb veszteséget okozol. Ezekbdl
kiszdmolhato, hogy az ellenfeled milyen egységekkel rendelkezik.” (LordYsolt)

“A mészarlas hatékonysagat az alulrol/feliilrdl tdimadas, a faji jellemzOk, €s a harcos személyiség adja meg,
semmi koze a taler6hoz. Ha egy ponttal {itdd at az ellenfél védelmét, akkor is ugyanannyit mészarolsz, mintha
tizezer ponttal iitnéd.

A mészarlas a szovetségi haboruk legkedveltebb akcidtipusa. Elsdsorban azért, mert a pusztitassal ellentétben, a
mészarlassal rendszerint nem iitdd messze magad ala az ellenfelet, azaz a tovabbi seregek is elényos helyzetben
tithetik, mig neki a csokkend mordl, és az elvesztett egységek miatt egyre nehezebb a védekezés.” (Synkel)



15. Alvilag

“Ahhoz, hogy sikeresek legyiink, fontos, hogy minél tobb tolvajunk legyen. Ezt ne a védelem és varazslok
elhanyagolasaval, hanem esetleges tanyak megsporolasaval, vagy nagy résziik raktarra valtasaval (a masik
résziik kocsmava valtasaval), ugynevezett tanyamentes orszag jatszasaval €rjiik el.

Egy-egy akcidért bizony a tolvajok keményen megfizetnek, ezért a lebukast a legtdbb tolvaj probalja elkeriilni:
- Nyit egy térkaput (minden térkapu 10 korig marad nyitva), és a 10. kor el6tt 2-3 perccel, mieldtt a térkapu
becsukddna, lelopja az illet6t. A célpont kdrvaltas utdn megprobalja felderiteni a ra nyitott térkaput, mely ekkor
mar bezarult (ezért a j6 szovetségekben 9 koronként felderitik a térkapukat), igy a tolvaj meguszta.

- Azonban modunkban allhat kideriteni, hogy ki a tettes, a pontlista elmentésével is, és a hirnévpontok
valtozasanak megfigyelésével, és azok mértekével (illetve, hogy kevesebb lett: lefele lopott, tamadott,
varazsolt, vagy tobb: felfele lopott, tdimadott, vagy varazsolt), ezért a j6 tolvajok példaul felfele lopnak és lefele
artéznak, hogy hirneviikbdl ne deriiljon ki, hogy 0k a tettesek.

- Ha egy tolvaj egy masik tolvajt lop, tarthat a lebukéstol, ezért gyakran hasznalhatjdk a megtévesztés
varazslatot. Igy ha lebuknak, tolvajaid hazudnak, és egy mésik orszagot martanak be. Mivel sokan ha latjak,
hogy az illetd (akit a tolvajaid mondtak) lopott és lebukott, mar nem deritenek fel térkaput, hanem egybdl
elkezdik azt az orszagot irtani, majd a tévedés csak joval késObb deriil ki, igy meguszhatja a tolvaj. Ha viszont
Osszehangolt szovetség, vagy egy jobb maganyos ezt meglatja, elobb megnézi, hogy milyen ez az orszag, aki
"lebukott". Ha, tegytik fel, az illetdnek kevesebb tolvaja lenne, ezaltal mar elsdre le kellett volna bukjon, vagy
mas okbol lehetetlennek tlinik a dolog, rogton megnézik a térkapukat és kidertil, hogy ki a tettes.

Ajanlott fajnak a gnom, elf, félelf, vagy ember.
Félelf, 200 hektaron:

Haz: 36 18% 98% foglalkoztatottsag
Tanya: 36 18% 2088/kor

Barakk: 22 11%

Ortorony: 22 11% 1200 fjasz
Templom 29 15% 4060 varazslo
Kocsma: 49 25% 2744

Raktar: 3%

Ugyanez tanya nélkiil:

Haz: 36 18%

Barakk: 22 11%

Ortorony:22 11% 1200 ijasz
Templom: 29 15% 4060 varazslo
Raktar: 24 12% 10 korre elég
Kocsma: 67 33% 3752

Ha sokat lop, hasznos lehet a tolvaj személyiség, amitdl koronként +1%-ot regeneralddik, tehat 6%-ot, erre
johet még a regeneralodas varazslat.” (Burning)

“Ne a célpontra, hanem a szovetségesére nyissunk térkaput. Ha van a szovetségben él6halott, akkor mindig az
¢léhalotton legyen a kapunk. Persze ha nem az él6halottat lopjuk, ettd]l még hirnév alapjan ugyanugy
megtalalhatnak. Ezért érdemes lehet folfelé és lefelé is akciozni, hogy elrejtsiik a hirnévvaltozast.

Ezeknél egyszeribb modszer, ha olyanoktdl lopunk, akik nem tudnak artani nekiink. Tehat vagy 4-5 korrel
folottiink legyen a célpont, vagy legyen eléggé gyenge.” (Valezius)



15.1. Epliletfelmérés

“Az épiiletek felmérésével megtudhatod az adott orszag egyes épiiletfajtainak, lelohelyeinek és iires
teriileteinek szamat.

A termeld épiiletek szamabol kovetkeztethetsz az adott orszag termelésére.

Fantomsereg varazslatot hasznalo elfek esetén kozelitd informacidt nyujthat az adott orszag seregeirdl.
Kristalygdmbbel kombinalva segitséget nyljt tdimadasok eldkészitésénél, az drtornyok szdma alapjan a
tamadott orszag véddereje pontosabban kiszamithato.

Kiszamolhatod (ha az adott orszagnak nincs tavol 1év6 serege), hogy mennyi tires hely van a barakkokban, amit
a tamadasod kivédésre televasarolhat véddegységekkel.

A bankok szdmabdl kiszamolhatod, hogy az adott orszag pénzmennyiségének hany szazalékabol tudsz lopni.”
(tdomo)

“Az épiiletlista és a kristalygdmb egyiitt szolgaltatja a legtobb informaciot. Az épiiletlistan szerepld hektarok
Osszege ¢€s a kristalygdmbon szerepld teriilet kiilonbségébdl tudod, hogy mennyi az ellenfél épités alatt allo
teriilete. Az orszag felépitésébdl nagy valoszinliséggel meg tudod saccolni, hogy mibdl mennyit épit, ezzel el
tudod keriilni azokat a kellemetlen meglepetéseket, amikor egy tamadas el6tt pont felépiil néhany értorony, ami
nem volt bekalkulalva.” (Kutyuleee)

156.2. Szbvetségfelmeres

“Ezzel a tolvajakcioval a célpont szovetségeseit lehet megismerni.

A szovetségesek szama 0 és 3 kozott valtozhat.

Ha nincs szovetségese, akkor vagy maganyos farkas az illetd, vagy 1 f6s szovetségben van. Utobbi esetben nem
érvényesiilnek a maganyos bonuszok.

Egy 1 f6s szovetség, vagy egy olyan, ahol néhany vagy az 0sszes tag messze van a tobbiektol, csabitd célpont
lehet mind foldszerzésre, mint lopkodéasra.

Ugyanigy csabito, ha 1 vagy tobb szovetséges szabadsagon van. Ekkor azonban figyeljlink oda arra, hogy
minden szabadsagon levo tag utdn 10% extra védelem jar a katonai tamadasokkal szemben.” (Valezius)

“Néha hasznalt taktikai elem, hogy egy maganyos orszag szovetség tagjanak vagy vezérének allitja be magat,
¢s ez alapjan indulnak ellene a timado seregek. A tamadas megtorténte elott azonban atallitja a statuszat
maganyos farkasra, ezzel azonnal 40% plusz védderdt nyerve. Ha a tdimado ezt nem kalkulalta be, akkor a
seregei nem jarnak sikerrel. Ennek a taktikanak az egyik hatranya, hogy a maganyos farkas statuszra allitas utdn
legalabb 72 korig ugy is kell maradni, emiatt a hasznalata elég korlatozott.” (4¢i)

15.3. Seregfelmérés

“Ezzel a tolvajakcidval megtudhatod, hogy az adott orszagnak van-e tavollévo serege, €s ha van, az mekkora.
fgy pontosabb képet kaphatsz arrol, hogy mekkora a valés haderd, amivel szembenallsz.

Amennyiben az adott orszag tdmadasra kiildte ki a seregét, a kronika, vagy a teljes kronika varazslattal
kombinalva azt is megtudhatod, hogy ez a sereg elért-e mar egy masik orszagba. Ha igen, akkor megtudhatod,
hogy mikor érnek vissza. Erre nincs mddod, ha szovetségesi segitséget nyujt a tavollévo sereg.” (tdomo)

“Ha a szdvetség Osszes tagjanak seregét fel tudod mérni, akkor képet kaphatsz arrol, hogy van-e valamelyik
tagnal segitséget nyjtd sereg. Ne feledd azonban, hogy a segitség eldbb érkezik meg az orszaghoz, mint a



tamado sereg (azonos korben érkezes esetén), ezért ha a tdimadoé seregedet idoben észlelik, akkor a célpont még
hivhat segitséget.” (Ati)

15.4. Varazslok meggyilkolasa

“A varazslok meggyilkolasanak hasznat két szituacioban mutatom be:

1. Ha te tolvaj vagy, vagy barmi mas, de beférsz tolvajokkal az ellenfeledhez, aki varazslo, akkor (ha nem o6rids
sziesztaval) elég jol megtudod csonkitani a varazsloinak szamat €s ez tobb okbdl is jo: egyrészt azért, mert kart
okoztal neki, masrészt pedig azért, mert ha sikeriil annyi varazslét megdlni, hogy csak kevéssel van mar tobb
neki mint neked, akkor ha fenn van a magikus pajzsod, konnyedén kivédheted az art6 varazslatait.

2. Ha te tolvaj vagy, vagy barmi mas, de beférsz tolvajokkal az ellenfeledhez, és esetleg egy gnémrol vagy
torpérdl van sz, akkor sokszor azért 6lik a varazsloikat, hogy ne tudjak feltenni a faji varazslataikat, tehat egy
sikeres lopas eldkészitéseként hasznaljak. Gondoljunk csak bele, hogy egy jo sok nyersanyaggal rendelkezd
torpe vagy egy sok tekercses gném, ha nem birja feltenni a faji varazslatat, akkor elég sok mindent elhozhatunk
télik.” (Burning)

15.5. Katonak meggyilkolasa

“Ezzel a tolvajakcidval az ellenfél katonai (katona, védo, tdmado, elit, lovas és ijasz) koziil halnak meg
néhanyan.

Hasznalhat6 a leend6 célpont meggyengitésére, de véleményem szerint elég kis hatasfoku, altaldban nem
érdemes hasznalni.

Lehet hasznalni informacioszerzo céllal is. Ha valakit nem tudsz meggémbozni, vagy elf, akkor egy-két
katonagyilkolasbol meg lehet becsiilni, hogy milyen serege van otthon. A katonagyilkolés joval pontosabb
képet ad, mint adott esetben a tlizgoly6 varazslat. Ha befériink tolvajokkal, érdemes épiiletlistat is csindlni, és
azzal 0sszevetni a kapott adatokat.” (Valezius)

“A katonak gyilkolasa jol johet még olyan esetben, ha a timado seregiink nagyon ki van centizve a védelem
atlitésére, €s €16, hogy pattanunk. Ilyen esetben korvaltas eldtt kozvetlen célszerti alkalmazni, hogy az
ellenfélnek lehetdleg ne legyen mar ideje piacrol potolni a kiesett védelmet.” (Synkel)

15.6. Gyujtogatas

“A gyujtogatas az altalad valasztott célpont hazainak bizonyos szazalékat gyuajtja fel, de ezen valtoztathat a
tavolsag.

Hasznos lehet, ha azt szeretnéd, hogy ellenfeled orszagaban emberhiany legyen, és esetleg ne miikddjenek a
kocsmak, templomok stb., illetve, ha draga a nyersanyag, akkor sokba keriilhet visszaépitenie. A gyujtogatés
olyan akci6, melyre a célpont orszag automatikus védelmet kap, mely minden ilyen jellegii akcional n6, ezért
ezek egyre kevésbé lesznek eredményesek, az okozott kar fiiggvényében. Ezt a bizonytalansagi tényezot is bele
kell kalkuldlni a szamitasoknal.” (Burning)



“Ezzel a tolvajakcidval lehet felgytjtani az ellenfél hazait. Csak hazakat lehet vele gyujtani. Az ellenfél 6ssz
hazszamanak adott szazalékat gyajtjuk fel, amit tobb tényezd6 is befolyasol. Ahol a nyersanyag draga, ott
nagyon kellemetlen tud lenni. Az 1/A csoportban kozkedvelt, mert ott féleg katonai védelemre vannak beallva
az orszagok. Rogton vissza lehet épiteni, de az is minimum 9 kor (orkoknal 7).” (pepa)

“Mivel kevesebb a haz, kevesebb lesz a lakossag is, igy emberhidny Iéphet fel, leallnak az ellenfél épiiletei.
Ilyenkor, ha az intéz6ben az 6rtornyok vannak alul, lecsokken a tdmadott orszag védelme.” (tdomo)

“Elég jol lehet vele operalni vihar varazslat mellett, féleg ha van még valaki, aki embert is lop kdzben. Igen
hatékony lehet, féleg, ha a nyersanyagarak is magasan vannak.” (vityu)

“Egyike azon akcioknak, amik segitségével az ellenfél értékét lehet csokkenteni, ami hasznos lehet, ha
kozelebb vagy tavolabb (helyzetfiiggd) akarjuk hozni/kiildeni magunkhoz/tol.” (Seldon)

15.7. Emberek rablasa

“Az emberek elrablasa foként harom dologra nagyon jo:

1. Ha valami miatt emberhianyod van (példaul betegség), akkor emberlopassal enyhithetsz a probléman.

2. Az emberlopés akkor is nagyon jo, ha meg akarod gyengiteni az ellenfeledet. Az emberlopds miatt ledllnak az
éptiletei: rossz intézdbeallitasnal ez igen komoly karokat tud okozni. Elmennek az egységek, elvesznek a
raktarakbol az aruk, leallnak a termeld épiiletek. Altaldban az orszagok nagy részénél az értornyok hatul
szerepelnek a sorrendben, igy tdmadas eldtt kozvetleniil ezek leallitasa jelentésen csokkenti a védderdt.

3. Akkor is hasznélhat6, ha a képzésen 1évd katondk szamat akarod az elférd lakossag 10%-a folé emelni.”
(tdomo)

15.8. Raktarak kirablasa

“A raktarak kirablasa egy olyan csoportban, ahol draga a nyersanyag ¢és a fegyver a legjobb haszonszerzd akcio
is lehet. Foleg az alsobb csoportokban talalunk sok €¢l6halottat, torpét akiknek sok a raktaruk, amik elég jol meg
vannak tomve. Két okbol jo a raktarak kirablasa:

1. Epitenél, képeznél/tovabbképeznél és ehhez nyersanyagra illetve fegyverre van sziikséged, amit ha a piacon
kéne venned sokba kertilne.

2. Dréaga a csoportban a nyersanyag ¢és tudod, hogy jo pénzforras, ezért ha jo sokat 6sszelopsz €s eladod, akkor
sok pénzre tehetsz szert.” (Burning)

15.9. Templomok kirablasa

“Templomok kirablasaval randhoz tudunk jutni.

Akkor érdemes ¢€lni ezzel a lehetdséggel, ha nekiink is kevés van, és nem akarunk venni a piacon.
Illetve, ha az ellenfélnek van kevés, akkor rianalopassal tovabb gyengithetjiik, hogy ne tudja felrakni a
varazslatokat.

A faji varazslatok esetén a kovetkezoket jelenti:

Elfnél: nem lesz fenn a faji varadzslata, igy meglatjuk, mije van.



Gnomnal: nem lesz fenn a faji varazslata, igy tudunk tdle tekercset lopni.

Embernél: nem lesz fenn a faji vardzslata, igy tudjuk artozni.

Orknal: nem lesz fenn a faji varazslata, igy ¢hezhet a lakossaga, elvandorlas alakulhat ki.
Orias: nem lesz fenn a faji varazslata, igy konnyebb lopni, artani neki tolvajokkal.

Rovid jatékokban a riina elég sziikdsen all rendelkezésre, igy megéri lopni.” (Valezius)

156.10. Pénz lopasa

“Ahogy a neve is mutatja, az ellenfél orszagok pénzkészletének egy részét tudjuk megszerezni. Ne feled;jiik,
hogy a bankok eléggé levédik a pénz, igy kereskeddktdl altalaban nem éri meg lopni.

Akkor érdemes pénzt lopnunk, ha kevés van beldle, €s emiatt nem tudunk képezni, tdmadni stb.
Vagy amikor nagyobb nyereségre tesziink szert pénzlopassal, mint mas lopasfajtakkal.

Rovid jatékokban altalaban nem éri meg pénzt lopni.” (Valezius)

156.11. Tudomanytekercs lopasa

“A tudomanytekercsek lopésa a raktarak kirablasa mellett a legjobb haszonszerzd akcio (lehetnek kivételek,
hogy a pénzlopassal sokkal tobbet szerziink). Egy tapasztalt jatékos vezette gnom orszagtol példaul ne varjuk,
hogy tekercset tudjunk lopni, mert szinte mindig fenn lesz a kdnyvtarkulcsa. Tudomanytekercset harom célbol
lophatunk:

1. A legtobb csoportban a tekercsnek stabil az ara a piacon, néha megindul fel vagy le, de nem rohamszertien.
Ezért haszonszerzés céljabol lophatunk tekercset. Altalaban a tolvajoknal sok tekercs van (ezért megéri egy
tolvajt lelopni).

2. Minden 19 korben kopik a tekercsed, €s lehet most pont annyit kopott, hogy egy bizonyos szazalék
bonuszhoz mar nincs elég, és ezt szeretnéd visszalopni.

3. Az illet6 lenne a timadasod célpontja, és le szeretnéd gyengiteni, ezért elhozod a tekercseket, hogy esetleg
serege menjen el és kevesebb hadi tekercse legyen, valamint a hadiigyi bonusza is csokkenjen.” (Burning)

“A jaték elején (oridssal is) érdemes annyi tolvajt tartani, hogy tudjal a tal kevés tolvajt tartd orszagoktol
tekercset lopni, ezéltal hamarabb meglesznek a sziikséges tekercseid, €s elobb bonthatod le a konyvtarakat.

Ez a megallapitas a hétvégi jatékra és arénara is vonatkozik.

Fontos, hogy csak olyan tekercset lophatsz, ami neked is van, igy tolvajként mind a 8 fajta tekercsbdl tartsunk
benn.

Ha minket rendszeresen lopnak tekercsre, akkor érdemes lehet a nélkiil6zhetd tekercseket kipakolni a piacra.”
(Valezius)



16. Varazslatok

“Varazslatok segitségével informaciohoz juthatunk ellenfeleinkrdl, illetve a rajtunk 1év6 térkapukrol, felénk
tart6 seregekrol, arthatunk nekik (ebbe a kategdridba szamit hivatalosan a térkapu nyitésa is),
megszabadulhatunk a rajtunk levé art6 varazslatoktol, valamint magunkat erdsithetjiik.

Az él6halott kivételével minden orszagnak sziiksége van vardzslokra, hogy a fenti funkciokat ki tudja hasznélni.

Kifejezett varazslo beallitottsagu orszagnak mindenképp orias faj ajanlott, mivel ha fenn van a szieszta, akkor
mind a varazslok meggyilkoldsa, mind a tekercslopas csak 20% hatasfoku.

Tartsunk Ortornyos {jadszokat a védelemhez, valamint ajanlott néhény tdmado egység, hogy meg tudjuk ragadni
a kinalkoz¢6 lehetdségeket.

A legtdbb szovetségben van egy Orias varazslo, vagy egy orias hadi-varazslo.

Maganyosként sok értelme nincs, mivel jelentdsen meg kell gyengiilnie az ellenfélnek, hogy ezt ki tudja
hasznalni egy varazslo orszag, valamint til nagy bevételt se termel.

Egy javasolt épiiletlista:

haz: 19%

barakk: 16%
kovacsmiihely: 3%
tanya: 13%

raktar: 4%

Ortorony: 13%
kocsma: 1%
templom: 30%
bank: 3% (Valezius)

16.1. Kristalygbmb

“A kristalygombbel lehet a legtobb informacidhoz jutni a kornyékrol.

Maganyosként éppen ezért, hogy sok helyre beldssunk, a faj altal megkdveteltnél érdemes tobb templomot
tartani.

Mindenkit probaljunk meg meggdmbdzni, ha nem sikeriil, akkor se torténik semmi, nem veszitiink
varazslokat.

Sikertelen gdmbozes esetén az ellenfél altalaban megprobal visszagdmbozni, ez csak akkor lehet kellemetlen,
ha gyenge az orszagunk a méretiinkh6z képest, ezt igyekezziink keriilni.

Ne feledjiink, ha nem gémbdziink, attol még mas fog, tehat ugyanigy meglatja a gyengeségiinket.
Szovetségben a gdombdzes foleg a varazsld vagy hadi-varazslé dolga.

Akirdl nem sikeriil a gdmb, arrél legalabb annyi informacioval rendelkeziink, hogy nagyobb magikus ereje
van, mint nekiink (ez majdnem mindig azt jelenti, hogy tobb a varazsloja).
Akinél a varazslo bukja a gdmbot, ahhoz mindenképp érdemes benézni tolvajokkal is.

Mire hasznaljuk?
A kristalygoémbbel tudunk legkdnnyebben iithetd célpontokat talalni. Latjuk a pénz, riina és étel mennyiséget,
ami alapjan eldonthetd, hogy akarjuk-e fosztogatni, illetve fontos adatok fognak a rendelkezésiinkre allni,



hogy kiszamoljuk az ellenfél védelmét:

Sereg Osszetétele, faj, személyiség, katonai moral, illetve, hogy szdvetségben van-e. Ha elfet gdmbdziink, és
fenn van a faji varazslata, akkor a sereg 0sszetételét nem fogjuk latni!

Amit a pontos szdmolashoz még tudnunk kellene:

- Hadi tekercsek mennyisége: ezt vagy tekintsiik az adott faj altal elérheté maximumnak (tudos személyiség
esetén ne feledjlik a +5%-ot), vagy lopasokkal kiderithetd, de erre nem mindig van mod.

- Fenn van-e a védelem varazslat: egy magia felderitéssel megtudhatjuk, illetve tekintsiik ezt is adottnak.
(ElShalottnak sosem lehet fenn a védelme.) Ha nincs fenn, akkor is érdemes lehet azzal szamolni, mintha fenn
lenne, mivel mire odaériink felrakhatja.

- Ortornyok szama: ez két dolog miatt fontos, egyrészt a teriilettSl fiiggden jar védelem bonusz, illetve az
Ortoronyban 1év0 ijaszok +6 (elfnél +8) védoértéket kapnak. Ezt az informaciot épiiletlista szerzésével tudjuk
megkapni, vagy szintén tekintsiik adottnak: szdmoljunk maximalis 1,3-as véddbonusszal, és ugy, mintha
minden ijasz toronyban lenne (ami altalaban eld is fordul).

- Szovetség tagja (vagy vezére) esetén, hany szabadsagos szovetségese van.

Ugyanigy megvizsgalhato, hogy tudunk-e téle lopni, vagy ra tudjuk-e rakni a megfeleld art6 varazslatokat.

Kristalygdmb segitségével lathatjuk, hogy milyen foglalkoztatasi szintje van az adott orszagnak. Nagy negativ
szam esetén sejthetd, hogy betegség vagy vihar alatt all, illetve élelemhidny miatt vandorolnak el az emberek.
(De ez korantsem biztos.)

A gdmbok egy napig tdrolodnak, ha utana is sziikségiink lehet valakinek a gdmbjére, akkor mentsiik le, vagy
ujra kell gdmbozniink.

Vannak olyanok, akiket érdemes id6rdl idére Gjragdmbozni, példaul akit fosztani szoktunk, vagy akit
viharozunk, betegség alatt all(t).

Mit tudhatunk meg még?

- A foglalkoztatasi szintbdl, a népességbdl megbecsiilhetd a hdzak szama.

- Ha korvaltas elott €s utan is meggdmbozziik: a gabona valtozasabol lathatjuk, hogy €heztetds vagy etetds
orszagrdl van-e sz6. Tobb gdmbbdl valdsziniileg a raktarak szamat is ki tudjuk deriteni (mert valamikor
megtelnek, vagy éppenhogy tele kell venni dket).

- Elf esetén a rina valtozasabol megkaphatd a templomok szdma, persze érdemes tobbszor elvégezni, mert
lehet, hogy éppen korvaltas eldtt rakott fel a helytartd valamilyen varazslatot.” (Valezius)

“Egy kristalygdmb rengeteg informaciot elarul (a legtobb esetben, mert elfnél az informaciok hianyosak
lehetnek, de meghatarozhatok). Kristdlygdmbot tobb okbdl is készithetiink: kivancsisag, célpontot keresiink
lopashoz, timadashoz. Egy kristalygdmbbdl sok informécidt tudunk meg, melyek egy része fontos lehet.

Két részre bontom az informaciokat:

1. Azok az informaciok, melyek nem Iényegesek annyira, de befolyasoljak a fontosakat: az illetd moraljat (ha
ez példaul 3 nyillal megy fel és 90-100% koriil van, akkor szdmitani kell ra, hogy a katonai moralt is magéaval
viszi, tehat novelhet rajta 1-2%-ot), pénz- (ha sok pénze van ramész fosztani, hogy elhozd), gabona- (ha
¢heztetds orszagod van, akkor sokszor kimozdul az ember olyanra, akinek sok gabonaja van),
runamennyiségét, hogy hany hektaron tartozkodik (ez foldszerzéskor lehet fontos), mennyi a lakossaga.

2. Azok az informéciok, amelyek dontdek lehetnek egy akcid/tdmadés sordn: az illetd katonai moralja,
szOvetségben van-e vagy sem (egyrészt a 40% bonusz miatt, masrészt megfontoljuk, hogy belekdssiink-e) , a
személyiségét, fajat (esetleges védobonuszokat kaphat, a tekercseit meddig irhatja stb.), mennyi egységet tart
seregében.

Ezekkel az informaciokkal kiszamolhatjuk, hogy esetleg be tudjuk-e timadni, lopni, art6zni, megéri-e
fosztani, foldet szerezni, vagy lopni.” (Burning)

16.2. Magia felderitése

“A magia felderitése egy hasznos informacidszerzd varazslat. Kiderithetjiik vele, hogy az adott orszadgra milyen



varazslatok hatnak (a faji varazslatokat nem irja ki!).

Ez hasznos lehet, ugyanis ha az orszagon szarazsag vagy vihar uralkodik, akkor tudjuk, hogy masokkal is
hadban all. Es hasznos lehet tdmadés/lopas/artozas szempontjabol is, ugyanis megtudhatjuk, van-e fenn
védelem, tisztanlatas vagy magikus pajzs, mert ez sokat szamit egy akci6 sikerességében.” (Burning)

16.3. Kronika

“A kronika varazslat segitségével megtudhatod, hogy az adott orszag részese volt-e valamilyen hadi
eseménynek az utolsé harom napban. Megtudhatod, hogy kik tdmadtak, valamint ¢ kiket timadott, illetve
sikeres tamadasok esetén milyen tdmadasi fajtat valasztott a gydztes orszag (fosztas, foldszerzés, mészarlas
vagy pusztitas). Az orszag altal megtamadott orszagok alapjan kovetkeztethetsz arra, hogy esetleg betegség
szedi-e aldozatait az orszagban.

Megtudhatod azt is, hogy éppen tart-e tdmado sereg az orszag felé. Ha igen, donthetsz, hogy Te is inditasz-e
sereget, ami esetleg mar utkozben csataba keveredhet a masik tdmadoé orszag (nem szdvetségesed) seregével.”
(tdomo)

“Gyakorlatban akkor érdemes alkalmazni, ha valamiért szokatlan vagy iires orszagot latsz és kivancsi vagy mi
tortént vele. Ha be akarod {itni megtudhatod kell-e titkdzbeni csatara szamitani, esetleg leiitik-e el6led masok.”
(Artur)

“Fontos, hogy a kronika nem tarolddik az események kozott, ezért ha Ggy érzed, hogy sziikséged lesz ra
késobb, akkor le kell mentened, példaul a jegyzeteid k6zE.” (Valezius)

16.4. Tavolbalatas

“A tavolbalatas varazslat segitségével megtudhatod, hogy a Te, vagy szovetséges orszagaid felé tart-e tdmado
sereg, hogy ki kiildte, milyen 6sszetételt és hany kor mulva fog orszdgodba érkezni.

Ezt az informéaciot, ha a sajat orszagodrol van szo, felhasznalhatod arra, hogy orszadgodat felkészitsd a tdmadas
kivédésére (példaul a timado egységeidet védekezore cseréld, segitséget hivj a szovetségeseidtol), az esetleges
veszteségek minimalizalasara, vagy ellentdmadas (szembetamadas) kidolgozasara.

A szovetségeseid felé tartdo tdmadas esetén, ha idOben észreveszed, segitséget tudsz kiildeni, illetve valamilyen
modon tudsz nekik sz6lni, hogy késziiljenek fel.

A tavolbalatast érdemes korvaltas elétt par masodperccel végezni, mert sokan csak az utolso pillanatban kiildik
ki a timado seregeket. Annyi idéd még legyen, hogy at tudd gondolni milyen stratégiat valasztasz, védekezel,
¢és/vagy szembetamadsz €s annak megfelelden idében tudj cselekedni.” (tdomo)

16.5. Teljes kronika

“A teljes kronikat sokan hasznaljak, mert értékes informaciot talalnak benne. A teljes kronika megmutatja az
utolso 24 6ra minden katonai tdmadasat, sikeres/sikertelen tamadéasokat egyarant.

Ha a tamadas sikertelen ilyen szoveg jelenik meg:

“xy megtamadta yx orszagat de nem tudott 4ttérni a védelmén.”



Ha a tdmadas sikeres, akkor pedig ilyen:

“xy kifosztotta yx orszagat.”

“xy hatalmas mészarlast végzett yx orszagaban.”

“xy elpusztitotta yx orszdganak v épiiletét.”

“xy elfoglalt v hektart yx orszagatol.”

Ehhez a listdhoz az eseményeknél férsz hozza. Ha tobb korre teszed fel a varazslatot, akkor minden korben
frissiil az Gjabb tdmadasokkal. Ennek a listanak a segitségével kideritheted, hogy az el6z6 korben kik tamadtak,
majd ezeket megkeresheted a pontlistaban, vagy a keresében (vip orszdgoknak azonnal kiirja, hogy a timado
orszag hany korre van).

Nagyon sok orszag ugy tdmad ki, hogy szinte semmi védelmet nem hagy otthon. Mas orszagok pedig, a teljes
kronika segitségével megtalaljak azokat, akik igy tdmadtak, és aki(k) a tamadok koziil 2 korre van(nak) azt
meggdmbdolik. Ha nincsen otthon jelentds védelem, akkor akar 5 sereggel is beiitik.

Fontos, hogy ez csak azoknal mukddhet, akik az utols6 korvaltaskor tdmadtak, €s 2 korre vannak, mert akkor 2
kor mig odaér az ellenfél serege, és 2 kor mig hazaér a célpont sajat serege, de ez a hazaérd sereg mar nem
avatkozik bele a harcba.

Ha egy 3 koros célpontra mozdulnak ki, akkor kdnnyedén lepattanas lehet a vége, hiszen a tavollévo sereg
hazaért.

Azért, hogy te ne jarj igy, mindig vedd figyelembe, hogy az iitésedet mindenki lathatja, és téged is
meggdmbdzhetnek.” (Burning)

“A teljes kronika tartalmazza a csoportod hadi eseményeit, 24 orara visszamendleg. Kivéve az Ut kozben esett
csatdkat, melyekre azonos célpont esetén keriilhet sor.

A teljes kronikabol kovetkeztetni lehet példaul:

- a tamadok ideiglenes sebezhetdségére,

- szovetségi haborukra, pontlistaval egybevetve azok kimenetelére,

- sorozatos tdmadasok figyelése esetén elhagyott vagy lires orszagokra,

- Osszevetve gdmbokkel utdobbiak hidnyos voltara,

- rendszeresen elmentegetve egyes orszagok kronikajara vagy annal tobbre,
- orszagok egészségi allapotara (lehet-e betegség naluk),

- a jatékosok szokésaira. :)” (Princ)

16.6. Térkapuk felderitése

“Ezzel a varazslattal kideritheted, hogy orszagodat mely orszagokkal koti 6ssze térkapu, akar Te nyitottad, akar
Ok nyitottak a Te orszagodra. Ez alapjan kideritheted, hogy ki (szovetségesek esetén kik) végzett, vagy késziil
végezni informacidszerzd, vagy artd tolvajakcidt orszagodban.

Mivel egy térkapu tiz kdrig marad nyitva, ezt a varazslatot érdemes tiz koronként elvégezni, a gyakorlott
tolvajok csak a kapu bezarodésa eldtt rovid idével kezdenek lopni.” (tdomo)

“Egy térkapun keresztiil az ellenfél minden szovetségese lophato. Altaldban, ha van él¢halott a szovetségben,
akkor ra nyitjat a térkaput, hogy ne deriiljon ki. Fontos, hogy nem biztos, hogy az lop, aki a kaput nyitotta.

Gyakran el6fordul, hogy orids nyitja a kaput, de a tolvaj lop. Ne lopd végig az ilyen orszagot, mert a
késziltségesokkenéssel a tolvajokkal szembeni védelmed csokken.” (pepa)

16.7. Védelem

“A védelem varazslat hatésa alatt hadsereged véddereje 30%-kal névekszik.” (tdomo)



“Ezt a varazslatot érdemes mindig feltenni. Amit fontos tudni valé még rdla, hogy a korvaltasnal elobb csokken
a varazslatok id6tartama, mint a csata. Ezért nem szabad hagyni, hogy 1 korre lemenjen. (Fent van még 1 korre
-> korvaltas kdzben lecsokken, €s a varazslat hatdsa elmilik -> csata, védelem vardzslat nélkiil.)” (Kutyuleee)

16.8. Magikus pajzs

“Ha a varazslat aktiv, akkor védderéd megné a magikus tdmadasokkal szemben, méghozza 20%-kal.
Informacidszerzé varazslatok ellen nem véd.
FONTOS! A varazslat a Te varazslataidat nem er0siti!” (ott0500)

“Békés jaték esetén nem érdemes fenntartani, poénbol elég kevesen kiildenek artd varazslatokat.
Egyetlen kivétel az elf: a faji vardzslata miatt j6 mddszer tlizgolydval informalodni, ezért elfként tartsuk fenn.

Aktiv hadisként vagy hadis-varazsloként is megéri fenntartani, kiilonosen, ha az atlagnal kevesebb templommal
jatszunk, azért, hogy ne tudjon barki leartdzni.

Tolvajként ha félelffel vagyunk, mindenképp tartsuk fenn, ha egy mdd van r, a biztonsadg kedvéért emberrel is.
Varazsloként nem sziikséges fenn lennie.” (Valezius)

16.9. N6vekedés

“A novekedésnek akkor van szerepe, ha szarazsagot raktak az orszdgunkra, €s ettdl szeretnénk megszabadulni.

Hogyan hasznaljuk?

Altalaban nem vagyunk képesek egyetlen novekedés varazslattal leszedni a szarazsagot, ami rajtunk van.
A széarazsagot altalaban viharral egyiitt szoktak felrakni, ezért gondoljuk meg, hogy melyiket akarjuk eldbb
leszedni.

Ha f6ldrengést is kaptunk, akkor alacsonyabb a foglalkoztatottsdgunk, igy a viharral egy darabig nem kell
torédniink.

Az utolso varazslatot, amellyel teljesen megsziintetjiik a szarazsagot, probaljuk korvaltas elé iddziteni, igy az
aktualis korvaltaskor mar rendesen termelnek a tanyaink. Ez azért fontos, mert sok esetben akit6l kaptuk a

szarazsagot, Gjra fol fogja rakni rank.

Amennyiben erre nem szamitunk, mondjuk mert a szaraz-vihar mellett 4-szer meg is rengetett, ajanlatos minél
elébb megszabadulni téle.” (Valezius)

16.10. Aranyalma

“Az aranyalmaval pénzt tudunk eléallitani késziiltségbdl és rinabol.

Ha van folosleges késziiltségiink, és olcso a riina, akkor ezzel a modszerrel nyereséget allithatunk eld, de nem
tul sokat.



Akkor érdemes hasznalni, ha pénzhianyba keriiltiink, ekkor az aranyalma-bonusz-segély segit athidalni ezt az
1d6szakot, mig a piacra kirakott aruinkbdl nem folyik be valamennyi készpénz.” (Valezius)

“Atmeneti siirgés pénzhianyt lehet orvosolni vele.

Példa: Van pénzed, meglatsz valamit a piacon jo aron, és gyorsan veszel beléle, amennyit csak tudsz. A pénzed
ett6l minimalisra csOkken, akar O arany is lehet. A katondid zsoldjat ha nem fizeted, csokken a katondk moralja.
Az aranyalma segit 4thidalni azt az id6szakot, amig a piacon vasarolt arud kiér, és megveszik. Igy nem kell
emelned az adon, €s nem csokken a moral.

Ez csak egy példa. Barmikor adodhat olyan helyzet, ami siirgdsen aranyat igényel. Igaz, nem tul sokat lehet
vele eldallitani, de par kort kibekkelhetsz vele.” (Pax Hungaricum)

16.11. Tisztanlatas

“30%-kal noveli a tolvaj akcidkkal szembeni védelmedet. Nem garantdl ez sem biztos védelmet, mert egy félelf
arnyak varazslata kompenzalja azt, esetleg a timaddodnak lehet, hogy ennél joval magasabb az er6folénye.”

(pepa)

16.12. Vérszomj

“A vérszomj varazslat megndveli a kikiildott seregek timadoerejét 30%-kal. Fontos, hogy csak a varazslat elott
kikiildott seregekre érvényes! Ha kint van sereged, és arra mar varazsoltal vérszomjat, majd kiildesz egy
masikat is, akkor arra Gjra kell vardzsolnod a tdimadderd megnoveléséhez.” (tdomo)

“A vérszomjat mindig érdemes feltenni (ha tudjuk). Ha tobb sereget akarunk kiildeni, akkor az utolsé kikiildése
utan tegyiik fel, mert egyetlen vardzslattal minden sereglink megkapja.” (Valezius)

“El6halottaknal automatikusan felrakodik a vérszomj varazslat.” (Dus)

“Ha vip tagok vagyunk, bedllithatjuk a helytartot a vérszomj felrakasara, hogy ne maradjon le.” (Burning)

16.13. Napsiités

“A napsiitésnek akkor van szerepe, ha vihart raktak az orszagunkra, és ettdl szeretnénk megszabadulni.

Hogyan hasznaljuk?
Altaldban nem vagyunk képesek egyetlen napsiités varazslattal leszedni a vihart, ami rajtunk van.

A vihart és a szdrazsagot altalaban egyiitt szoktak felrakni, ezért gondoljuk meg, hogy melyiket akarjuk elébb
leszedni.

Ha foldrengést is kaptunk, akkor alacsonyabb a foglalkoztatottsagunk, igy a viharral egy darabig nem kell
torédniink.



Az utolso varazslatot, amellyel teljesen megsziintetjiik a vihart, probaljuk korvaltas elé idoziteni, igy az aktualis
korvaltaskor mar a rendes bevandorlas fog eldallni. Ez azért fontos, mert sok esetben akitdl kaptuk a vihart, tjra
fol fogja rakni rank.

Amennyiben erre nem szamitunk, mondjuk mert a szaraz-vihar mellett 4-szer meg is rengetett, ajanlatos minél
elébb megszabadulni téle.” (Valezius)

16.14. Regeneralodas

“A regeneralddassal az alap 5% helyett 6% fog visszandni mind a tolvaj mind a varazslé késziiltségbol
koronként. A tolvaj és varazslo személyiség ezen feliil hat természetesen.

Ha sokat hasznéljuk a tolvajainkat és/vagy vardzsloinkat, akkor érdemes folrakni.
Mivel maga is varazslat is késziiltséget fogyaszt (fajtol fliggden 5-6%-ot), igy ha a varazslas miatt rakjuk fel,
akkor legalabb 10 korre ajanlatos, hogy megérje.

Sok orszag allandoan fenntartja a regeneralodast, erre beallithato a helytarto.

A késziiltség 100% f6lé nem mehet, igy ha akkor is hasznaljuk a regeneraciot, amikor a késziiltséget nem
tudjuk/akarjuk elhaszndlni akkor runat pazarlunk. Ebbdl altalaban bdven all rendelkezésre, igy még ennek
ellenére is megéri.

Rovid jatékokon az elobb elmondottak érvényesek, viszont ott sziikosen all rendelkezésre a rina, ezért csak
akkor hasznaljuk, ha tényleg sziikségiink is van rd.” (Valezius)

16.15. Megtévesztes

“Ha lebuknak a tolvajaink, és fenn van a megtévesztés varazslat, akkor bukas esetén esély van ra, hogy mas
orszag nevét irja ki a rendszer.

Mivel térkapu felderitéskor uigyis a te neved lesz kiirva, igy csak akkor érdemes hasznélni, ha nem az aldozatra,
hanem a szdvetségesére van kapu. (Persze 0 is ki tud szarni térkapu felderitéssel.)

Illetve ha kozvetlentil a kapu bezarodasa el6tt akarunk lopni, persze ekkor is van esély, hogy mar észrevették a
kaput.

1 kornél tobbre sosem érdemes felrakni.” (Valezius)

16.16. Térkapu nyitasa

“Tolvajaidat csak nyitott térkapun keresztiil kiilldheted at egy méasik orszagba.

A két orszag kozott 1€vo térkaput hasznalhatja mindkét orszag (amelyik nyitotta €s amelyikre nyitottak),
valamint azok szovetségesei is. A két orszag végezhet tolvajakcidt a masik orszagban és azok
szOvetségeseiében is, szovetségeseik azonban csak abban az orszagban végezhetnek tolvajakciot, amely
kozvetleniil kapcsolodik a térkapuhoz.

A térkapu 10 koron keresztiil marad nyitva. Nyitasa tdimadé akcionak szamit.” (tdomo)



“Gyakori hiba, hogy katonai timadashoz is térkaput nyitnak néhanyan.

Térkaput csak tolvajakciokhoz kell nyitni, katonai akciokhoz nem.” (4ti)

16.17. Vihar

“A vihar az art6 varazslatok koz¢é tartozik. Ha valakire vihart bocsatasz, minden korben, amig a varazslat tart,
embereinek 0,5%-a elhagyja az orszagot a szornyli iddjaras miatt, és a bevandorlas is lell, de az esetleges
koérhazak nyujtotta népességndvekedés ekkor is megmarad. A varazslat tartamat csokkenthetjiik, vagy akar meg
is sziintethetjiik a napsiités vardzslattal. Ha orszagunkban 36 kords vihar dil, akkor leszedhetjiik egy 36 koros
varazslattal is, vagy négy 9 korossel. x kor napsiités x kor vihart szed le és azonnal hat, ezenfeliil tobb
részletben is levehetd, tehat a korok dsszeadodnak.” (Burning)

“Egy art6 varazslat, melyet 1-36 korre lehet feltenni a megtadmadni kivant orszagra. Amig a vihar fent van,
addig koronként a lakossag 0,5%-a hagyja el az orszagot és 1) lakossag nem kotozik be. Kiilonosen hatasos az
emberhidny fenntartasara és novelésére. Ha egy orszagot tobbszor mészaroltak és fellép nala egy emberhiany,
akkor a vihar felrakaséaval és folyamatos fenntartasaval el lehet érni, hogy az épiileteinek zome ne miikddjon,
igy kiilonbozo egységek elhagyjak az orszagat. Ellenstlyozni napsiités vardzslattal lehet. A vihart szokas a

" s

szarazsag varazslattal egyiitt feltenni, ez a "szarazvihar".” (bimmbimm)

“Az él6halottakra nincs semmilyen hatassal a vihar, szoval hiaba rakod fel rajuk, nem vandorolnak el az
emberei.” (Redback)

“Ezt a varéazslatot érdemes kombindlni a tolvajok felfedésével, igy az dldozatunk nehezebben tudja potolni az
emberhianyt.” (Valezius)

16.18. Szarazsag

“Csokkenti az ellenfél gabonatermelését. Ha a lakossagnak nincs elég élelme, akkor elkezd elvandorolni, ami
népességhianyhoz vezethet, ami nem miik6do épiileteket eredményez. A novekedés varazslat az ellenvarazslata,
de ez tobb késziiltségbe keriil.

Szarazsag elleni védelem:

1. Az ¢él6halott fajt nem érdekli a szarazsag, mivel nincs sziiksége élelemre.

2. A tanyamentes orszagok is védettek ellene, mivel nincs €élelem termelésiik.

Szarazsagot leggyakrabban torpe, ork faji orszagokra varazsolnak a kis 1étszdmban tartott varazsloik miatt.
Persze lehetnek eltérd esetek.” (pepa)

“A szarazsag az arto varazslatok kozé tartozik. Legtobbszor viharral egyiitt alkalmazzak (“szarazvihar™).
ElShalottra és tanyamentes orszagokra ne varazsoljunk szarazsagot, mivel nincs tanyajuk. Ha egy orszagot
szarazsag sujt, akkor gabonatermelése 30%-ot visszaesik. A vardzslat tartamat csokkenthetjiik, vagy akar meg is
sziintethetjlik a ndvekedés varazslattal. Ha orszagunkban 36 koros szarazsag dul, akkor leszedhetjiik egy 36
koros varazslattal is, vagy négy 9 korossel. x kor novekedés x kor szarazsagot szed le és azonnal hat, ezenfeliil
tobb részletben is levehetd, tehat a korok osszeadddnak.” (Burning)



16.19. Tolvajok felfedése

“Ez a varazslat csokkenti az ellenfél tolvajainak a késziiltségét.

Nagyon fontos varazslat, mert ezzel meg lehet bénitani egy iddre a tolvaj ellenfeleket.

Masik gyakori alkalmazésa, ha az egyik tolvaj probalja a masikat lopni. Ilyenkor érdemes a hirnév valtozasat
figyelni, és ha az ellenfél elldtte a késziiltségét, akkor a felfedéssel még inkabb levinni azt. Ezzel megbénitva
egy iddre, és gyengitve a tolvajok elleni védderejét.” (Kutyuleee)

“Viharozott orszag tolvajait is szokas felfedni, hogy ne tudja emberlopassal ellenstilyozni a kivandorlast.”
(Valezius)

16.20. Tiizgoly

“Tlizgolyoval az ellenfél egységeit és lakossagat tudjuk csokkenteni.

Véletlenszerlien szedi aldozatait, igy a sereg pontos 0sszetételére 1-2 tlizgolyobol nem tudunk kovetkeztetni,
viszont ki tudjuk taldlni, hogy milyen egységekbdl nem tart. Ez kizarolag elfeknél fontos, mert a faji
varazslatuk miatt ezek az adatok nem deriilnek ki a gdmbozes soran.

Erdemes alkalmazni, ha egy népességhianyos orszagot akarunk gyengiteni.” (Valezius)

“Ha varazsloként meg akarunk torolni egy sérelmet, olyan orszdgon, akit nem akarunk a hadis
szovetségeseinktdl tdvolabbra juttatni (példaul tolvaj, mert az messzirdl is hatékony), akkor a tolvajok
mérgezése mellett ez a masik jo6 modszer. Ilyenkor csak nagyon kicsit mozog a pontérték a civil aldozatok
miatt, Iényeges helyzetvaltozas pontértékben nem lesz, a timadott orszdg nem keriil t6liink messzebbre.

Amikor éppen beért egy sereg, ami lefosztott, lehet, hogy nem éri meg azonnal ehhez folyamodni. Erdemes
megvarni, ameddig az Gsszes sereg otthon lesz, mert akkor érhetjiik el a legjobb hatast! Akkor halnak meg a
legtobben.” (vityu)

16.21. Tolvajok mérgezése

“Ez a varazslat az art6 vardzslatok kozé tartozik. Ez a varazslat a célpont tolvajainak szamat csokkenti, azok
ajultan 6sszeesnek. Hasznos lehet, ha valakit lopni szeretnél, és ezért még meggyengited, vagy ha valaki lopott
¢és neked sikeriil annyi tolvajt meg6lni, hogy ezentll ne férjen be.” (Burning)

“Magikus akci6, a varazslok gyilkolasa mélto parja, bar hatasfoka nagyobb. Altalaban a tolvaj orszagokat
szoktak ezzel megrdviditeni, hogy a sajat tolvaj belasson. Tapasztaltabb jatékosok a felfedéssel kezdik, mert az
elhulld tolvajokat meg lehet venni a piacon, késziiltséget azonban nem lehet ugyanigy azonnal ndvelni. A
tolvajok mérgezése csak azoknal az orszagoknal valik be, amelyeknél nincs sok készpénz és iddbe telik, amig
felszabadit, hogy a veszteségeit potolhassa.” (pepa)



16.22. Foldrengés

“A foldrengés a legtobb jatékos altal a legkedveltebb artd varazslat. Az ellenfél épiileteit véletlenszertien donti
le, és rontja a lakossagi moralt, ezzel tobbszordsen is gyengitve. Katonai egységei dezertalnak, emellett anyagi
kar keletkezik. Nagyon sok stratégia fontos részét képezi.

Legelterjedtebben siman csak revansként hasznaljak persze.

De a masik fontos hasznalata az ellenfél kdzelebb hozatala. Mivel épiiletei ddlnek le, igy csdkken a pontja.
Ezzel 1-2 korrel kozelebb lehet hozni egy feljebb 1€vo ellenfelet.

Stratégiai szempontb6l sok mindenre hasznélhato:

- Ha példéul olyan idészakban rengetjiik az ellenfelet, amikor nincs gépnél, akkor tartds rengetéssel el lehet
érni, hogy a katonai moralja is romoljon, ezzel gyengitve még tovabb a hadi erejét.

- Kozelito épiiletlista képet is lehet kapni. Ugyebar a véletlenszeriiségben is amibdl sok van, abbol tébb ddl,
illetve amibdl nincs abbdl mindig 0. (Ezzel konnyedén ki lehet szirni az drtorony nélkiil jatszo tolvajokat.)

- Ki lehet jatszani a helytarté hatranyaira is. Ha tobb korvaltasnal is pontosan elétte rengetiink, akkor a helytartd
elhasznalja a piacra Iépéseket, igy lehetetlenné téve az ellenfélnek a seregcsere lehetdségét, €s ezzel a
visszatamadas, vagy védekezés lehetdségét katonai tdmadasoknal.

Katonai tdmadas alkalmaval csak akkor ajanlott a rengetés ha lefele timadunk és ezzel eltavolithatjuk
magunktol az ellenfelet, hogy ne tudjon szembe tamadni, vagy kisérni.” (Kutyuleee)

“70%-hoz kozeli, vagy az alatti moréllal rendelkez6 ellenfeleket érdemes lehet megrengetni. Ha ezutan tartosan
nincs gépnél, akkor nagyon sokat eshet a katonai moralja is, igy konny célponthoz juthatunk.

Rengetést ne parositsuk viharral, mert az 6sszeddlt épiiletek miatt Gigyis népességhidnya lesz az ellenfeliinknek.

Ne feledjiik, hogy az 6sszed6l16 épiiletek miatt csokken az ellenfél pontszama, igy ha fontos, hogy alulrol érje a
tamadas, akkor dvatosan banjunk a rengetésekkel.” (Valezius)

“Sokan arra is hasznaljak, hogy egy adott pontértékre "lecsalogassak" az ellenfelet, akit ezutan a sereges
szovetségesek kozelebbrdl tudnak tdmadni, hamarabb odaérnek. Ilyenkor korvaltas elétt érdemes varazsolni,
hogy a tamadott félnek ne legyen sok ideje magat magasabb pontértékre juttatni (fokozassal, épitéssel).
Nagy hatranya, hogy sok késziiltségbe keriil, de a hatasfoka karpotol.” (vityu)

16.23. Faji varazslatok

“A jatékban minden faj rendelkezik egy specidlis (faji) varazslattat amelyet a jaték soran ajanlatos folyamatosan
fenntartani. Mikor a fajok tulajdonsagair6l beszéliink, abba mindig beleértend? a faji varazslat hatésa is.
A specidlis varazslatok tobbsége valamilyen védelmi bonuszt ad az orszagnak.” (Artur)

16.23.1. EIf

“Az elf faji varazslatarol azt érdemes tudni, hogy mindig legyen fenn, mert ekkor nem latjdk az egységeinket.
Kivaloan alkalmas bloffolésre, de ne feledjiink, egy-két tizgolyoval ki lehet deriteni, hogy milyen egységeket is
tartunk, szoval csak dvatosan.

Ha az ellenfélnek sikertil épiiletlistat csinalnia rolunk, akkor elég pontos képe lesz arrol, hogy milyen
egységeink vannak, illetve lennének, ha minden épiilet tele van. Elegendd tolvaj mellett, tisztanlatassal mar



nem sokan fognak tudni benézni hozzank.

Szabadsag alatt a varazslat lejar, igy ha egy elfet meggdmboztek, majd szabadsagra ment, akkor érdemes Gjra
meggdmbdzni, igy ha visszajon a szabirdl, akkor értékes informécio birtokdban lesziink.” (Valezius)

16.23.2. Ork

“Szintén olyan varazslat, ami mindig legyen fenn, mivel ezzel tanyakat sporolhatunk meg (vagy raktarakat).
Azonban ha lejar a faji varazslat, akkor konnyen éhezésbe csaphat at, erre figyeljlink oda, tobbek kdzott ezért is
nehezebb orkkal jatszani.

Ha van helytartonk, akkor remélhetjiik, hogy mindig {61 tudja rakni.” (Valezius)

16.23.3. Félelf

“Ez a varazslat a félelf 1étének 1ényege, az orszag tolvajlasi ereje csak a varazslat folyamatos fenntartasaval
valik hatalmassa, enélkiil a lopasi esélyeid is és a lopasi védelmed is jelentdsen csokken.” (NorB)

“A tolvajok erejét noveli a lakossag 40%-aval, de maximum a tolvajok 30%-aval. J6l jon barmilyen
stratégiaban:

- Ha van 10.000. lakosunk ¢és 1.000. tolvajuk, akkor a tolvajérték a varazslat hatasa alatt 1.300 lesz.

- Ha van 1.000. lakosunk ¢és 10.000. tolvajunk, akkor a tolvajérték a varazslat hatasa alatt 10.400 lesz.
Ajénlatos mindig hasznalni, hiszen igy kisebb eséllyel lopjak 4at, de 6 nagyobb eséllyel lop at valakit.
Igazabol sosem tudhatjuk, hogy ha az ellen félelf, akkor a varazslata fenn van-e, ezért mindig abbol kell
kiindulnunk, hogy fenn van. Ha félelfet szeretnénk mégis lopni, akkor elébb gyengitsiik le annyira, hogy ha
fenn van a varazslata, akkor is beférjiink.” (Burning)

16.23.4. Torpe

“A torpe raktarait védi meg. A varazslat ideje alatt minden a raktarak ellen iranyul6 tolvaj akci6 sokkal
kevesebb zsakmanyt visz.

Igazabdl csak a termel6 stratégiandl hasznal neki, de akkor mindig fenn kell legyen. Ha normal hadit jatszik,
nem elsérangy.

Ha latunk egy torpét, tudni nem igazan tudhatjuk, hogy fenn van-e a faji varazslata, de amikor elkezdjiik lopni,
akkor egy épiiletlista segitségével kovetkeztethetlink rd. Ha a torpe éhez6s orszaggal jatszik, akkor is
elengedhetetlen.” (Burning)

“Jol gondoljuk meg, hogy felrakjuk-e, mert ha egy tolvaj til keveset lop, a tekercseinket fogja elvinni, és az
jelentds karokat tud okozni.

Lakéshelyzeti tekercsek ellopéasa: egységeink dezertalhatnak.

Mezbgazdasagi tekercsek ellopasa: €hezés alakulhat ki.

Hadiigyi tekercsek ellopasa: katonailag meggyengiiliink.” (Valezius)



16.23.5. Gném

“A varazslat a gnémok konyvtarait védi meg. A varazslat ideje alatt nem lehet tdle tekercset lopni. A gnomnak
ezt minden stratégia ¢s felallas mellett fel kell tennie. Elsddlegesen arra jo, hogy a tekercsek a kopason kiviil
masképp ne fogyhassanak.” (Burning)

“Ha gnommal vagyunk, akkor a faji varazslat miatt, ha tekercsben tartjuk a vagyonunkat, elég a kopas eldtti
korben kipakolni a piacra.

Mas fajoknak félni kell a lopasoktdl is, ezért nekik minden visszajovetelkor miel6bb ki kell pakolniuk a piacra.
A gnémmal ezért kényelmesebb a tartalékok megvédése, altalaban nem kell éjszaka felkelniink, hogy kivéd;jiik
a kopast, vagy a lopasokat.

Egy kulcséatol megfosztott gndm igen jo célpont lehet lopasra.
Kiilonosen akkor, ha helytarto rakja fol a varazslatokat. Runa lopassal, vagy varazslok meggyilkoldsaval, és
némi szerencsével elérhetd, hogy leessen a kulcs, €s megnyiljanak a gnom konyvtarai.” (Valezius)

16.23.6. Orias

“A szieszta a leghasznosabb faji varazslatok egyike. A varazslat ideje alatt, a tolvajok 50%-kal kevesebb
zsakmanyt visznek, a tekercsek lopasa és a varazslok meggyilkolasa pedig csak 20% hatasfoku, ezért rengeteg
tolvajt sporol meg €s a legjobb varazslo és nagyon jo hadi orszag lehet.

Minden stratégia mellett fontos, hogy fent legyen a varazslat. Varazsloként elsdsorban a varazslok védelmére,
hadiként pedig a tekercsek védelmére.” (Burning)

16.23.7. ElGhalott

Az ¢él6halott nem rendelkezik faji varazslattal, mivel egyaltaldan nem tud vardzsolni.

16.23.8. Ember

Az ember tiikorvardzs varazslata nagyon sok kellemetlenséget tud okozni. Nem azért, mert annyira erés vagy
specidlis, hanem azért, mert a legtobben nincsenek tisztaban azzal, hogy mi az.

Ne lepddjiink meg, ha art6 varazslatot kiildiink egy ember faju orszagra, majd a varazslat a sajat orszagunkon
csattan. Ez az ember faj faji varazslata: visszatiikr6z minden olyan art6 varazslatot, amit minimalis tilerdvel
rendelkez6 varazslok kiildenek ra.

Ez a specialis varazslat lehetové teszi az ember faji orszagnak, hogy ne tartson tul sok varazslok, csak éppen
annyit, amennyi a faji varazslat felrakasahoz sziikséges. Mas art6 varazslatok ellen nem kell védekeznie.
(Kivétel lehet, ha valaki SOKKAL erdsebb varazslo, ezért ezt mindig kalkulaljuk be.) A felszabadul6 helyre
akar barakkok, akar kocsmak épithetoek.



Ha ember faju orszagra szeretnénk art6 varazslatot tenni, akkor érdemes egy rovid, artalmatlan varazslattal
kezdeni. Példaul egy egy koros viharral. Ezutan ellendrizziik, hogy nem a sajat orszagunk kapta-e vissza a
varazslatot. Ha rajtunk csattant, akkor azonnal le is vehetjiik magunkrol a varazslatot, és letehetiink az ember
artozasarol. Ha nem rajtunk kotott ki, akkor lehet a tényleges arto varazslatot kiildeni.

Ha valakire varazsoltunk, és a varazslatot azonnal visszakaptuk, akkor ezen ne lepddjlink meg, ez nem hiba a
jatékban, hanem az ember faj faji varazslata!



17. Felfedezés

“Felfedezni 3 esetben célszert:

1. Ha erre vagy berendezkedve, mint védekez0 magéanyos orszag. Ezek fdleg elfek. Jobb a békesség cimszdval
fedezgetve haladhatsz felfele. Ekkor célszerli a képzésbdl fedezgetni szépen lassan, hogy ne ugorj hirtelen
nagyokat a pontlistdban, ezzel is feltlinve, illetve hogy folyamatosan tudjad épiteni és tolteni az épiileteket és ne
valj lufiva.

2. Ha olyan kornyezetbe érkeztél, ahol nincs tithetd célpont, akit betudnal iitni, esetlegesen senki sincs mar a
kozelben.

3. Ha banyékra van sziikséged akkor érdemes még felfedezni.” (Kutyuleee)

“A felfedezés leggazdasagosabb mddja, ha egyszerre 10%-ot fedeziink fel, és csak akkor, ha mar minden hektar
be van épitve. (Mivel az lires hektar 3 beépitett hektarnak, az épités alatt 1¢vo pedig kettdnek szamit.)

El6bbi esetben a 10% felfedezéshez sziikséges katonamennyiség akar tobb napi termelésiink is lehet, ha mod
van ra, akkor érdemes a kiképzett katondkat kirakni a piacra, hogy legyen hely az ijabb képzéseknek, illetve,
hogy kevesebb gabona fogyjon. Majd ha 6sszegytilt a sziikséges katonamennyiség, akkor elinditani a
felfedezést.

Hétvégi jatékokon és aréndban (illetve a kislétszamu csoportokban) az elsd helyezettek sincsenek til magas
hektaron. Igy itt altaldban érdemes annyit felfedezni amennyit csak tudunk, még akkor is, ha sok iires teriiletiink
van, mert lehet, hogy késébb mar nem fogunk tudni felfedezni. Ha a felfedezés alatt még iitni is tudunk az a
legjobb.” (Valezius)

“Ha banyak miatt van sziikség a felfedezésre, akkor nem szabad sajnalni a célzott felfedezéshez sziikséges
pénzt, sokszorosan megtériil.

A felfedezés beérkezése utan célszeri azonnal beépiteni a felfedezett teriileteket, majd betelepiteni, igy nem art,
ha a felfedezés beérkezésekor rendelkezésre all a megfelel6 mennyiségli nyersanyag, illetve az egyes egységek
megvasarlasadhoz sziikséges pénz.” (Croissant)



18. Moral

“Kétfele moral van:

Az egyik a lakossagi moral, ezt konnyli magasan tartani. Ha adot csdkkentesz, vagy pénzt osztasz, annak a nép
oriil és elindul felfele a mordl, illetve a sok kocsma magasan tartja. Persze tobb tényez6 is csokkentheti ezt,
példaul a varazslatok, a magas adok, az alacsony foglalkoztatottsag stb. Erdemes magasan is tartani, mert ha
nagyon leesik, az emberek nem fizetnek adot, gyujtogatni kezdenek, €s a katonai moral is elkezd esni miatta.

A katonai moral mar maés dolog. Ezt f6leg a katonai akciok, €s a kocsmak szama befolyasolja. Amire figyelni
kell, hogy a katondk zsoldjara mindig legyen pénz, mert ha nincs, az drasztikus mértékben csokkenti a
moraljukat.

Ennek fenntartasat szétszedném a 3 {6 jatékstilusra:

1. A tolvajoknal ez nem szokott nagy problémat okozni, a sok kocsma miatt mindig magasan van az értéke,
tobb vesztes csata utan is gyorsan visszaall. Nekik sok teenddjiik nincs vele.

2. A hadisoknak minél tobbet kell tdmadniuk, hogy magasan tarthassadk a moralt. Sok nyertes csata -> magas
katonai moral. Ezért érdemes sokat tdmadni, gyengébb célpontokat fosztasra. Ilyenkor nem a zsakmany a
lényeg, hanem a nyertes csata utani moralndvekedeés.

3. A varazsloknak van a legnehezebb dolguk ezen a téren, mivel se sok kocsméjuk, se nagy hadseregiik nincs,
amivel ezt fenntarthatnak. [gy a varazslok katonai moralja mindig 75%-hoz kozelit, kivéve ha apro triikkoket
alkalmaznak, mint példaul a kovetkezd:

A katonai moralt lehet befolyasolni “lengetéssel”. Ezt tigy kell elképzelni, mint egy hintat. Ha 4ll, és elinditjuk
az egyik iranyba, lassan visszatér ¢és elmegy a masik iranyba. (Fontos, hogy hadisok csak akkor lengessenek,
amikor nem tudnak iitni senkit se, mert ezzel gyengitik az orszagukat egy kis iddre, és roluk konnyt
informaciot szerezni.)

Gyakorlatban ezt ugy kell elképzelni, hogy a moralt eldszor is lesiillyesztjiik nagyon mélyre (50-55%-ra) és
utdna hagyjuk, hogy felj6jjon 1-2nap alatt, amikor egy stabil 90% feletti értéken marad. A siillyesztést érdemes
ugy csinalni, hogy 2-3 korig nem hagyunk bent pénzt a zsoldra, esetleg minimalis seregekkel timadunk ki, és
hirtelen sok vesztes csatdban vesziink részt. Ezutan mar csak tiirelmesen varunk, hogy elinduljon felfele. Nem
kell megijedni, ha nem fordul egybdl vissza. Eltart egy kis ideig.

Taktikai szempontbdl a lengetést lehet hasznalni masképp is. Ha van egy célpont orszag magas moralon, akkor
érdemes 6t tdmadni sokszor kis seregekkel. Igy belengetjiik a moralunk, de az 6vét is. Neki el0szor felszokik
teljesen, de utana lejjebb siillyed mint az eredeti, nekiink pedig forditva.

Fontos még, hogy a moral nem kerek szam. Ami megjelenik, az csak az egész része. akar 0,99% eltérés is lehet
a kiirt értékhez képest. A moral valtozasat egy ugynevezett moralvaltozo jelenti. Ennek a pontos értékét nem
lehet tudni, csak azt hogy milyen irdnyba hat, és kb. mekkora (a moral melletti nyilacskak).” (Kutyuleee)

“A kozmoralt mindig 70% folott kell tartani, hogy a katonai moral ne csokkenjen. Ember és él6halott esetén a
rengetések ritkdk, igy jol el lehet lenni 75% moral koriil. Ugyanez igaz kevésbé aktiv orszagokra, elég kevesen
szoktak rengetni csak a hecc kedvéért.

Ha aktiv orszdggal jatszunk, akkor érdemes 90% koriil tartani a moralt, hogy néhény rengetés utan se essen
70% ala.” (Valezius)



19. Tartalékok

“A tartalékainkat mindenképp érdemes a piacon tartani. Ennek legfobb oka, hogy ott elérhetetlenek minden
szempontbol. Kellemetlen mellékhatasa természetesen az, hogy figyelni kell a visszaérkezd arukra. Legtobben
tekercsekben tartjak a tartalékaikat. Ennek nagy elonye, hogy nem csordul tul, igy nem fontos gépnél lenni
amikor visszaér (persze ezzel vigyazni kell, mert konnyen lelophatjak), tekercsnél leginkabb csak a kopasra kell
figyelni, mindenképp eldtte ki kell rakni a tartalékokat. A tekercs masik nagy eldnye, hogy elég stabil piac, igy
elég biztos helyen van.

Sokan tartjak még katonaban is a tartalékaikat. Ennek egyik eldnye, hogy a helytarto kezeli. Nagy hatranya
viszont, hogy nem tudsz szabadsagra menni, mert visszaérkeznek és elmennek. Igy ezt csak azoknak ajanlom,
akik eleget tudnak figyelni az orszagukra, és el6 tudnak késziilni egy hosszabb szabadsagra.

Vannak, akik egyéb termékekben (példaul nyersanyagok, riina) tartjak a tartalékaikat, sét a legfelso szinten,
mondhatni kotelezd a nyersanyag tartalék a stratégiakhoz. A nyersanyagnak tobb hatranya is van: egyik, hogy
mindenképp gépnél kell lenned, amikor hazaérkezik, a masik pedig, hogy at kell latnod a piaci mozgasokat. A
nyersanyag piac a legingadozobb, igy ha nem figyelsz, konnyen karba veszhet hosszl 1d6 gylijtogetése. Ezt a
lehetdséget csak azoknak ajanlom, akik mindig géphez tudnak jutni, ha kell.

Runanal is ajanlott gépnél lenni. Ugyan nem csordul til, de a kristdlygdmbon rogton megjelenik, és mindenfajta
egyéb korlatozas nélkiil el lehet lopni.

A masik probléma vele, hogy oriasi tartalékokat nem érdemes benne tarolni, mert nagy mennyis€gtdl nehéz
megszabadulni, viszont szintenként, drasztikusan veszit az ért€kébol.” (Kutyuleee)

“Barmelyik formajat valasztod is a tartalék tarolasanak, arra mindig figyelned kell, hogy ne tedd ki sokkal a
piaci ar felett, mert azt akar visszauton el is rabolhatjak. Ajanlott az aktualis ar felett kirakni egy 10-20%-kal.
Illetve, ha nagyon nagy forgalom van a piacon az altalad kirakott arubdl (példéaul: lakashelyzeti tekercs,
fegyver, ko), akkor arra is kell figyelni, hogy az eladott aruk utan az orszdgodban 1év6 pénzt védje bank, illetve
vissza tudd tenni baj esetén. Nem jo az, ha éjszaka kozepén felvasaroljak és reggelre ellopjak.” (pepa)

“A tartalékok milyenségét a felallasunk is meghatarozhatja:

- Egy tolvaj orszagnak megeéri tekercsben tartani, mert t6le nem nagyon lopjak el, ha nem birja idében kitenni a
piacra. (Illetve a gndmnak is megéri tekercsben tartani, mert t6le sem lehet ellopni.)

- A hadi orszagoknak érdemes inkabb katondban tartani a tartalékot, mert ez gyors helyfeltoltést és haladast
eredményez.

- A varazslo orszadgok gyakran az orszagukban, rundban és egyszerlien aranyban taroljak a tartalekukat, hisz
nagyon kevesen — néha senki sem — tudja 6ket meggdémbozni.” (-Ede-)

A tartalékokat még egy helyen lehet tarolni: a segélyben. A segélybe pénzt betéve ugyan jelentds
veszteségekkel kell szdmolnod (csak a betett pénz egy részét tudod késobb felhasznalni, lasd Segély leirasa
elorébb, illetve Segély sugd a jatékon beliil), mégis sokszor megérheti ez a lehetdség. A segélykeretedhez nem
tud senki hozzaférni rajtad kiviil. Sehogyan. Ha megtamadnak, akkor sem vihetik el. Ha kirabolnak, akkor sem
vihetik el. Ha porra zuzzék az orszagodat, akkor sem vihetik el. A segélyben levd pénz nem jelenik meg a
jatékban semmilyen formaban, egészen addig, amig azt fel nem veszed. Ezért célszerti csak akkor hozzanyulni
a segélyhez, amikor ténylegesen el szeretnéd azt kolteni, igy az orszagodban csak nagyon rovid ideig van jelen
készpénz formajaban.

Még egy nagyon lényeges dologra oda kell figyelni: a piac nem raktar. Ha a piacra teszel barmilyen éarut, akkor
azt barki megveheti. Ez teljesen normalis, hiszen ez a piac funkcidja. Ezért ne csodalkozz, ha valamikor arra
¢bredsz, hogy az Gsszes tartalékodat megvették, amit a piacon taroltal, majd a befoly6 pénzt rogton el is loptak.
Arra se szamits, hogy a piacra szandékosan dragan kitett aruid biztonsdgban vannak. Ha tal dragén teszel ki
valamit, akkor hazafele azokat elrabolhatjak, ilyenkor azt teljes egészében elvesztetted: se az arut nem kapod
vissza, sem pénzt nem kapsz érte. Ez is teljesen normalis, hiszen ha a piacot szeretnéd hasznalni (vagyis eladni
szeretnél rajta), akkor nem irredlisan magas aron kell kitenni az arukat, hanem olyan aron, amin azt masok



realisan meg is fogjak venni. Ha csak abban bizol, hogy a piacon sok arut tartva a tartalékaid biztonsagban
vannak, akkor hatalmas meglepetések érhetnek! Ezért sose feledd: a piac nem raktar. Ennek szellemében
hasznald.



20. Elhuz6do haboru

“Aequalitas non parit bellum: vagyis egyenld felek kozott nem tor ki habora. Ezt a régi romaiak megmondtak
¢s a legtobb esetben a Hoditoban is igaz.

De meggondolatlan akcidk utan, vagy félreértések kovetkeztében mégis eléfordul €s ekkor kidertil, mely
szovetségnek van tobb ideje, tapasztalata, tartaléka, jobban megvalasztott faji dsszetétele, nagyobb kitartasa.
Abban a 2-5 napban, amig egy ilyen haboru tart, mindenki kihozhatja magabdl a maximumot, agyalhat
amennyit jolesik — és felhasznalhatja az 6sszegytijtogetett pénzét.

Leginkabb a hadi csapasok szamitanak, persze ehhez a jol informaltsag nélkiilozhetetlen. Gydzelem esetén
nyugodtan lehet mondani, hogy megéri az id6t és faradsagot, mert a szovetség tagjait kdzelebb hozza
egymashoz €s megerdsiti 0ket. Masik esetben is egy nagy zsadk élménnyel lehetiink gazdagabbak, de egy csufos
vereség a szovetség kozeli végét is jelentheti. Bar nem minden fehér és fekete, de igy gondolom, hogy az
elhuzodo szovetségi habortknak ez a végso tétje.

Maganyosok kozotti elhuzodd habort szerény véleményem szerint nem jellemzd. Kivéve, ha valaki nagyon
megharagszik a masikra, és az nem talal kiutat. De ez mar nem héboru, csak valami kinlodas.” (Princ)

20.1. Maganyos farkaskent

“Maganyos farkasként fontos, hogy kertiljiik az elhiz6d6 haborukat szovetségekkel. Egy 4 f0s szovetség
minden szempontbol elényben van. Joval nagyobb taktikai paletta, nagyobb hadsereg all rendelkezésiikre,
nagyobb eréforrasokat mozgodsithatnak. Egy ilyen habortt nehéz helytallva megvivni, és még nehezebb
megnyerni egy erds szovetség ellen, és az anyagi vesztes szinte mindig a maganyos orszag. Probald meg az
ilyen helyzeteket diplomaciailag kezelni, ha okosan csindlod, te adod fel a haborut, de a zsakmanyban te jarsz
jol. Tudni kell kell6 iddben, és hangnemben beszélni. Ez nagyon sokat szamit egy maganyos farkasnal, hogy
hogyan kezeli a dolgokat diplomaciailag.

Maganyos vs maganyos haborukkal mar mas a helyzet. Itt érdemes tiirelmesnek lenni és kivarni mit 1ép az
ellenfél. Nem tud mastol segitséget kérni, igy korlatozottak a lehetdségei. Itt nem mindig az gy6z, aki eldszor
tamad. Ha valaki kitdmad, azzal nagyban csokken az orszaga védelme, igy szembemenve tobb sereges
itésekkel is lehet timadni az ellenfelet.

Felépitésileg amit ajanlani tudok:
- Elfnél 12%-12% barakk-Ortorony tele ijaszokkal. 21-22% kocsma és 20% templom. FelsObb szinteken ezeket
az aranyokat minél inkébb el kell tolni az 6rtorony-barakk irdnyaba, mert egyre militarisabbak az orszagok.

- Oriés: ez a faj alkalmas maganyosként varazslonak és hadinak is, persze koztikk minden arnyalatnak. Ami kell
mindenképp: 15%-15% barakk-Ortorony tele {jaszokkal, 1 kocsma €s 10% templom. Koriilbeliil marad 20%-nyi
varialhatosag emellett, hogy melyik irdnyba toljuk el a felépitést. Vagyis maganyos orias varazslonak amit
ajanlanék az: 1 kocsma, 15%-15% barakk-6rtorony, 30% templom. Az offenzivabb jatékosoknak 40%-10%
barakk-Ortorony, 10% templom.

- Gnémnal: mivel univerzalis faj, de sehol se védett, igy mindenhol kell neki erdsités a védelemre: ha én
¢piteném akkor kb. igy nézne ki: 35%-10% barakk-Ortorony, 8% templom, 8% kocsma.

A hadi 6riasnal és a gnémnal érdemes az Srtornyokat feltolteni fjaszokkal, és a maradék helyeket elitekkel. Igy
egy nagyon erds katonai védelmet kapunk, ami azért tdimadasra is képes.

Amit stratégidban ajanlok, célpontoknak mas maganyos farkasokat keressenek leginkabb, illetve a teljes



kronika hasznalataval iires, gyengén védett orszagokat. Ne menjenek bele kockazatos helyzetekbe, probaljanak
biztosra menni, és inkabb fedezzenek fel, mint kockéaztassanak. Az elhtiz6dé haboru nem kedvez a maganyos
farkasoknak.” (Kutyuleee)

20.2. Szbvetségként

“Az elhuz6do haborukban mindkét fél rengeteg egységet, épiiletet veszt, melyeket megprobal potolni, ezért
rengeteg pénzt elkoltenek. Mivel a pénz azonban nagyon fontos, ezért mindkét fél torekszik arra, hogy a habort
minél hamarabb befejezddjon lehetdleg az 6 gydzelmével.

A legjobb taktikanak valoszintileg az bizonyul, amellyel leghamarabb ¢€s a lehetd legkevesebb koltségekkel
befejezziik a haborut. Nézziik milyen lehetdségeink vannak:

- Diplomécia 1t, bar ez nem taktika, de sokszor a leginkabb célravezetd lehetdség.

- Azok a taktikak, amelyek a csatdkra vonatkoznak.

Megprobalkozhatunk azzal a taktikaval, hogy szépen egymads utan elintéziink minden tagot, esetleg
megprobalhatjuk eliitni magunkat a "veszélyt képezd zonabol", €s még szdmtalan taktika van, mely fiigg az
adott helyzettol.

Az, hogy melyik taktika valik be, nagyban fiigg szovetségiink, illetve ellenfeliink szovetségének aktivitasatol,
tapasztalatatol, tartalékainktol, a felallastol, fajoktol, személyiségektdl, és esetleg attol is, hogy melyik
szovetség helyezkedik el "alul".

Az elhtizodo haborukbdl jol semmilyen fajjal nem johetiink ki, de esetleg jobban mint mas fajokkal.
Legszerencsésebben az elhtizodo habortkbdl az éridssal johetiink ki, mivel elég stabil orszagot tud kiépiteni
tolvajok nélkiil is, és vardzslata miatt tolvajokkal nem igen sebezhetd. Az, hogy melyik fajjal van esélyiink
gyOzni, az megintcsak a helyzettdl, aktivitdsunktol na meg tapasztalatunktol fligg.

Ha egy maganyos farkas tdmadja szovetségiinket, ajanlatos befedni a tolvajait, ledlni a varazslokat és
folyamatosan tamadni. (Minél feljebb megylink azonban, annal értékesebb a fold, ezért ha kitamadunk,
hiéndzasra szamithatunk, igy a felsdbb szinteken nem olyan konnyii megfogni a maganyos ellenfelet, ha az
tigyesen taktikazik.) Ha jol szervezett a szovetségiink, akkor a haboru igy nem igen hiizédhat el, ha azonban
Osszevissza vardzsolunk és tamadunk, akkor a maganyos farkas legydzhet minket.

Ha egy maésik szovetség timad minket, igynevezett szovetségi habort alakul ki. Mivel alap esetben 4-4 ellen
van, létszambeli elony nincs, igy ilyenkor 1ényegesen nagyobb aktivitas, tartalék és taktikazas sziikséges, mint
amikor maganyos ellenfeliink van. Ha sikeresen szét szeretnénk szedni egy szovetséget, ahhoz komoly
szervezes is kell, ezért egy jol 0sszeszokott szovetség elonyben van. Ajanlatos a legkonnyebben szétszedhetére
ramenni (ha tobb van, valasztunk megegyezés alapjan), és 6t magikus, alvilagi €és katonai akciokkal
legyengiteni, esetleg eltavolitani tarsaitol. A tartalékok jelentds szerepet képviselnek, egy-egy seregcserével
ugyanis konnyen tamadhatjuk és védhetjiik az ellen(t) (tdmadésait).

Ha célunk az lenne, hogy a lehetd legjobban bevéd;jiik magunkat és megvarjuk, mig véget ér a habort, akkor az
elf fajjal, esetleg oriassal jarhatunk a legjobban. Ajanlatos annyi varazslot €s tolvajt tartani, hogy a
szovetségnek ne minden tagja tudjon artani, a tobbi Ortorony €s barakk csak ijasszal. Ezekre mutatok egy
¢épiiletlistat (azokat, amiket a szovetségi harcoknal mutattam be a védekezés résznél). Ezen kiviil fontos, hogy
ha szdvetségi szinten szeretnétek bevédekezni, akkor megfelelden kiildjetek segitséget egymasnak, ezzel is
erésitve egymast.

elf-gazdalkodo
héaz: 20% 95% foglalkoztatottsag
tanya: 13%



barakk: 14%
Ortorony: 14%
templom: 22%
kocsma: 18%

oOrids-tudos

haz: 19% 94% foglalkoztatottsag

tanya: 15%

barakk: 19%

Ortorony:19%

templom: 22%

kocsma: 8% (amennyiben a 8% kevés lenne az egyik ellen lopasahoz, akkor legyen inkabb 1%, és tartsunk tobb
templomot, vagy barakkot)

gnom-tudos

haz: 18% 94% foglalkoztatottsag
tanya: 16%

barakk: 16%

drtorony: 16%

templom: 20%

kocsma: 15%

Ha vissza szeretnénk tdmadni, el0bb informaciokra van sziikségiink. Ezért ha olyan valaki tamadott meg, akit
nem birunk gdmbolni, akkor meg kell varni, mig a varazslé (ha van) begdémbdoli nekiink, majd ezutan el lehet
donteni, megéri-e vagy sem. Addig nagy a lepattanas esélye.

Ha megvannak a sziikséges informaciok, és vissza is tudunk tdmadni, akkor ajanlatos megragadni a megfeleld
pillanatot, tehat vagy korvaltas elott kicsivel, vagy akkor ha kitdmadott, ezzel gyengitve védelmét. Ha
szerencsénk van, €s észleljiik, amikor 6 tamad, akkor mi is timadhatjuk. Ha minket tAmad "kisérhetjiik", vagy
"szembemehetiink". Ha meg tudjuk oldani, hogy a sereg pattanjon (szévetségben vagyunk és még be tudjuk
hivni a segitséget, vagy vesziink a piacrdl elegendd egységet), akkor varjuk meg a lepattandst, aztan kisérjiik.
Ha meg befér igy is, Gigy is (nem tudunk mar szévetségi segitséget hivni, vagy maganyosak vagyunk, nincs a
piacon elég egység, vagy nekiink nincs elég pénziink), akkor menjiink szembe vele.

A szbvetségben kiilonbozo szerepek lehetnek: hadi, varazslo vagy tolvaj. Vannak kevert felépitésii orszagok is
(példaul: hadi-varazslo), ezek egyszerre tobb szerepet is betdlthetnek. Ez is helyzetfiiggd, ugyanis ha példaul
tolvajok vagyunk, de tudjuk az egyik ellenfeliinket artdzni is, akkor vardzslo szerepiink is lesz (azzal az egy
vagy tobb taggal szemben), és ugyanigy igaz ez a hadira és a varazslora is.

A feladatok beosztasa a szervezettség egyik alappillére:

- Egy haboruban meghataroz6 szerepet kapnak a késziiltségek is (magia €s alvilagi akcioknal), ezért ezek
beosztasa nagyon fontos. Ha van egy tagunk, aki minimalis tolvajjal vagy varazsloval rendelkezik, akkor ¢
legyen az, aki tavolt néz (ha nincs belépve, akkor persze masnak kell néznie), esetleg 6 lopjon nyersanyagot,
pénzt, runat és karavanon lassa el a tobbieket, hogy ne nekik kelljen lopni, ezzel pazarolva késziiltségliket
(ennek olyan csoportokban van jelentdsége, ahol draga a nyersanyag és/vagy fegyver).

- Ezen feliil fontos lehet a harcoknal is, mert ha a hadisunk éppen tamadja az egyik tagot, vagy maganyost €s
megkéri a varazslot és tolvajt, hogy probaljak meg gyengiteni, akkor figyelni kell, hogy esetleges
rengetésekkel, tlizgolyokkal vagy emberlopasokkal ne vigyiik az aldozatot a timad¢ alé (értékben), mert akkor
lényegesen kevesebbet tud artani.

- Ha valaki lelopta, beartozta vagy betamadta szovetségiink egyik tagjat, akkor a bosszuval is vigyazni kell. A
tolvaj és varazslo lehetdség szerint ne vigyék ennek a személynek az 6ldosésével a késziiltséget a hasznalhato
ala, hiszen akkor a szévetség akar korokre elegendd informaci6 nélkiil marad.

Legjobban akkor tudjuk egymast segiteni, ha meghallgatjuk egymast, szervezetten cseleksziink, a szovetség
érdekében (!), €s mindenki a maga szerepét probalja meg a lehetd legjobban kihasznalni.” (Burning)



21. Helytarto beallitasai

“A legfontosabb, hogy olvassuk el a helytartohoz tartozé sugot!

Tekercsiras:
A tekercsiras részben irjunk viszonylag nagy szdmokat azok mellé a fajtadk mell¢, amiket ténylegesen irni
szeretnénk. Igy nem fenyeget az a vesz¢€ly, hogy Ujabb konyvtarak épitése mellett szabad kapacitasunk marad.

Példéaul ha szamunkra jelenleg a mezdgazdasagi €s a hadiigyi tekercs fontos, €s egyforman azok:
Ipar O

Gazdasag 0

Mezdgazdasag 50000

Lakashelyzet 0

Banyaszat 0

Hadiigy 50000

Magia 0

Tolvajlas 0

Katonaképzés:

Ha azt akarjuk, hogy a helytarté képezze az alapkatonékat, akkor tartsuk bekapcsolva az alabbit:
- Automatikus katonaképzés a szabad barakkhelyekre.

(A helytart6 figyelembe veszi az éppen €piild barakkokat, és a képzés alatt levd seregeket is.)

Ezutan valasszuk ki azokat az egységeket, amiket képezni akarunk.

A tolvajt és varazslot mindig érdemes bekapcsolva tartani, igy ha tele van minden kocsma €s templom, nem
torténik semmi, ha azonban tolvajokat/varazslokat veszitiink vagy tjabb kocsmat/templomot épitiink, akkor a
helytart6 automatikusan gondoskodik arr6l, hogy ne maradjanak ezek az épiiletek iiresen.

- Alap katonak képzése a szabad helyen tul is. (Fokozott figyelmet igényel!)
Ha tobb szabad kocsma és/vagy templom hellyel rendelkeziink, mint szabad barakkhellyel, akkor ameddig ez
fennall mindenképp érdemes a fentit bekapcsolva hagyni.

Varazslatok:
Valasszuk ki, hogy mely varazslatokat szeretnénk allando jelleggel fenntartani, ez az adott fajtol és felépitéstol
fiigg leginkabb.

Amelyik varézslat a korvaltaskor fejti ki hatasat (védelem, regeneralodas, novekedés, napsiités illetve faji
varazslatok koziil: a szupermarkotany) azok a "Korvaltas el6tti varazslatok:" részbe keriiljenek, a tobbi a
masikba.

A védelmet gy allitsuk be, hogy ha <2kér, kiilonben nem fog orszagunk folyamatos védettséget €lvezni.
Altalaban a védelmet tegyiik az elsé helyre, és adjunk meg 3-5 probalkozasi lehetdséget.

A korok beallitasat érdemes kisebbre venni, mint amennyire kézzel tennénk fel a varazslatokat. Igy ha
tavollétiinkben varazslokat veszitiink, akkor is jobb esélyiink marad, hogy a varazslatok fennlegyenek mire ujra
géphez keriiliink.

- Automatikus vérszomj varazslat a tamado seregekre.

Ezt mindenképp érdemes bekapcsolva tartani, nehogy elfelejtsiik felrakni a vérszomjat. Ha til kevés
templommal rendelkeziink, akkor kapcsoljuk ki, mert a sikertelen probalkozasok csak fogyasztjak a ranat €s a
késziiltséget.

Az alabbit is kapcsoljuk be mindenképp, igy egy rengetés vagy tekercslopas utan nem fognak elvandorolni a
seregeink, hanem a piacra kertilnek:



- Az el nem fér6 sereg automatikus eladasa a piacon.
Az arakat mindig az aktualis piaci araknak megfelelden allitsuk be, kiilonben megeshet, hogy elkotyavetyéljiik
a katonakat, vagy éppen ellenkezbleg: a tul draga ar miatt a hazauton elraboljak dket.

Dragakovek eladasa

Ha minden megtermelt, ellopott dragakodvet a leghamarabb el akarunk adni, akkor allitsuk 1 aranyra.

A dragaké ara stirtin ingadozik, igy kicsit tobbet kereshetiink, ha megfigyeljiink, hogy a nap folyaman mennyi
szokott lenni a maximalis 4ra, és annak megfelelden allitjuk be.” (Valezius)



22. Szintlépés

“1.) Mikor Iépjek szintet?

Természetesen teljesiteni kell a szintlépés feltételeit. Ezen feliil akkor 1épjlink szintet, amikor mar kelléképpen
megerdsddtiink, hiszen feljebb mar egy erdsebb, tapasztaltabb mezdnybe keriiliink. Ne nagyon hasznaljuk
menekiilésre ezt az opciot, hiszen Gjrainduldskor ezt az orszagot kapjuk vissza, amivel fellépiink.

2.) Mikre figyeljek?

Fajvaltaskor figyeljiink a kiilonb6z0 fajok lakastekercs bonuszai kdzott, €s gabonatermelése kozotti eltérésekre.
Ha esetleg tanya nélkiil 1épnénk, gondjaink lehetnek, hiszen 24 korig nem tudunk majd piacozni.

Ezt kiilonféleképpen oldhatjuk meg:

- Fellép egy szovetségesiink hamarabb, és majd karavanoz nekiink.

- Kiarulunk az adott szinten, és 0 egységgel 1épiink fel. (Vigyazat, ez vesz€lyes! Ilyet csak akkor tegyiink, ha a
kovetkezd szinten van katonapiac! Ellenben jo esetben még pénzt is nyerhetiink ezzel.)

Ha egyszerre 1€p a szovetség, a szovetséget jra kell kotni az 0j szinten. J6 tudni, hogy a jaték adottsagaibol
kovetkezden, tuti abba a csoportba keriiliink, mint a szovetségeseink.

A piacon levd dolgaink, és a kintlevd seregeink elvesznek, ezekre jo figyelni.

Ha tobb foldiink van, mint az adott szint maximum fo6ldje, ezen bontassal tudunk segiteni.

Ellenben ha kevesebb, mint a minimum, musz4j foldet szerezniink!

Fontos, hogy roviddel az adott csoport korvaltasa utan 1épjlink fel, igy viszonylag sok idénk (nem 1-2 perc) lesz
az 0j szinten mindent beallitgatni.

3.) Jobb lesz egy magasabb szinten?

Ez természetesen szubjektiv, de az altalanos valasz: igen. Hiszen igy jutunk kozelebb mind az 1/A-hoz, mind a
fordulashoz, attdl fiiggden, hogy mi a célunk. Az orszagunk igy tud normalis keretek kdzott ndni, esetleg a
moralromlds miatt mar kénytelenek vagyunk szintet 1épni. Valamint ujabb lehetdségiink lesz a fejlddésre, hiszen
jobb jatékosok koze kertiliink, ujabb emberekkel jatszhatunk, ha esetleg a kornyezetiinket mar leigaztuk

volna. :)

Természetesen mindenki akkor 1€p, amikor neki jolesik.” (Remedy)

“A szintlépéssel egy masik csoportba és kornyezetbe keriilsz, ahol mar komolyabb ellenfelekkel talalkozhatsz.
Amire fontos figyelni, hogy szintlépésnél elvesznek a piacon 1év6 aruid és a kintlévd seregeid. Az 1 szinten 24
korig nem piacozhatsz, igy csakis akkor 1€pj szintet, ha meg tudod oldani erre a 24 korre az 6nellatasodat.
Emellett az els6 korvaltaskor eltlinik minden amibdl tobb volt mint a kapacitasod.

Szintet csak akkor 1épj, ha az orszagod teljesen erds, nem all romokban. Nem ajanlott menekiilési titnak a
szintlépés, mivel ez egy mentési pont is az Gjraindulashoz.” (Kutyuleee)

“Ha szintlépéskor mas fajra akarsz attérni, akkor mindenképpen érdemes megnézni a masik faj sajatossagait.
Ha ¢l6halottrol akarsz attérni masra, akkor tanyékat kell felhuznod, még él6halottként, mert keserves lesz ha
fent kell atépiilni piac nélkiil, élelemtermelés nélkiil.

Ha elfrdl akarsz valtani, akkor is a tanyakkal lehet gond, mert a magasabb termelés miatt kevesebb tanyat
tartasz, igy fellépve elég nagy hiany is lehet. (Ilyenkor érdemes a lenti szinten eladni a sereget, igy azok nem
esznek.)

Ha gnomrdl valtasz, akkor érhetnek a legnagyobb meglepetések. Az 50%-os lakashelyzeti tudomanytekercs
miatt akar 33%-nyi sereged is elmehet, ha olyan fajt valasztasz. Kivéve ha torpét, mert neki tobb fér! igy
gnomrol valo valtasnal feltétlentil ki kell szamolni, hogy mekkora sereg az, amelyik el fog férni az



orszagodban, ¢€s a felesleget érdemes eladni!

Szintlépéskori valtasnal MINDENKEPPEN fontos attanulmanyozni a leendd, és az aktualis fajod
tulajdonsagait, nehogy meglepetések érjenek.” (vityu)

“A szintlépés utani els6 korvaltaskor elveszik a raktar kapacitasod folotti rész. Erre foleg akkor figyelj, ha torpe
szintlépés eldtt. Vannak esetek, amikor viszont érdemes taltoltott raktarakkal Iépni. Ha tisztdban vagy azzal,
hogy a kdvetkezd csoport nyersanyagarai magasabbak, mint lentebb és atépiteni szeretnél, vagy slirgdsen akarsz
a masik csoportban épitkezni, akkor érdemes kell6 mennyiséggel taltoltott raktarral fellépni, mert rogton a
fellépés utan tudsz épitkezni. Ilyenkor fokozottan tigyeljiink a fellépés idejére, mert korvaltas elott kell
épitkezni, kiilonben elveszik a plusz nyersanyag. A sigoban meg lehet nézni, hogy melyik csoportba keriilsz, és
hogy ott mikor van korvaltas, de altalaban erre nincs sziikség, mert a fentebbi csoportok korvaltasai mindig
korabban vannak, mint ahonnan jéviink. Akkor érdemes megnézni, ha korvaltas elott kell valamiért 1épniink.”
(Kutyuleee)



23. 1/A taktikak

“Az 1/A csoportban némileg eltérd jatékszabalyok érvényesek, mint a normal csoportokban €s ezek tobb
szempontbol is eltérd jatékot eredményeznek. Ebben a csoportban ha sikeresek akarunk lenni, valamivel tobb
1dot kell forditanunk orszagunkra.

Az 1/A csoportban a legnagyobb érték a fold, ezért a hangsuly a katonai akciokon van, leginkabb a
foldszerzésen. Eppen ezért felértékelddnek azon fajok, amelyek a foldet konnyebben szerzik, és védik meg,
mint a tobbi faj.

Tolvaj €s magikus akciok is el6fordulnak, de ezek a pontlistan felfelé haladva egyre ritkabbak €s inkabb az
informéacioszerzésre korlatozodnak. Ennek oka a pontértékek ndvekvo kiilonbsége. A teriilet novekedésével a
magadra hat6 varazslatok felrakdsanak esélye fokozatosan csokken. A tobbnyire hadi felépités miatt akar 2-3
korre is nehéz varazslatot feltenni. Eltérés a normal csoportokhoz képest, hogy a szovetségek felmérése is
varazslattal torténik. Egy adott orszag korabbi szovetségeit is varazslattal tudjuk megnézni.

A szovetségek maximum 10 jatékosbol allhatnak, ezért tamadas esetén nagyobb a valoszinlisége, hogy valaki
felfigyel a kozeledd seregre. A jobb szovetségekben megoldott a 24 érés figyelés. Altalanossdgban elmondhato,
hogy az 1/A-ban erdsebb csapatmunka sziikséges a sikerhez, mint az alsobb csoportokban.

Aki nem akar tarsasdggal jatszani, egyéni szOvetséget alapithat. Azonban a maganyos farkasok +40%-o0s
katonai erd bonusza itt nem jar.

A szOvetségi raktar segitségével a szovetségesek kortavolsagtol fiiggetleniil, azonnal mozgathatnak egymas
kozott nyersanyagokat, pénzt €s tekercseket is. Ez lehetdséget ad arra, hogy a tobbi szovetséges tamogasson
olyan extrém kiélezett orszagokat, amelyek szovetségi segitség nélkiil életképtelenek lennének.

Sok jatékos az el6z6 csoportokban jelentds vagyont halmozott fel azért, hogy az 1/A csoportban kdnnyebben,
kiélezettebb orszaggal jatszhasson. Ezért késziiljlink fel ra, hogy ellenfeleink komoly tartalékokkal
rendelkezhetnek. Bevett gyakorlat a tdimadas el6tt megvett lovasokkal kitAmadni, majd a csata utan ijaszokkal
feltolteni az orszagot. Az elitet az 1/A-ban ritkdbban hasznaljadk mint a normal csoportokban.

A felfedezéssel haladas a csoport felsd felében draga és lasst. 3000 hektartol a sziikséges katondk mennyisége
er6sen novekszik. Ezért amikor csak lehetséges, haboruval szerezziink foldet. A pontlista felsd részében
meglévd szakadékokat nehéz athidalni ha nincs kit foldért {itni, a kedvezményes felfedezéseinket érdemes erre
a szakaszra tartogatni.

Bar a tobbi csoporttal ellentétben itt nem kiildhetiink egymas segitésére seregeket, van taktikai elénye ha a
szovetségesek kozel vannak egymashoz. Példaul egy tdmadasra felkésziilt, figyel6 szovetséges orszag sakkban
tudja tartani a kitdmadottat hazakisérni szandékozo6 orszagokat.

A szOvetségi pontlista €s az egyéni pontlista is folyamatos figyelmet igényel. Bar a szovetségi tamadas csak 3
korrel késobb jelenik meg mindenki szdmara hozzaférhetden a szovetségi események kozott, ekkor is
szamithatunk hazakiséro seregekre.

Az alkalmazhat6 stratégia az 1/A-ban is tobb tényezdtdl fiigg: mennyi tartalékunk van, milyen a szovetségiink
Osszetétele, aktivitasa, vérmérséklete stb.

Ha nincsenek komoly tartalékaink, de azért timadni is szeretnénk, akkor jo modszer lehet, ha egy szovetségi
tagot mentesitlink a termeléstol és kiélezziik tamadasra. Ezalatt a szovetség tobbi tagja latja el élelemmel,
pénzzel stb. Sikeres egyéni tdmadas(ok) utan a tag visszaépiil némi tdbblet termelésre. Majd ujabb, a pontlistan
alul 16v6 szovetségi tag élezi ki orszagat, és & szerez foldet. Igy 16pésrél 1épésre tud haladni a szovetség. Ez a
stratégia jO szervezést €s bizalmat igényel.



Ha komoly tartalékaink, vagy bokezii szovetségiink van, hamar feliithetjilk magunkat a top 30%-ba. Ehhez a
stratégiahoz jo valasztas lehet egy kiélezett ork 70% koriili barakk ardnnyal.

Kizarolag felfedezéssel is lehet haladni, de lassabb és a katona igénye egyre emelkedik. Ha ezt a stratégiat
valasztjuk, erés védelmet €pitsiink ki. Ilyen felépitéshez az elf a legjobb valasztas.

A normal csoportokban gyakran jatszott fajok nem mindegyike tesz lehetové sikeres jatékot a legfelsobb
csoportban.

Javasolt fajok:

Ork — aktiv tdimaddjatékhoz.

Gnoém — Tamado vagy védekezo jatékhoz

Elf — Védekez0 jatékra és gabonatermelésre

Torpe — Nyersanyagtermelésre és timado vagy védekezo jatékhoz

Orias — Tamado vagy védekezd jatékhoz” (Artir)

“Ha egy szovetség meg tudja oldani a folyamatos figyelést, ami 6-7 tagnal mar konnyen megvaldsithatd, akkor
nem kell folyamatosan az orszagban etetni a seregeket, ezaltal kevesebb termeldépiilettel, erdsebb szovetség
épithetd.

Ennek azonban a veszélyei is megvannak.
Ha nem egy orszagot, hanem az egész szovetséget éri timadas akkor készpénzbdl nehezebb reagalni.

Emellett ha az ellen felméri az egész szovetséget, akkor lathatja, hogy elégtelen gabonatermelésnél az orszagok
a seregeik zomét a piacon kénytelenek tartani.

Az épliletlistak az 1/A-ban fontosabbé valnak mint a gombok.

Lehet beldle fajt szamolni, és sok esetben személyiségre tippelni.

Megmutatja egy orszag maximalis védelmi kapacitasat.

A tapasztaltabb jatékosok zomében olyan sereget kiildenek tamadni, ami akkor is beiit, ha a célpont orszag tele
van fjasszal.

Tehat vagy szembe kell tamadni, vagy esetleg alabontassal lehet védekezni (azzal sem mindig).” (Reaktor)



24. Rovidfordulos jatekok

“A Hoéditoban a normal jaték mellett igynevezett rovid jatékokat is lehet jatszani.

Ezek a parbaj kivételével ingyenesek, de bizonyos feltételekhez kotottek. (Parbaj esetében a jatékosok vip
korokkel neveznek, amelynek egy része levonasra keriil, a tobbi részét az 1-3 helyezett kapja meg dijként a
jaték utan.)

Pérbajon kiviil rovid jaték még a hétvégi jaték, vip hétvégi jatek, illetve a vip aréna. Részleteket a sugdban
illetve az alpontokban talalunk.

Parbajon, és a hétvégi jatékokon szinte kivétel nélkiil maganyosként lehet csak eredményt elérni, illetve a
parbaj alacsony létszama és a dij osztas miatt értelme sincs szovetségekbe tomoriilni, illetve a hétvégi jatékokon
kitlintetett szerepe van az els6 helynek, amibdl persze csak egy van. :)

Arénan mind magéanyosként, mind 4 f6s szovetségben lehetiink sikeresek.

Egyetlen rovid jatékban se elérhetd a katonapiac, parbajon €s arénaban emellett a masik kettd sem.

A sikerességnek elofeltétele a rovid jatékokban, hogy sokat legylink gép eldtt. Ez parbaj esetében azt jelenti,
hogy végig: a parbaj hossza legalabb egy ora, és altaldban nem haladja meg az 5 6rat, de lehet ennél hosszabb is
egy parbaj. A hétvégi jatékokon szinte az egész hétvégét gép elott kell télteni, hogy megszerezziik a gydzelmet,
illetve az Arénas orszagunkkal nem art annyit foglalkozni, mint barmelyik normalossal.” (Valezius)

24.1. Aréna

“Miel6tt nekikezdenénk, olvassuk el a sugot.

Az Aréna 0j forduldja minden mésodik honap elsején kezdédik UTC id6 szerint éjfélkor, azaz magyar id6
szerint hajnali 1-kor vagy 2-kor. Akkor is €élvezetes jatékban lehet résziink, ha csak reggel, vagy 2-3 nap
elteltével tudjuk elkezdeni a jatékot.

Minden orszag rendelkezik helytartdval, igy tobb id6 marad a stratégia kidolgozésara, és végrehajtasara.

Arénaban nincs piac, viszont van szdvetségi karavan, igy maganyosként magunknak kell megtermelni az
épitésekhez sziikséges anyagot, a varazslatokhoz sziikséges runat és az ételt. Valamint gondoskodni kell arrol,
hogy tekercseink kifejtsék maximalis hatasukat.

Ezeket a sziikségleteiket vagy ugy elégitjiik ki, hogy megtartjuk a banyainkat, és elegendd konyvtarat, tanyat és
templomot épitiink, vagy ehelyett/emellett masoktol lopjuk el.

Szovetségben egy-két torpe vagy ugyanennyi tolvaj elegendé nyersanyaggal lathat el mindenki.

Szovetségre 1épésnél lemondunk a maganyos bonuszrol, cserébe nyersanyag €s informacié megosztas van a
tagok kozott. Azonban ha kevés a jatékos, akkor 2 szovetséges konnyen keriilhet viszonylag tdvol egymastol.

gy maganyosként is szovetségben is van esély a végsé gybzelemre.” (Valezius)



24.2. Parbaj

“Mielott nekikezdenénk, olvassuk el a parbaj sugot!

A parbajon 3 perces korok vannak, igy a gy6zelemre csak annak van esélye, aki az egész parbaj alatt a gép el6tt
ul.

A jaték elejére ugyanazok igazak, mint j orszag inditasdnal. Amennyiben nincs kitiltva a torpe faj, az legyen az
els6 dolgunk, hogy kivalasztjuk. A tobblettermelés és a gyorsitott katonaképzés behozhatatlan elényoket
biztositanak a nem torpékkel szemben.

Személyiségek koziil altalaban harcost érdemes vélasztani, de szoba johet még a gazdalkodo is, a tobbit
¢rdemes elfelejteni.

Eldszor gondoskodjunk az j katonak bevonasarol, €és az intézoérol.
A megmaradt pénzbdl épitsiink, és képezziink tovabb. (Ezekre minddssze 2 perc fog a rendelkezésiinkre allni,
ezért fontoljuk meg még a kezdés eldtt, hogy mit fogunk tenni.)

Ha tdmadodkat képziink, akkor a 7-8. korben mar tdimadhatunk, mivel az {jaszok csak a 10. korre késziilnek el.
Ne feledjiik, hogy az 6rtornyos ijaszok 12-t védenek, az értoronybonuszon feliil, mig egy tdmado csak 4-et
tamad.

Mindenképp képezziink varazslokat, mert azok nélkiil se a vérszomjat, se a védelmet nem tudjuk sziikség
esetén felrakni.

Kevés varazslo esetén vihart is kaphatunk, ami csdkkenti a bevandorlast, és ezzel egyiitt a kiképezhetd katonak
szamat.

Igény szerint képezziink tolvajokat is.

Miket épitsiink?

Kovacsmiihelyt, hogy legyen elég fegyver.

Kocsmat, hogy a moral félmenjen.

Templomot, hogy legyen elég runank.

Hosszabb, legalabb 2 6ras parbaj esetén érdemes konyvtarat épiteni, €s hadi vagy lakashelyzeti tekercset irni.
Ortornyot, hogy legyen megfeleld védelmiink.

Korhazat, annyit, hogy 300 emberenként jusson egy, az extra bevandorlashoz. Ezeket késdbb bonthatjuk.
Illetve épitsiink hazat, mert tobb lakos esetén tobb katonat lehet képezni, illetve minden 5 lakos utan 1 pontot is
kapunk.

A f6losleges épiileteket (példaul piac) bontsuk és épitsiink beldle hazakat.

Mivel nincs helytarto, igy ne feledkezziink meg a képzésekrdl, illetve épitésekrdl, mivel az azokhoz sziikséges
nyersanyagmennyiség csak folyamatosan fog rendelkezésre allni.

A parbaj utolso 20 korében mar ne vonjunk be embereket katonanak, mivel mar nem fognak elkésziilni. Az
utolso 10-6 korben védot/tamadot képezziink, az utolsod 6 korben ne képezziik tovabb az elkésziilt katonékat.
Ha sziikséges az utolso kor utan fokozzuk le minden egységiinket, ezzel ndvelve a pontszdmot. Vagy pedig
varjunk, mig az ellenfél lefokozza a varazsloit, €s néhany foldrengéssel, csokkentsiik az 6 pontszamat.”
(Valezius)

24.3. Hétvégi jaték

“A hétvégi jatékban 10 perces korvaltasok vannak, illetve vip hétvégiben 5 percesek.



Nincs kezdeti védelem, igy nagyon hasonlit a parbajokra.

Gydzelmi esélye azoknak van, akik a hétvége alatt (péntek délutantdl-vasarnap éjjelig) végig, vagy csaknem
végig a gépnél lilnek. Talan napi 2-4 o6ra alvas belefér, kiilondsen vip hétvégin, ahol dolgozik helyetted a
helytarto.

Kétszer 8 ora alvas mellett is van azonban esély az elsé 10-ben végezni.

A jatékban a katonapiac nem érhetd el.

A masik két piacon pedig elég magasak az arak, igy altaldban jobban jarunk ha magunk termeljiik meg a
sziikséges ételt €s alapanyagot.

Fajok:
Barmilyen fajjal meg lehet probalni, de a legjobb esélyek torpével vannak.

Személyiségek:

Aktiv jaték mellett vandor, vagy harcos.

Ezeken kiviil hasznalhatdo még tudos, gazdalkodo, vagy tal€lo is (utobbi foleg éldhalottként).
Tabornok csak orkkal johet szoba.

A tobbit érdemes elfelejteni.

Stratégia: A jaték elején épitsiink konyvtarat €s minél tobb hdzat, aztan timadjunk amennyit csak tudunk, hogy
mire a meglévo barakkok megtelnek, tudjunk wjakat épiteni.

Amennyiben nem sikerilt foldet szerezni, akkor hazakat, illetve amikor mar maximumon vannak a sziikséges
tekercsek, konyvtarakat is bonthatunk.

Jol gondoljuk meg, hogy lebontsuk-e a banyakat, mert nem biztos, hogy képesek lesziink visszafedezni dket. A
torpe faj sajatossaga azonban ilyenkor is nagyon jol jon.

Hétvégi jatékon maganyosként sokkal jobb esély van a gy6zelemre. JO stratégia lehet szovetség tagjait {itni,
akik nem rendelkeznek maganyos bonusszal, illetve él6halottakat, akik nem rendelkeznek hadi tekerccsel.

A hétvégi jatékban egy ugynevezett zaszlosjaték (capture the flag) is rendelkezésre 4ll, errdl a részletek
megtalalhatoak a sugoban.” (Valezius)

“A hétvégi jatékokat nagyszamban a térpe faj uralja, mert szamos eldnye van a tobbi fajjal szemben. Banyai
200%-kal tobbet termelnek, alapbdl tobb a féréhelye és kivaloan alkalmas katonai célokra a roviditett képzése
miatt. Kezdésnek lebontom a piacokat, hogy az orszagom népessége elég legyen az épiiletek miikodtetéséhez,
aztan az intézGben a banyékat feljebb teszem. Epitek 10 Srtornyot, 10 kocsmat, 10 templomot (a 10 kocsma a
katonai moral miatt kell a 10 templom pedig a runatermelés miatt) és aztdn mindig annyi barakkot
folyamatosan, amennyi kell és elinditom a képzést. En az elsé korokben katonat, varazslot és ijaszt képzek és az
adot leveszem nullara mert a dragaké magas ara fedezi a koltségeket (ha kereskedd vagyok, akkor par bankot is
épitek). Aztan ha bejonnek a képzések, és tigy érzem van elegendd védelmem, akkor elkezdem a lovasokat is
képezni és korbegombozni a szomszédos orszagokat. Amelyikhez elég erds vagyok, azokat fosztogatom ¢€s
lopom nyersanyagra, pénzre. Ilyenkor szoktam épiteni néhany kdnyvtarat is, hogy az alap tekercsekbdl irjak par
darabot, mert lopni csak abbdl lehet, amilyen tekerccsel te is rendelkezel. Az elsé par draban tekercset lopni
felesleges, ugysincs senkinek. Aztan mar ha kelléen megerds6dtem minden téren, akkor ki lehet valasztani azt
az orszagot, akitol foldet foglalunk, de még a csata elétt el szoktam kiildeni felfedezni az embereket amennyire
engedi (ez a negyedik helyezett teriiletétdl fiigg). Ezutan mar az ellenfelektdl fiigg a tovabbi stratégia, mert ugy
kell épiilni, hogy ne talaljanak rajtad fogast, illetve erre kell torekedni.” (Serg)



25. Kezdési strategiak

“Rogton az elején leirnam, hogy milyen jatekstilusra milyen faj a legjobban ajanlott kezdoknek:
Hadisnak: Orias, Gném (ork)

Tolvajnak: Félelf, Ember

Varazslonak: Orias, Gném

Termeldnek: Torpe

Defenziv fedezgetds jatékra: EIf

Fontos, hogy torpével, orkkal és él6halottal nehéz jatszani, mivel konnyen sebezhetdek, ezért nem ajanljuk
kezddknek.

Kezdésnél Iényeges tudni, hogy mit akar jatszani az ember, igy fontos szerepe van a faj és személyiség
valasztasban ennek mar, illetve az orszag tényleges felépitésében. Egy j6 varazslo legalabb 30% templomot tart,
egy tolvaj is ugyanennyi kocsmat. Viszont egy jo hadisnak nem art 50% koriili barakk+drtorony arany, ugyhogy
probalj erre torekedni az épitkezésnél, €s hasznald ki a valasztott faj elonyeit.” (Kutyuleee)

“En kezdésnél mindig bontom a piacot. Felhtizok 10 kérhazat, és a banyékat. A maradék nyersanyagbol pedig
elkezdek konyvtarakat épiteni és 3-4 kocsmat. A korhazat azért, hogy hamarabb legyen teljes a lakossag,
banyakat meg a nyersanyag miatt, és hogy a folosleges banya teriileteket bontani is tudjam. Altalaban épitek
60-70 konyvtérat, hogy a lakashelyzeti tekercseket €és a hadiigyi tekercseket kozel a maximumhoz tarthassam a
védelem alatt. A kocsmakat meg azért huzom fel, hogy a katonai moralom elinduljon felfele. Emellett képzésbe
elssorban fjaszokat képzek, aminek pedig nem jut fegyver, az megy vardzslonak és tolvajnak.” (Kutyuleee)

“Amig épitkezem, altaldban nem szoktam fajt valasztani, mert egyes fajoknak vannak bizonyos héatranyai az
épitésnél. Ezért amig épitkezem, nem érdemes még fajt valasztani.” (Dragon,Szamar :)))

25.1. Els6 napi teendbk

“Kezdéskor, mikor 0j orszagot regisztralunk, el kell donteniink nagyjabdl, hogy milyen iranyba szeretnénk
elindulni, mert ugy kell képezni a hadsereget is és fajt, illetve személyiséget is ettdl fliggden valasztunk.
Akkor nézziik egy gném tudods elsé harom napjat, ha hadit szeretnénk bel6le csinalni. Az elsé 36 orat korokre
bontjuk, hogy érthetdbb legyen. A 36. kortdl a 72. korig pedig mar ismétlédnek a dolgok, ezért leirjuk egyszer,
azt, ami ismétlodik és az eltéréseket is. Fontos, hogy fajt ne az elején valasszunk, mert dragdbb lesz az épités és
a raktarakba is kevesebb fér, marpedig a raktarak eleinte fontos szerepet képviselnek. A tandcsok kdvetése
némely csoportokban nem lehetséges, a nagyon kis dragakd ar miatt, de ezekben a helyzetekben is megirtuk,
hogy milyen aranyban ajanlatos. Ezekben a csoportokban jobban meg kell fontolni, hogy konyvtar vagy
Ortorony kell-e példaul.

A jaték kezdetekor minden orszag 200 hektarral 1.000 lakossal és 100.000. arannyal rendelkezik.

1-2. kor: képziink, tovabbképziink, és megkezdjiik az épitkezést és a tekercsirdst. E16szor beadunk 100 katonat
képzésre (ez a lakossag 10%-a, tobbet nem tudunk képezni), 90 varazslot, 30 tolvajt tovabbképzésre, hogy a
mar meglévo kocsma és templomhelyek megteljenek. Ez eddig durvan 76.500 aranyunkba kertil, tehat marad
23.500 arany. Ekkor felvessziik a bonuszt, €s a meglévo dragakoveket eladjuk a csdszarnak (a dragakovekbol
befoly6 pénz mértéke elég ingadozd, az eltérd dragakdarak miatt, lehet akar 20.000 arany is, de 10 is). Az adot
megemeljiik 35-40%-ra, mert eleinte a legkisebb pénzforrés is megbecsiilendd. Az intézdben legalulra tessziik a
piacot, hogy a banyak miikodjenek. A korvaltas utan, amikor ismét pénzhez jutottunk, akkor lehetdségeinkhez
mérten huzzunk fel konyvtarat. Ha 20.000 aranyunk van, elég 10 is, ha a dragaké ara olyan jo, hogy esetleg
100.000. aranyunk van, akkor 33-43 konyvtarat. Ha a kett6 kozott lenne a pénziink mennyisége, pl. 50.000
arany, akkor 25 az ajanlott, hogy maradjon pénziink. A konyvtarak felhuzasa utan lehetdségeink szerint annyi
hazat hizzunk fel, amennyit csak tudunk, mert igy a lakossag 10%-a sokkal nagyobb szam lesz, igy tobbet



képezhetiink majd. Ha még mindig van egy kevéske pénziink, akkor adjunk be 200 tekercset irasra, vagy
amennyi {jaszt tudunk.

5. kor: amennyiben a népesség megndtt, akkor annyi katonat képziink, amennyit a 10% enged. Ha
csoportunkban a nyersanyagoknak jé az ara, akkor megéri felhtizni az 6sszes lelohelyet, amire pénziink van, és
5-6 kovacsmuhelyt. Eladjuk a dragakoveket. A befolyd pénzbdl beadunk par ijaszt képzésre.

10. kor: Az 5. kor teenddit megismételjiik, de most nem leléhelyet épitiink, hanem 3-4 kocsmat és 1-2
templomot, hogy a katonai moral jo legyen és runank is legyen.

15. kor: minden pénziinkbdl varazslokat képziink, majd a dragakdvekbdl befolyd pénzbdl tolvajokat. Igaz, hogy
egyeldre még csak 100 helylink van varazslonak, €s 10 van, 90 meg mar képzésen, de ha elkezdtiik 1-2
templom épitését, akkor azok hamarabb elkésziilnek és tjabb 100-200 varazslonak adnak helyet, a tolvajoknak
ugyszintén igy lesz helyiik. Figyeljiink, hogy ha nem futotta a 10. korben (vagy amikor gép el6tt voltatok)
templomra meg kocsmara, akkor vagy ne képezziink tolvajt és varazslot, vagy eldbb potoljuk ezek beépitését,
aztan mehetnek a tolvajok, varazslok is.

20-21. kor: ha a konyvtarak mar megépiiltek, akkor irjunk annyi tekercset, amennyit tudunk.

24. kor: ha megtortént az azonositas, akkor a piacon eladjuk minden gabonankat, 14.000 gabonat, ¢s levessziik
az adot 20-25%-ra, hogy a moral ne romoljon. Ismét beadunk annyi katonét képzésre, amennyit tudunk, majd
tekercset irunk, vagy ijaszt képziink.

Koriilbeliil igy néz ki. Ha kevesebbet vagytok gép elott, akkor természetesen megcsinalhatjatok ugyanigy,
semmi kiilonbség, hogy most a katondk egy-két korrel kés6bb jonnek-e be. Ezeket a tandcsokat persze meg
lehet varidlni sajat izlésiink szerint, hogy elébb lelohelyet €s kovacsmiihelyt és csak késobb konyvtarat.
Figyeljlink ra, hogy minden épiiletet siman huzzunk fel és ne talordban.” (Burning)

“A kezdésnél én felhizom az §sszes banyat, amit enged, és 4-4 kocsmat és templomot, és 8 kovacsmiihelyt. A
kocsmak a katonai moralt fogjak felvinni, a templomok a runatermeléshez sziikségesek, a kovacsmiihelyek
pedig fegyvert termelnek, igy késobb gond nélkiil tudok katondkat képezni. Ezutan képzek annyi katonat,
amennyit enged (pontosabban 100-at), viszont meglevé katonadkat nem képezem tovabb. Az is fontos, hogy nem
pazarolom el azokat felfedezésre. E16szor 200 hektaron ki kell épiteni az orszagot.

Ha az eddigi épiiletek felhtizasa utan marad még pénzem ¢€s nyersanyagom, akkor még felhtizok 10 konyvtarat,
¢s ha kereskedd a személyiségem, akkor 5 bankot is.

Az intézében a dragakdbanyat feljebb viszem, hogy 100%-ban miikodjenek, és amikor csak tehetem, eladom
azokat, mivel az els6 korokben az a f6 bevételi forras. A piacot meg le lehet vinni legalulra, mivel nem gond, ha

nem miikdodnek. Azon kiviil, hogy 1 piac tobb embert foglalkoztat, mint a tobbi épiilet, nincs mas funkcidja.

Szerintem az elején nem érdemes semmilyen épiiletet bontani, mivel nagyobb a foglalkoztatottsag, ami azért jo,
mert nagyobb az emberek altal fizetett ado.

Megjegyzem még azt is, hogy kezddknek érdemes atnyalazni a sigokat az elsé napokban.” (csunyabogar)
“Ezeket érdemes volna:

- Az Osszes dragakdbanya felépitése, €s az intézOben elérébb hozni, hogy legyen foglalkoztatottsaga. Késobb a
termelt dragakdveket el lehet adni a kincstar mentiipont alatt, amibdl lesz egy kis pénz. (Az els6 napon nem
nagyon lehet masképp pénzt szerezni, mert nincs piac.)

- Legalabb 5 kovacsmiihely felépitése.

- Kébanyak épitése, mert az elején a kébol sok kell az épitkezésnél.

- 4-5 kocsma épitése, hogy a katonai moral elinduljon felfele az alapértelmezett 75%-r6l.” (nyolcvan)



25.2. Masodik napi teendbk

“A mésodik nap vége megegyezik a harmadik nappal, csak az eleje tér el téle. Ezért csak a 36. korig irom le a
teendoket, a tovabbi 12 korben azt kell tenni mint a 48-72. korokben.

25-27. kor: ezekben a korokben nagy eséllyel el fogod adni a gabonéadat, ami minimum 600.000. arany bevételt
jelent, de lehet akar 2.4 milli6 arany is. Amint ez a pénz megvan, az 0sszes tekercset, amit lehet, megirjuk, az
Osszes katonat ijassza képezziik, amig a fegyver engedi, a tobbit varazslova. Ha a fegyver sokba keriil, akkor
felhuzhatunk még egy-két kovacsmiihelyt, €s az 6sszes lelohelyet is, amikre el6z6 nap nem futotta
nyersanyagbol és pénzbdl. Ezek utan figyeljlink r4, hogy mindig, mikor tele a raktér, akkor eladjuk a gabonat.
Az els6 28 kor utan elegend6 csak 8-10 koronként belépni. Ha marad pénziink, osszunk egy keveset — 25.000
aranyat —, hogy a moral magasan legyen.

36. kor: ami katonat lehet, azt beadjuk képzésre, az elkésziilt katonakat varazslova képezziik tovabb, a
raktarakban 1évo folosleget piacra tessziik, ha lehet tekercseket irunk, és megkezdjiik a stratégianknak
megfelelo épiiletlista kialakitasat.” (Burning)

“En azt tanacsolom minden kezdének, hogy amig nincs 100.000 aranya, amit szétosszon, addig egyaltalan ne
osszon pénzt, mert olyan kicsi a hatasa, hogy meg se éri.

De azért itt az ideje, hogy elaruljuk miért is jo pénzt osztani:
Alapesetben a bevandorlas 2,5%, 90%-os moral felett 4,5%, ha jol emlékszem.
70-es moral alatt elkezd csokkenni a katonai moral is.” (Valezius)

“A masodik napon célszerii folytatni az épitkezést, és minél tobb iires teriiletet beépiteni. Erdemes felhuzni a
még esetleg tires lelohelyeket. Az azonositas utan mar piacozni is lehet, igy ha a dragakdbdl szert tettél egy kis
bevételre, akkor vasarolhatsz még nyersanyagot, hogy még tobb épiiletet tudjal felhtzni.

Erdemes épiteni barakkot, legyen kb. 20, ha még nincs bankod, akkor épithetsz, kb. 5-6t. A fontos épiiletekbél
(barakk, templom, kocsma) kezdéskor nem kell til sok, csak annyi, ami par napi képzésnek elég.

Ezek utan a sok iires teriiletbdl minél tobbet célszeri konyvtarnak beépiteni, hogy el tudj kezdeni mihamarabb
tekercset irni, mert a kezdeti 2 konyvtarral rengeteg ideig tart, amig a tekercseket feltoltod. 20 konyvtarral mar
elég hatékonyan lehet a tekercseket irni. (Ha tobb van, az csak még jobb.) Erdemes kezdéskor a lakashelyzeti
tekercseket megirni, és csak utana a tobbit. Ha él6halott vagy, attol még kezdéskor épithetsz konyvtarat,
legfeljebb késobb eladod a tekercseket.

Tanyat még nem kell épiteni, mert ilyenkor altalaban nagy a taltermelés, és ha a gabona 4ra magas, akkor el is
adhatod, hogy szert tegy¢l egy kis plusz bevételre.

Ha ¢ldhalott vagy, akkor sem muszdj még lebontani a tanyakat, mert ha a piacon magas a gabona ara, akkor
sz¢ép kis bevételre tehetsz szert a kezdeti napokban.

Hazat sem kell épiteni, mert altalaban ilyenkor még van szabad hely a lakosok szamara, és késObb, a megirt
lakashelyzeti tekercsek altal is novelheted a féréhelyeidet.

Ha eddig még nem kezdtél el katonakat képezni, akkor most mar nyugodtan elkezdheted.

FONTOS: Ilyenkor nem szabad felfedezni! Ha felfedezel, akkor ndveled orszagod értékét, €s minél feljebb
keriilsz a pontlistan, altaldban annal erésebb ellenfelekkel taldlkozol.” (ott0500)

25.3. Harmadik napi teendbk

“Ide irndm a masodik nap utolso 12 drajat, mert nagyjabol egyezik.

36-72. kor: ezekben a korokben folyamatosan adjuk be a katonakat képzésre, a tekercseket irasra. A meglévo
katondkat pedig ijasznak vagy varazslonak. Ajanlatos annyi varazslot képezni, hogy a varazslatok felmenjenek
6-8 korre, a tobbi nagyrészt ijasz és kevés tolvaj legyen. Az épiileteknél elobb kiépitiink annyi Ortornyot, amit
hosszabb iddre terveziink, templomot, tanyat, kocsmat és barakkot pedig annyit, hogy a képzésnek mindig
legyen hely és a népeknek gabona. Ha még épitenénk templomot, barakkot vagy kocsmat, de nincs helyiink,
akkor a banyakbol bontsunk, olyan sorrendben, hogy amelyiknek a legolcsobb a terméke a piacon, azt bontjuk



legeldbb. kb. 500 varazslot, 250-300 ijaszt és 80-100 tolvajt képziink a védelem lejartaig.

Egy-két kiegészités:

- személyiséget rogon valaszthatunk

- a védelem ideje alatt ne fedezziink fel semmiképp (utana sem javasolt még egy ideig)

- az els6 24 korben csak simén €pitsiink, ne tuléraban

- ha romlana is a moral, ne osszunk pénzt az els6 24 kdrben, mert nem engedhetjiik meg magunknak, inkabb
htzzunk fel kocsmat

- ha valami nem kell, de nincs utban, akkor azt még nem kell bontani, mert az is f6losleges kiadas

- fajt a 60. kor utan valasszunk, lehetnek kivételek természetesen

- a védelem ideje alatt ne tegylink fel semmilyen varazslatot, mert f6loslegesen pazarolnank a runéat” (Burning)

“Ha tal sok készpénziink halmozodik fel, ne tartsuk magunknal, mert az atlag jatékos a védelem lejarta utan
kozvetleniil még nem rendelkezik elegendd katonai védelemmel a pénz biztos Orzéséhez.” (Artur)

“Ellentétben sokakkal, én mégis azt mondom, hogy még a 40-52. kor kozotti képzésbol fedezziink fel 20
hektart.

200 hektaron rendkiviil sokan vannak, ezen orszagok a kiépités kiilonb6zo fazisaiban vannak.

Az erdsebbek a gyengébbeket fosztjak €és lopjak, igy ha mi 220 hektarra felmegyiink, akkor kevesebb
tamadasnak lesziink a célpontjai.

Foldre pedig altalaban ebben a magassagban még nem szoktak iitni, igy semmivel se keriiliink rosszabb
helyzetbe, mintha lent maradtunk volna.

Amikor kiépitettiik az orszagunkat, feltoltottiik a helyeket, akkor érdemes elindulni folfelé.” (Valezius)

25.4. Negyedik napi teendbk

“A negyedik nap tovabb folytathatjuk a katondk képzését és a tekercsirast. Tovabb épitjiik orszagunkat,
folyamatosan cseréljiik le a banyakat mas épiiletekké (barakk, templom, kocsma, tanya stb.).

Tovébbra sem érdemes felfedezni, viszont a védelem lejarta utdn a faji vardzslatot a legtobb esetben érdemes
felrakni és ha van elegend6 rinank, akkor a védelem varazslatot és a magikus pajzsot is fel lehet tenni.

Néha nézziink tavolba (tavolbalatas varazslat) és ha esetleg jonne felénk sereg, akkor hasznos dolgokra koltsiik
el a pénziinket (inkabb koltsiik el, minthogy az ellenfél elvigye).

Figyeljiink a moralra, ne legyen alacsony, sét, legyen magasan folyamatosan, tovabba figyeljiink a féréhelyre és
a gabonatermelésre. Ha nincs elegendd féréhelyilink, elmennek a katonak/varazslok/tolvajok, tehat folosleges
pénzkidobas, ha meg nincs elegendd gabonatermelésiink akkor az embereink mennek el.” (Dus)

25.5. Otédik napi teendbk

“Az 6todik nap tovabb folytathatjuk a katonaképzést és a tekercsirast.

Bizonyos fajoknal mar a lakashelyzeti tekercs maximumon lehet, ezért irhatunk mas tekercs fajtakbol is. A
kovetkezOk johetnek szamitasba: mezdgazdasag, tolvajlas, magia, hadiigy. Ez attol fiigg, hogy mi szeretnél
lenni. Ha inkabb varazslora szeretnél specializalodni, akkor magia tekercset érdemes irni, ha sok sereget
szeretnél tartani, akkor hadiigyi tekercset érdemes irni, ha pedig sok tolvajt szeretnél tartani, akkor tolvajlasi
tudomanytekercset érdemes irni. A mezégazdasagi tudomanytekercs irasaval se legylink lemaradva, abbol is
irjunk.

Tovabbra is érdemes feltenni a faji varazslatot, a védelem varazslatot és a magikus pajzsot.

Az Osszes banyat lassan atépithetjiik fontosabb épiiletekké, de ha draga a piacon a nyersanyag, akkor minden
banyafajtabol tartsunk meg parat (2-3 darabot).



Felfedezni tovabbra sem érdemes!” (Dus)

25.6. Hatodik napi teendbk

“Tovabbra is katondkat kell képezni és tovabbképezni Oket, és tekercset irni.

Kiilonosebb teendd mar nincs, felfedezni tovabbra sem érdemes, a varazslatokat lehet felpakolgatni (faji
varazslat, védelem, magikus pajzs, és talan mar a tisztanlatast is érdemes felrakni, és a regeneralodas
varazslatot).

Ha kezdiink sok tolvajjal vagy nagy hadsereggel rendelkezni, akkor a védelem al6l kijovo orszagokat lehet
gdmbozgetni és ha van aki sok pénzzel rendelkezik, azt meglopni vagy megtadmadni, persze csak ha tudjuk,
hogy biztosan sikeres lesz az akcié. Erdemes korvaltas eltt fél perccel inditani a sereget (vagy egy perccel, ha
nem akarod, hogy véletlentil belecsussz a korvaltasba), és miel6tt inditod a sereget egy tavolbalatast is lehetne
csindlni, mert ha jon feléd sereg akkor nem érdemes kikiildeni a sajatodat.” (Dus)

25.7. Hetedik napi teenddk

“Tovabb folytathatjuk a tekercsirast és a katonaképzést, és a védelem alol kijovok kizsdkmanyolasat. :)

A fontosabb vardzslatokat tovabbra is érdemes felrakni és figyelni az orszagunkra.

Kiilonosebb feladat nincs, tovabbra is katonaképzés és tekercsiras, €s ha ugy latod, hogy orszagod ki van
maxolva (fontosabb tekercsfajtakbol a maximum van, mar minden teriilet értelmesen be van épitve, minden
épiilet tele van egységekkel, nincs iires hely), akkor lehet tertiletet szerezni: foldszerzéssel vagy felfedezéssel.”
(Dus)

“En ugy gondolom, hogy amikor indulunk elére, mar érdemes elkezdeni szovetségest keresni, amennyiben
szovetségben akarunk harcolni.” (-Ede-)

“Szerintem a 7. nap teend6i megegyeznek a 6. €és a 8. nap teendoivel: tekercsiras, katonaképzes, be nem épitett
tertiletek épitése, extra jovedelem beszerzése és sugo aktiv olvasdsa. Osszefoglalva: altalanos fejlodés.

A 7. napon, vagy akar eldtte célszerli szovetségest keresni, mert esetleg sikeriil egy nalad tapasztaltabbal
szovetkezni, akitdl tanulhatsz és a szovetségesek is valosziniileg irnak tekercset, aminek a 10%-at megkapod,
ezaltal is gyorsabban fejlodsz.” (Gyula)



26. Ha elakadtal...

“A sugobnak van egy része aminek az a cime "Ha elakadtal..". Itt elég jo dolgok vannak leirva. Ha ott nem
talalsz megoldast, akkor gyere a kiilsé forumra, vagy ha van szovetséged és érti a Hoditot, akkor kérdezd meg
téle.” (Redback)

“Ha olyanban akadtal el, hogy ez meg az mire jo, akkor mindenképp a sugdban vagy ebben a kézikonyvben
nézz utana.

Ha pedig stratégiai problémad van, nézz el a kiils6é forumra, de elobb hasznald a keresdt, aztdn ha olyan téma
nincs, ami a te problémad részét képzi, akkor nyiss egy 0 témat a “Segitség” részben.” (Burning)

“En elsére a sugé + kiilsé forum kombinaciét javasolnam. A kiilsé forumon sok mindenrél lehet olvasni,
elképzelhetd, hogy mar mas is talalkozott a probléméaval, de ha nem, akkor meg lehet kérdezni.” (tdomo)

26.1. Stig

A sig6 a baratod! :) Ez a kézikdnyv nem helyettesiti a stigot, nem célja, hogy minden egység, épiilet, akcio
pontos leirasat és képleteit megadja. A Hoditod helyzetérzékeny stigdja minden esetben pontos részleteket
tartalmaz az adott funkci6 hasznalatardl (kérddjel a jobb felsd sarokban). A sigdbol pontos képleteket, és a
szamitasokhoz sziikséges egyéb tényezoket is megtudhatod, valamint minden egyéb részletet arrdl, hogy mi
miért kell, mi mire jo, amikre ez a stratégiai kézikonyv nem tért ki. A Hodité6 bemutatd videdi a jaték alapvetd
kezelésével mar megismertettek, ha ezeket még nem nézted meg, akkor érdemes ezeket is végignézni
(http://hodito.hu/video), hogy ne okozzon problémat a jaték kezeldfeliiletének kezelése, és mindent hamar
megtalalj, amire sziikséged van.

“A stigot nem érdemes egyben elolvasni a jaték elején, hasznaljuk az oldalakon elhelyezett kérddjeleket.

A jaték elején érdemes megismerkedni a fajokkal, ekkor még azért, hogy tudjunk vélasztani a sajat
koriilményeinknek megfelel6t.

Késoébb azért érdemes visszatérni ehhez a sugorészhez, hogy megismerjiik ellenfeleink altal valasztott fajok
sajatossagait. Példaul ne lepddjiink meg azon, hogy egy elfnek mindenbdl Oegysége van. :)

Folyamatosan ismerkedjlink a jatékkal és a sugoval: az €pités, képzés, haboru, tolvajlas, magia részeket
¢rdemes minél elobb atfutni, sziikség esetén Ojra visszatérni.” (Valezius)

“Az els6 72 oraban rengeteg idod van arra, hogy megismerkedj a jaték alapvetd szabalyaival, a fajok
sajatossagaival, €s a személyiségek eldnyeivel. Kis idéraforditassal és odafigyeléssel elkeriilhetd, hogy a
fajodhoz nem 1116 személyiséget valassz, vagy €ppen a fajhoz és a stilusodhoz nem megfeleld orszagot épits fel.
Nem utolsd sorban itt taldlod meg a szdmitasokhoz sziikséges képleteket is.

En az els§ 2-3 hétben egyfolytdban a sugdt bujtam és a mai napig visszatéré vendég vagyok ott, ha valami nem
teljesen tiszta.” (Szemes224)


http://hodito.hu/video

26.2. Féorum

“Ha valamit nem értesz, vagy egyszeriien csak tarsasagra vagysz és beszélgetni szeretnél, akkor itt a helyed. A
tomény hiilyeség, a szdjkarate €s a kozosségi €let szintere. Itt szerezhetsz baratokat €s ellenségeket egyarant. A
forumlakok szépek, okosak, és borzasztoan szerények. :) Azt hiszem ezzel mindent elmondtam...

A jatékban tobb forumot talalsz:

1. Szovetségi forum: A legzartabb kozosség. Csak a szovetséged tagjai érhetik el. Itt beszélitek meg a
stratégidkat, és a szovetségen beliili ligyes-bajos dolgokat.

2. Csoportforum: Az 5. szinten 1év6 csoportokban, a veled egy csoportban jatszokkal, €s az onnan mar szintet
1épett jatékosokkal tudsz beszélgetni az €let nagy dolgairol.

3. Ko6z6s forum: Akkor éred el, ha mar til vagy egy szintlépésen. A 4-1. szintig barki hasznalhatja.

4. Kiils6 forum: Rengeteg témaval, érdekességgel. A féoldalrdl illetve csoport- €s a kozos forumbol éred el,
kiilon regisztracio utan.” (Szemes224)

“Kiilsd forum:
Mindenki dolgat megkonnyited (még a magadét is ;)) , ha megtanulod hasznalni a kiilsé forumot.

Ha kérdésed van, akkor a “Segitség” részben nyithatsz neki témat, egy megfelelé cimmel.

Ne nyiss témat "Van néhany kérdésem", "1égyszi segitsetek" satdobbi cimmel, hogy késébb konnyl legyen
visszakeresni.

Nem illik olyat kérdezni, amit azért nem tudsz, mert nem olvastad el a sigét. Ha viszont valamit nem értesz a
sugobol, azt kérdezd meg nyugodtan.

Szamos téma van mar a segitség részben, igy probalkozz meg a keresd hasznalataval, miel6tt feltennéd a
kérdésedet.” (Valezius)

A forumra valo regisztraciot és a forum alapvetd hasznalatat bemutat6 videot a http://hodito.hu/video cimen
¢rheted el. Erdemes megnézni ezen kiviil a tobbi itt taldlhato videot is, mert ezek a jaték kezdését sokkal
konnyebbé teszik.



http://hofito.hu/video

27. Normaltol eltéré csoportok

“Lasst csoportok:

Kezdetektdl fogva a lasstiban jatszom, nem jo elsietni a taktikazast. :) Alapvetéen nyugodt csoportok ezek,
viszont ez nem jelent €lettelenséget. SOt nagyon is sok élet van errefele. :)

A legmeghatarozobb elemek:

- napi 8 korvaltas

- 24 koros kezdeti védelem (72 oras a védelem, ez 3 nap, azaz 3*8=24)

- 3. és 4. szinteken kis 1étszam (5. szinten azért vagyunk egy paran)

Tapasztalataim szerint hamar meghodithato az elsd hely is, mert nem termel senki magasan a szintlépési
hektarkiiszob felett.

A piacok éppen ezért kicsit masképp festenek, mint a normal csoportokban. Itt nem jellemz6 az, hogy valaki
1000 korig csak tekercset ir 200 hektaron (1000 kor -> a lasst csoportban az tobb mint 4 hénap!). Ebbol
kovetkezik, hogy kevesebb tekercs van a piacokon, valamint ezek nem is olyan olcsoak. A dragakd termelése az
orszagok nagy részénél magatol értetddd. A kincstar mentipontban lathatd nagy piros téglalaptol nem kell
megijedni. Talan ezek egyiitt okozzdk azt, hogy kevesen termelnek egységeket a katona piacra. Ennyi inf6 elég
1s a piacokrol.

A taktikat ezen ismeretek birtokdban szét lehet dgaztatni.

Mennyi 1d6t tudunk a jatékra szanni?

- Ha csak 2-3 naponta néziink be, akkor a legmegfelel6bb a magéanyos jaték, védekezd stilusban. Ehhez az elf,
orias €s a gnom a legmegfelelobb. Személyiségnek pedig a tudos, gazdalkodo, kereskedd.

- A napi | belépés mar elégséges a szovetségi tagsdghoz (mert ez hdromszori belépésnek felel meg a normal
jatékban). Itt mar tulajdonképpen minden faj jatszhato, bar a negyedik szinttdl kezdve az ¢l6halottak egyre
jobban kiszorulnak a topbol.

- Napi 2 vagy tobb bejelentkezés mar majdnem mindenre elég. Valtozatos szovetségi €s egyediili taktikara ad
lehetdséget.

- Aki minden korvaltaskor jelen tud lenni, az mar eléggé fliggo ;), de még mindig konnyedén kivitelezheto ez a
fajta jaték. Ez a VIP 5 piacaval kombinalva mar rengeteg lehetdséget rejt. Akar egy tanyatlan harcos orkot is
meg lehet probalni, de ezt inkabb csak szévetségben (lasd az orkrol sz616 részt).

A kitiltasok alapjan szerintem békésebb a tobbi csoportnal, akinek alig van ideje a jatékra, az nem fog
unalombol mindenféle 6kdrséget csindlni. A kisebb 1étszdm miatt elég jol meg lehet ismerni a szomszédokat.
Ugyanugy vannak tapasztalt kék szamos (tobb személyiségii), mint teljesen kezd® orszagok. Ugyes jatékkal
hatalmas vagyonokat lehet gylijteni és emellett a tarsasag is kellemes. A kapkodas csak igen ritkan fordul eld,
csakugy, mint az elhuz6do haboruk.” (sasa)

“Az anarchista csoport:

Na ez a csoport annak vald aki fejét vesztve akar jatszani. :)

Akarmennyi orszagot lehet regisztralni, ezaltal elég iit0s lehet valaki ha van ideje tobb szaz orszaggal
foglalkozni.

A lényeg nem mas, hogy probald elkertilni azokat, akiknek sok orszaguk van, kiilonben nem leszel hosszu életii
ebben a csoportban, ne menj a fellépési hatar f61¢, mert Gigyis visszaiitnek.

Anarchista csoportrol til sokat nem lehet mondani, csak annyit, hogy ha van idéd, érdemes sok orszaggal
jatszani, mert ugy konnyebb (szerintem kdnnyebb 10 orszaggal leiitni 1 orszdgot mint az 1-1 elleni csata).

A nagyon nagy csoportlétszam miatt kezdoknek is jo, hiszen nem nagyon szurjak ki éket, de azért vigyazni kell.
Nem ajanlatos kikezdeni azokkal akik az anarchista forumon vannak, mert altalaban 6k sok orszaggal
rendelkeznek.

Piac: sokszor nagyon olcs6 a nyersanyagpiac, mert hihetetlen mennyiségii nyersanyag van a csoportban, viszont
a tekercsek nem a legolcsobbak, mert a tekercsird orszagok felhtizzak az arakat.” (Dus)

Az anarchista csoportot ajanljuk olyan helyzetekben, amikor a tobbi jatékban nem vehetne részt valaki: ez
akkor fordul tobbnyire eld, amikor egy géprdl sokan jatszanak, példaul egy egész csalad, vagy egy egész
munkahely. Ilyen esetekre az anarchista csoport kivalo, hiszen itt kozosen 6ssze lehet dolgozni, €s nincs



megszabva az sem, hogy 0sszesen hanyan jatszhattok ilyen formaban.

Létezik még a gyors csoport is, ide azonban kezdd jatékosok nem regisztralhatnak, ezért ennek a kézikonyvnek
a céljain kiviil esik.



28. Hoditos szleng

Ebben a fejezetben felsorolunk néhany olyan kifejezést, roviditést, amivel a Hoditoban talalkozol. Ezek nem
“hivatalos” kifejezések, hanem az elmult évek alatt kialakult réviditések, egyszerisitések.

“tanyafree (tf): olyan orszag, amely tanyak nélkiil jatszik, csak raktarbol/szovetségi raktarbol fedezi a
gabonasziikségletet

hadis: hadsereggel val6 tdmadasokra kiépiilt orszag

varis: magikus tamadasokra kiépiilt orszag

tolis: alvilagi tdimadasokra kiépiilt orszag

Hod: Hodito

gdmb: kristalygdmb

¢éplista: éptiletlista

teki: tudomanytekercs

mf: maganyos farkas” (tdomo)

“kati: (alap)katona

16: lovas

ij: fjasz

toli: tolvaj

tolizés: tolvajokkal val6 akcidzas
vari: varazslo

varizas: varazslokkal valo akcidzas
foldelés: teriiletfoglalas

mészar: mészarlas

foszti, fosztas: fosztogatés

puszti, puszi: pusztitas” (Croissant)

“szdvi: szovetség

heki: hektar

paci: lovas

nyilas: {jasz

ori: Orszag

szem: személyiség

izi, zold: privat lizenet” (csunyabogar)

“jksz: jatékon kiviili szovetseg

kv: korvaltas

szk: szovetségen kiviili orszag

szabis: szabadsagon levo orszag” (Eke)

“piri, piros, figyi, biinti: figyelmeztetés, biintetés
mnt: megnemtamadasi szerz6dés™ (Reni)

“Széarazvihar: szarazsag €s vihar varazslat egyidejii alkalmazasa egy orszagon

Felmérés: az ellenfél seregeinek, szovetségének és épiileteinek felmérése, illetve tekercslopés esetén a
tudoményos fejlettség felmérése

Pir6zas: az ellenfél hdzainak felgyujtasa tolvajokra szakosodott orszadgok altal” (pepa)

“TK: Térkapu
fegyo6: fegyver” (Dragon,Szamar :)))

“zombi, hulla: él6halott



yard: milliard” (Arden)

“artd: artalmas, karokozo varazslat (foldrengés, tlizgolyo, tolvajmérgezés, szarazsag, vihar)
artdzas: a fent emlitett varazslatok alkalmazasa az ellenfélen

ht: helytarto

éplist: épiiletfelmérés

tekizés, kitekizés: tekercslopas a teljes tolvajkésziiltséggel

készi, készii: késziiltség” (Smooth Scroller)

“gabcsi: gabona

szOvi: szOvetség, szovetséges
ori, orincs: orszag

heki: hektar

dipo, dipi: diplomacia

teki: tudomany tekercs

HT: helytart6” (Gyula)

“befedés, betakaras: az ellenséges tolvaj késziiltségének levitele a hasznalhat6 ala
betonij: a toronyban 1évo ijaszok

milka: millio

fogo: a piaci utalés lassitasara €s sajat bevételre magas aron kitett ara

hv: hétvégi jatek

kattincs: katona” (Burning)

“klan: az 1/A csoportban 1évo, maximum 10 fos szovetség” (vityu)



29. KOzOsségi élet

Ne feledd, hogy a Hodito egy kozdsségi jatek.
Ennek két jelentdsége van:

1, Nem egy gép ellen jatszol, hanem hus-vér emberek ellen. Olyan jatékosok ellen, mint amilyen Te is vagy:
akik sajat maguk is épitik orszagukat, fejlédnek, és szeretnének gydzelmet aratni mindenki mas folott. Emiatt
az emberi tényez0 minden alkalommal jelen van: sose tudod eldre kiszamolni, hogy mit fog 1épni a masik fél.
Nem taldl-e ki valamilyen brilidns stratégiat, esetleg nem fog-e valamilyen kamikaze akciot végrehajtani,
esetleg valamilyen teljesen értelmetlennek tiind cselekedetbe kezd.

Fontos szem el6tt tartani azt, hogy a tobbi jatékos is ember, amikor kommunikélsz veliik. Ha tizenetet irsz,
akkor azt emberi hangnemben tedd. A Hoditoban nagyon szigoruan vessziik a kulturalt jatékot, ezért ha olyan
hangnemben nyilvanulsz meg, ami szerintiink nem elfogadhat6, akkor jatékod véget ért. Jatékostarsaiddal
minden esetben kulturalt, emberi hangnemben beszélj. Legyen sz6 személyes lizenetrdl, forumrol, vagy
barmilyen mas megnyilvanulasrol.

2, Rengeteg barétot szerezhetsz magadnak. Es sajnos idénként ellenségeket is. Fontos, hogy az ellenfeleidet ne
keverd az ellenségeiddel. Az ellenfeleid a barataid. Egyiitt jatszotok, egylitt szorakoztok, egylitt vesztek részt a
jatékban, kozos jatékélményben van részetek — igaz egyikdtok az egyik oldalon all, masikotok a masikon.
Mindig tartsd szem el6tt, hogy egy sakk-parti végeredményén sem fogsz 6sszeveszni barataiddal, csak azért,
mert éppen akkor jobbak voltak. Ugyanigy a Hoditoban se vessz 6ssze ellenfeleiddel csak azért, mert éppen az
adott koriilmények kozott feliil tudtak kerekedni. Sokszor az ellenfelekbdl alakulnak ki a legjobb baratsagok.

A Hodito rengeteg lehetdséget biztosit az ismerkedésre: a csoportod foruman beszélgethetsz csoporttarsaiddal,
szovetségeseiddel kiilon is beszélgethetsz, maganbeszélgetéseket folytathatsz a tobbi jatékossal, a kozos
forumon a tobbi csoport résztvevdjével is dsszefuthatsz, a kiilsé forumon pedig mégtobb lehetdséged van az
ismerkedésre, €s a kozosségi €letben valo részvételre, hiszen itt a tematizalt témak kozott a kozel 200ezer
meglevo bejegyzés kozott biztosan talalhatsz olyat, ami téged érdekel, vagy ha nem, akkor batran indithatsz 0j
témat is akar. A kiils6 forumon a helyed akkor is, ha stratégiai kérdéseid vannak, akkor is, ha szivesen segiten¢l
masoknak, akkor is, ha valami 0jat szeretnél kiprobalni, de akkor is, ha csak altaldnos csevegésre vagysz.

A Hodito kozosségi €élete azonban nem ér véget az online kozdsségnél. Rengeteg talalkozo van szerte az
orszagban, s0t néha még az orszag hatarain til is. Ha érdekel egy ilyen taldlkozo, akkor érdemes a forumokat
olvasni, ahol bévebb informéciokhoz juthatsz az egyes taldlkozok, vagy egyéb Hoditos rendezvények
részleteirdl. (Mar lezajlott talalkozokrol képeket a Kozosség meniipont alatt talalhatsz.)



30. E-mail alapok
Bar a Hodito egy weben keresztiil jatszhato online stratégiai jaték, igy a stratégiai kézikonyv végeén szeretnénk
néhany szot ejteni az e-mailek helyes hasznalatardl is.

Egy altalanos ismertet6t megnézhetsz a Hoditdo bemutatd videdi kozott is errdl a témardl, a
http://hodito.hu/video cimen.

A Hoditoban valo részvételhez fontos, hogy rendelkezz egy e-mail cimmel. Ez az elsddleges mddja a koztiink
valéo kommunikacionak, ha valami nagyon fontos dolog torténik, akkor a jaték oldalain, de idénként e-mailben
1s elkiildjiik az informaciot.

A Hoditoban rendszeresen ellendrizziik, hogy e-mail cimed valoban miikddik-e, valoban tudunk-e arra levelet
kiildeni, és az valoban a te cimed-e, nem valaki mas hasznélja mar esetleg. Ezért nagyon fontos, hogy minden
esetben a SAJAT, MUKODO e-mail cimedet hasznéld a jatékban. Nagyon rossz taktika, ha csak azért hozol
létre egy e-mail cimet, hogy regisztralj a jatékra. Ebben az esetben orszagodat nagyon hamar el fogod vesziteni.

A megadott e-mail cimedre tobb e-mailt is kaphatsz t6liink. Regisztraci6é utdn minden bizonnyal kapsz egyet,
majd ha elmarad az azonositas, akkor az orszag torlését elkeriilendé még kapsz egy figyelmeztetést a torlés
elétt. Minden évben meg kell erdsitened e-mail cimed valodisagét, ezért minden évben kiildiink egy-egy
levelet, hogy ellendrizziik a cim mikoddképességét. Ha elfelejtetted jelszavadat, akkor is csak erre a cimre
fogjuk azt ismét elkiildeni, més cimre nem. Ezek miatt nagyon fontos, hogy az altalunk kiildott izeneteket
megkapd. Ha nem érkezik meg egy levél, akkor ellendrizd “spam”, €s “junk” mappaidat is, hatha valamiért
ezekbe keriiltek szelektalasra. Ha ezekben sem talalod, akkor az e-mail cimeden hasznalt spam-sziirést vedd
alacsonyabb szintre, ¢s kérd rendszeriinktdl Gjra az e-mail kiildését. Ha tovabbra sem érkezik meg a levél, akkor
javasoljuk, hogy vedd fel a kapcsolatot az e-mail szolgaltatoddal, vagy hasznalj olyan cimet, ami biztosan
muikdédoképes.

Fontos, hogy ha fogalmad sincs, hogy milyen cimmel regisztraltal, akkor ebben nem tudunk segiteni, e-mail
cimeket nem adunk ki adatvédelmi okbol. Ez még egy ok arra, hogy ténylegesen a sajat cimedet hasznald.

El6fordulhat, hogy barmi miatt a segitségiinket szeretnéd kérni, és a téma nem olyan, amit forumra megirnal
masoknak. Ilyenkor a support@hodito.hu e-mail cimre kell irnod, ezt a cimet a Hodité cimlapjan megtalalod,
de a jatékon beliil tobb mas helyrdl is elérhetd. Fontos, hogy erre a cimre irj. Ne mas cimekre. Még akkor sem,
ha azok esetleg hasonlitanak erre. Ez az egy e-mail cim van, ahol segitséget tudunk nytjtani. Ha mashova irsz,
akkor az az e-mail nem jut el hozzank, ezért ne csodalkozz, ha nem kapsz ra vélaszt, vagy ha valaki masnak
irtal, akkor azon se, ha esetleg nem t6liink kapod a valaszt.

Miel6tt elkiildod a levelet, ellendrizd levelezéprogramod beéllitasait. A feladd helyesen legyen kitdltve, €s ott a
SAJAT cimed szerepeljen. Hidba irsz nekiink levelet, ha utana mi arra nem fogunk tudni valaszolni, mert
valaszcimnek egy nemlétezd cimet adtdl meg, esetleg nem adtal meg semmit!

Fontos, hogy a téma (subject) sort megfelelden toltsd ki. Ez nagyban felgyorsitja az ligyintézést is. Ha annyit
irsz, hogy “segitség”, vagy “levél”, esetleg “nincs”, vagy hasonldan semmitmond6 targyat, akkor a levélre
rapillantva nem fogjuk tudni azonnal, hogy mi az, igy igen valdszinii, hogy a “nem fontos, raér” kategoridba
fog esni, és csak minden mas levél utan foglalkozunk vele, ami akar napokkal késébb is lehet. A téma sorba
ezért minden esetben nagyon roviden, tomoren foglald 6ssze, hogy mirdl szol a levél.

Minden esetben ird bele az e-mailbe azt a kodot is, amit a Beallitdsok meniipont alatt taladlsz. Ez azonositja
felénk orszagodat, ezzel igazolod a belépési adatok megadasa nélkiil, hogy az orszag gazddja valdban te vagy.
Ha ezt nem kiildod el, akkor nem tudunk egy adott orszdggal kapcsolatban konkrét segitséget nyujtani, csak
altalanos valaszt all modunkban adni ilyenkor. A kédot teljes egészében add meg, pontosan ugy, ahogy a
Beallitasok meniipontban szerepel. Mivel ez egy bonyolult kod, ezért a legegyszeriibb, ha kijel616d, kimésolod,
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majd beilleszted az e-mailbe. Ha tobb orszagot is érintd kérdésed van, akkor az 6sszes érintett orszag kodjat
kiildd el.

Fontos, hogy a valaszleveliinket elolvasd. Valdszintileg azért irsz nekiink, hogy valaszt kapj a kérdésedre. Ez
csak akkor lesz sikeres, ha elolvasod, amit irtunk. :) Rendszeriink automatikusan ellendriz néhany paramétert,
ilyen példaul, hogy valdban elkiildted-e a Beallitdsok meniipont alatt talalhaté kédot. Ha nem, akkor ezt kiilon
bekéri. Erre a levélre valaszolj, €s kiildd el a kodot. Azt is ellendrzi, hogy valdban jatékosunk vagy-e. Ha olyan
cimrdl irsz, amin nem szerepel orszag a Hoditoban, akkor az e-mail valodisagat vissza kell igazolnod. Olvasd el
a kapott valaszt, abbol megtudod, hogy mi a tovabbi teendd. Ha nem adtal meg témat (subject), akkor szintén
meg kell erésitened, hogy valdban egy teljesen semmitmondo levelet szeretnél kiildeni. Ha nem erdsited meg,
akkor a levelet nem kapjuk meg. Ezek miatt nagyon fontos, hogy elolvasd azokat a leveleket, amiket kapsz
toliink, ne azonnal t6rold oket.

Ne feledd, hogy csak akkor tudunk segiteni, ha minden sziikséges adatot megadsz.



31. Koszonet

Eldszor 1s kiilon koszonet Neked, kedves olvaso, aki ezt a 100 oldalnal is hosszabb stratégiai kézikonyvet
elolvastad. Bizunk benne, hogy olyan tippeket és triikkkoket sikertiilt elsajatitanod, ami nagyban hozzéjarul a
sikeres jatékodhoz. Ne feledd, hogy ez a kézikonyv itt van, és barmikor visszaolvashatod, barmikor ismét
ellendrizhetsz egy-egy stratégiat. A Hoditod helyzetérzékeny stgdja is mindig rendelkezésedre all, a képleteket,
pontos szamitasokat barmikor ellendrizheted, hogy biztosra menj egy-egy tamadasnal. Es ne feledd, hogy a
forumon is felteheted kérdésedet, ha elakadtal, jatékostarsaid szivesen segitenek mindenben, amiben csak
tudnak. Nem hiszed? Ez a kézikonyv is a forumon sziiletett! :)

Most pedig egy rovid lista azokrol, akik a fenti anyag 6sszeéllitdsaban segédkeztek. Mindannyiukat
megtalalhatod a Hodité foruman, néhanyan pedig a jatékbeli elérhetdségiiket is megadtak.

Koszonet mindenkinek, aki hozzajarult ennek a kézikonyvnek a létrejottéhez! Mindazoknak, akiktdl
bekeriilt ide iras, €s azoknak is, akik hozzajarultak ugyan a kézikonyvhoz, de terjedelmi korlatok miatt nem
kertilt téliik mar be semmi. (Igy is 100 oldal f616tt jarunk... :))

Néhany név, akik megadtak elérhetdséget:

pepa: Nagy Péter, sajtoslekvar (#349129)

otto500: otto, Chichén Itza (#445470)

Redback: Redologia (#455305)

Dus: rdmke (#299306)

Pax Hungaricum: Gee, Villanyszdmla:P (#438936)

Artur: Pangea (#264251), Queosidban: Legoland (#64)

vityu: Zoli, BorzalmakVéarosa (#199867)

Phoenix: Zotya, Régi Nagy Magyarorszag/Phoenix (#322834)

Sok sikert, és jo jatékot mindenkinek!
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